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Kollaborativt berattande
med interaktiv skrivtavla
i forskoleklassen

— en multimodal historia
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Sammanfattning

Studiens syfte dr att med empiriska exempel frdn en forskoleklasspraktik bidra till
6kad kunskap om vilka sprdkliga processer som sker i en lds- och skrivundervisning i
form av kollaborativa berdttaraktiviteter med en interaktiv skrivtavla. Artikeln beskri-
ver dven hur de kulturella verktygen samverkar ndr deltagarna genom kontinuerliga
férhandlingar strdvar efter att nd intersubjektivitet i aktiviteterna. Med utgdngspunkt
i ett sociokulturellt perspektiv analyserades video-dokumenterade aktiviteter med
interaktionsanalys. I resultatet framtrdder att: i) elevernas narrativa tinkande exter-
naliseras i interaktionen genom multipla uttryckssdtt, sGsom tal-, kropps-, skrift- och
bildsprdk, ii) den interaktiva skrivtavlans medierande resurser bdde mdéjliggor och be-
gransar elevernas multimodala berdttande och iii) i strdvan efter gemensam forstdel-
se forhandlar deltagarna om ords betydelse, bilder och symboliska gester. En slutsats
som dras dr att teknologi-medierade aktiviteter erbjuder méjligheter till utforskande
av sprdkets semiotiska potential och anvindning av tidigare erfarenheter.
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Abstract

The aim of the study is to, with empirical examples from a preschool class, contribute
to increased knowledge about the linguistic processes that take place in a literacy
practice, in the form of collaborative storymaking activities with a interactive white-
board (IWB). Furthermore, the analytic focus is on how the cultural tools interplay
when the participants, through negotiation, strive to establish intersubjectivity. From
a socio-cultural perspective, video-documented storymaking activities were analy-
zed based on Interaction analysis. The result reveals that: i) the students’ narrative
thinking is externalized in the interaction through several modes of expression, such
as speech, gestures, writing, and imagery, ii) the mediating resources of the digital
whiteboard both enable and limit the multimodal narrative and iii) in the pursuit of
mutual understanding, the participants negotiate word meaning, images and symbolic
gestures. A conclusion drawn is that technology-mediated activities offer opportuni-
ties for exploration of the semiotic potential of language and of previous experiences.

Keywords: Storymaking, Digital technology, Linguistic means of expressions, Intersubjectivity,
Preschool class

Introduktion

[ denna studie undersoks kollaborativa berattaraktiviteter med ett digitalt verktyg, en
interaktiv skrivtavla, i en forskoleklass. Kollaboration forstds som ett koordinerat ar-
bete mot ett gemensamt mal, dar 6msesidiga och kontinuerliga forhandlingar relativt
innehall och malsattning fors (Mercer & Littleton, 2007). Berattarformen ar vanligt-
vis en framgdngsrik lank till barns kulturella liv och erfarenheter (Gattenhof & Dezu-
anni, 2015) och kan ddrigenom utgéra en sprangbrada in i 1ds- och skrivutvecklingen.
Genren utgor darfor ett traditionellt pedagogiskt redskap for att engagera barn i tal-
och skriftsprakliga aktiviteter i forskolan och i de forsta skoldren (Pramling & Eriksen
(degaard, 2011; Wells, 2009). Att kunna berdtta om vardagshandelser eller en fiktiv
saga ar nagot barn gradvis ldr sig att bemdstra med stod av andra i olika informella
och institutionella ssmmanhang (Bruner, 1996; Theobald, 2016). Utifran sociokul-
turell teori antas ett sddant larande vara beroende av tillgangliga kulturella verktyg,
sasom sprak och artefakter, och ske som en konsekvens av ett meningsskapande i so-
ciala aktiviteter (Salj6, 2000; Vygotskij, 1978; Wertsch, 2007). En god narrativ férmdga
innebar dels att kunna strukturera hdandelser pa ett begripligt satt, dels att forsta och
beharska ett sprakligt och symboliskt innehall (Wells, 2009). En berattelse betraktas
i denna studie som en multimodal text vilken skapas med flera sprdkliga uttryckssdtt
som exempelvis muntligt tal, gester, olika symboler, farger och ljud. Dessa uttrycks-
satt bildar tillsammans en meningsbarande helhet (Wright, 2011). For att forstd det
meningsskapande som sker i elevers berdttaraktiviteter gar det sdledes inte att bortse
fran det ena eller andra uttryckssattet i en analys.

Barn hdamtar vanligtvis stoff till sina berdttelser fran handelser som utspelats i de-
ras narhet men aven i hog grad fran popularkulturen. Genom sin mdngdriga forsk-
ning har Haas Dyson (2018) visat att populdrkulturella karaktarer som superhjaltar,



FORSKNING OM UNDERVISNING OCH LARANDE 2020:1VOL. 8

E Skantz Aberg & A Lantz-Andersson

deras handlingar och tilltalande sprdk utgor ’bransle’ till ungas skrivande i skolan.
Alltfler empiriska studier visar dven att yngre barn engagerar sig i populdrkulturella
texter som konsumenter och anvander dem som kallor i produktion av egna texter i
lek eller berattande (Roswell & Harwood, 2015; Sefton-Green, m.fl., 2016; Wohlwend,
2015). Métet med populdrkultur dr idag starkt kopplat till digitala medier (Marsh,
2010). Ny statistik frdn Statens medierad visar att svenska barn har god tillgang till
digital teknik. 2018 anvdande 86 procent av sexdringarna i undersokningen internet
nagon gang i veckan och 58 procent var dagligen online. Favoritsysselsdttningarna
ar TV- och filmtittande, att se pa YouTube-klipp och att spela spel (Statens medierad,
2019). Siffrorna indikerar att barnens navigerande i olika medier leder till tidiga erfa-
renheter av multimodala texter. Dessa texter skiljer sig ofta fran de som forekommer
i traditionellt tryckt litteratur genom att vara icke-linjdra; bestd av en storre mangd
meningsbdrande system sdsom symboler, tecken, och ljud; liksom att innehalla hy-
perldankar till andra texter samt bade still- och rorliga bilder. I den har studien utgar
vi frdn den breddade forstdelsen av begreppet text vilken alltsa omfattar fler modali-
teter an skrift (Saljo, 2010).

Sambhallets digitalisering far dven genomslag i skolsystemet, bide genom o6kad
teknik-tillgdng men ocksad i form av reviderade ldroplaner som forstarker uppdraget
att utveckla elevers digitala kompetens. For forskoleklassens del framtrader det inte
minst genom ett fortydligande av det centrala innehadllet i laroplanen. Dar stdr att
utbildningen bland annat ska omfatta "berattande texter, sakprosatexter och texter
som kombinerar ord, bild och ljud” och "digitala verktyg for framstallning av olika
estetiska uttryck” (Skolverket, 2018, s 20). Ovanstdende aspekter, barns tidiga erfa-
renheter av olika symbolsystem genom engagemang i digitala texter och ett nytt for-
andrat skoluppdrag reser angeldgna fragor om sexdringars skriftspraksldarande i ett
institutionellt sammanhang. Hur ser en lds- och skrivundervisning ut som tar till-
vara deras erfarenheter och var finns de pedagogiska utmaningarna? Vilken kunskap
kan forskningen ge?

Tidigare forskning
For att rama in studien lyfts i detta avsnitt relevant forskning som ror barns berat-
tande bade med och utan digitala verktyg i en pedagogisk praktik.

Barns berattande

Forskning om barns berattande har tidigare dominerats av studier inom discipliner
som psykologi och lingvistik. Det huvudsakliga intresset har varit att undersoka be-
rattelsers formella struktur, barns forstdelse av sagor som de har last eller hort, och
deras sprakutveckling i relation till aterberdttande (Nicolopoulou, 1997). Under den
sa kallade ’sociala vandningen’ skiftade forskningsintresset metodologiskt och analy-
tiskt till att alltmer riktas mot sjdlva skapandeprocessen och det sociokulturella sam-
manhang dar berdttaraktiviteter dger rum (Nicolopoulou, 2011). Barns berdttande
kom darefter att betraktas som en social snarare dn individuell handling dar idéer och
erfarenheter utbyts mellan deltagarna. Berattelser forstas sdledes som skapade i kom-
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munikativt syfte och utgor ett betydelsefullt kognitivt verktyg for barns identitets-
skapande och konstruktion av verkligheten (Bruner, 1996). Med denna utgangspunkt
beskriver Nicolopoulou (2011) barns berdttande som en form av symbolisk handling.

Studier som har analyserat barns kollaborativa berdttande har visat att barn van-
ligtvis forhandlar om ett specifikt amne som de sedan forhaller sig till under berattel-
sens utformning. En sddan studie av Theobald (2016) fann att de australiensiska for-
skolebarn som observerades dven lade till nya handelser som expanderade det valda
amnet. De forstarkte sitt berdttande med animerade roster, ansiktsuttryck, gester
och andra fysiska handlingar. Aven andra studier som undersokt barns bildskapande
med utgangspunkten att aktiviteten ar en narrativ och kommunikativ handling visar
att bade sprakliga och kroppsliga uttryck ar betydelsefulla resurser i den kollaborati-
va processen (t.ex. Holm Hopperstad, 2008; Wright, 2011). Barns berdttande inklude-
rar ocksd forhandlingar om val av lamplig farg, form och komposition for att uttrycka
mening. For barnen i Holm Hopperstads (2008) studie ar det visuella bildspraket
mycket betydelsefullt vilket visade sig genom den stdttning som de gav varandra.
Stottningen skedde genom bade positiva och negativa estetiska vairdeomdomen av
deras teckningar, vilket ofta resulterade i justeringar av bilderna. I resultaten fran
Wrights (2011) studie framgar att bildspraksskapande i sig hjalper barn att samla sina
tankar och att representera idéer i en form av grafiskt berattande. Wright understry-
ker har att bildskapande inkluderar en bredare symbol-kompetens som ar viktig for
utvecklandet av senare mer formella literacy-fardigheter.

Barns berattande med digitala verktyg

Digitala verktyg i forskola och forskoleklass utvidgar majligheterna till berdttande
pa ett satt som stracker sig bortom traditionellt ritande (Garvis, 2016). Empiriska
studier visar att tekniken, som exempelvis datorplattor, erbjuder barn att integrera
teckningar, bilder, fotografier, ljud och egna roster i berattelserna (t.ex. Gattenhof &
Dezuanni, 2015; Garvis, 2016; Wohlwend, 2015). Att anvandningen av de funktioner
ett digitalt verktyg erbjuder far betydelse for vilka berattelser som skapas, framgar
av Sakr, Connelly och Wilds (2015) studie. Forskarna undersokte sambandet mellan
fyra- och femariga barns muntliga berattande och teckenskapande i ett digitalt rit-
program, Tuxapaint. Resultatet visade att det som skapades i programmet utgjorde
stoff till innehallet i berdttelserna, snarare dn att den muntliga berdttelsen foregick
det som generats pa skarmen. Genom att sjdlva vara producenter kan fem- och sexar-
ingar fa en 6kad forstaelse for hur olika uttryckssatt relaterar till varandra och vad det
resulterande budskapet kommunicerar (Letnes, 2014). Forstdelsen visar sig genom
det satt pa vilket barnen forhandlar om och kombinerar multipla betydelsebarande
symboler, skriver Letnes. I linje med detta resultat pekar Rowsell och Harwood (2015)
pa att forskolebarnen forstar att uttrycksformer som bilder har vissa meningsbarande
potentialer medan skrift har andra. Andra studier har dock problematiserat detta
genom att visa att transformeringen mellan olika kommunikativa uttryckssatt, till
exempel mellan tal och bildobjekt eller mellan tal och skrift ocksad kan innebara ut-
maningar di de baseras pa olika principer (t.ex. Skantz Aberg m.fl., 2016).



FORSKNING OM UNDERVISNING OCH LARANDE 2020:1VOL. 8

E Skantz Aberg & A Lantz-Andersson

Inom den forskning som undersoker barns digitala berattande i pedagogisk prak-
tik har ett fatal studier analyserat hur barn koordinerar sitt samarbete och etablerar
gemensam forstdelse i aktiviteten. Ett exempel ar Wohlwends (2015) studie som visar
att i en till synes kaotisk aktivitet, med en datorplatta och appen PuppetPals, sker ett
kollaborativt berdttande genom ett koordinerat swipande pa skarmen, andra kropps-
liga handlingar, forhandlingar om idéer, ljudeffekter och fargglada bilder. Det blir
tydligt i studien att den mobila tekniken' mojliggor ett gemensamt meningsskapande
som resulterar i en komplex text (Wohlwend, 2015). I en studie som undersokte sexar-
ingar som instruerades att tillsammans skapa berattelser med en specifik mjukvara,
Storybird, framgick det att tvetydigheter i de illustrationer som erbjods bidrog till sva-
righeter att koordinera gemensam forstaelse (Skantz Aberg m.fl., 2016). Analysen av
barnens férhandlingar visar att illustrationerna a ena sidan majliggjorde tolkningar
som resulterade i samtal om fenomen bortom det synliga i bilderna. A andra sidan
bidrog otydligheten till att barnen anvande kontextuella deiktiska referenser, det vill
saga uttryck som den ddr och ddr borta nar de talade, pekade och orienterade sig mot
skarmen for att samordna sina perspektiv.

Interaktiv skrivtavla i pedagogisk praktik

Interaktiva skrivtavlor forekommer ofta i klassrum och dess inverkan pa undervis-
ningen tycks vara betydande (Jones, Kervin & McIntosh, 2011) men resultaten ar inte
entydiga. Vanligt forekommande ar att larare i huvudsak anvander skrivtavlan som
presentationsverktyg och att den darigenom utgdr en underutnyttjad resurs (de Silva,
Chigona & Adendorff, 2016). En studie om anvandningen av interaktiva skrivtavlor i
undervisning av tre- till sjudringar i Wales visade att lararen visserligen iscensatte en
kreativ form av undervisning men trots det lamnade forhallandevis litet utrymme f6r
barnens lek och eget utforskande av verktyget (Morgan, 2010). Beroende pa en upp-
gifts design och lararens stottning kan dock den interaktiva skrivtavlan ha potential
for kollaborativt larande visar en studie av Warwick, Mercer och Kershner (2013). Ett
liknande resultat uttrycks av Aarsand och Melander Bowden (2019) som har under-
sokt hur en forskollarare och barn interagerar for att l6sa en uppgift. Det framgar av
studien att deltagarna konstituerade ett koordinerat engagemang som gick utover
den situerade aktiviteten, vilket medierades av olika sprakliga uttryck (jfr Jones, Ker-
vin & McIntosh, 2o011).

I en studie visade Sakr och Scollan (2019) att en interaktiv skrivtavla, 4 ena sidan,
kan medverka till en larmilj6 av karaktaren ’free-flow’ men att den berdringskansliga
skarmen, & andra sidan, begransar méjligheterna till kollaboration da den endast till-
later en anvandare. Tekniken tillsammans med forskolans ‘turtagnings-kultur’ re-
ducerar pd sa satt aktiviteter till ett individuellt projekt och darmed forloras tillfal-
len till kreativt samarbete och lek konstaterar forskarna. Det finns dock modeller av
tavlor som mojliggor tva anvandare samtidig. En sddan anvandes, tillsammans med

1 Med mobil teknik avses enheter som anvdndare kan ta med sig och anvdnda &verallt. Typisk mo-
bil teknik ar mobiltelefoner, barbara datorer och surfplattor.
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programmet Notebook?, i en studie av Skantz Aberg (2017) som undersokte sexar-
ingars berattelseskapande. Ett av huvudresultaten visar att Notebooks erbjudanden
i form av en fargpalett och ett raderverktyg bidrog till att aktiviteterna framst blev
ett utforskande av funktionerna. Berdttandet blev ett estetiskt och visuellt projekt for
barnen medan lararens malsattning var att de muntligt skulle beratta till bilderna.

Sammanfattningsvis, inom den forskning som ramar in studien betraktas barns
berdttaraktiviteter som sociokulturella och kognitiva handlingar dar kunskaper och
erfarenheter utbyts mellan deltagarna. Multipla sprakliga och kroppsliga uttrycks-
satt, farg och form anvands av barn som betydelsefulla resurser nar de kommunicerar
narrativa idéer muntligt eller i bildskapande. Endast ett fital studier visar att digital
teknik kan oka mojligheter till ett kollaborativt och multimodalt berattande. Resultat
visar dven att teknikens design kan vara begransande.

Syfte och forskningsfragor

Studiens 6vergripande syfte dr att, med empiriska exempel fran en forskoleklassprak-
tik, bidra till 6kad kunskap om vilka sprakliga processer som sker i en lds- och skriv-
undervisning i form av kollaborativa berdttaraktiviteter med en interaktiv skrivtavla.
Mer specifikt undersoks hur de sprakliga uttryckssatten som tas i bruk av deltagarna
och det digitala verktyget medierar berattaraktiviteterna. En fraga riktas dven mot
hur de kulturella verktygen samverkar nar deltagarna genom kontinuerliga forhand-
lingar stravar efter att nd gemensam forstdelse i aktiviteterna. Foljande forsknings-
fragor har véglett studien:

+ Vilka sprakliga uttryckssatt tar deltagarna i bruk och hur medierar de elever-
nas berattande?

* Vilken medierande roll har den interaktiva skrivtavlan i aktiviteterna?

+ Pa vilket satt koordinerar deltagarna gemensam forstdelse i aktiviteterna?

Teoretisk utgdngspunkt

Studien tar utgdngspunkt i ett sociokulturellt perspektiv dar manniskor forstas in-
teragera och skapa mening i aktiviteter med hjdlp av medierande kulturella verktyg,
vilka de har approprierat, det vill saga har lart sig att bemadstra, i sociala sammanhang
(Wertsch, 2007). En av kulturhistorikern Vygotskijs (1978) podnger var att individer
ar aktiva i att modifiera sprakliga och fysiska verktyg och darfor forstas verktygen
aldrig ensidigt paverka vdra beteenden och larande. Det ar individers handlingar,
i samverkan med de tillgangliga verktygen, och det situerade sammanhanget som
konstituerar en aktivitet. En ytterligare teoretisk premiss ar att all mansklig interak-
tion dr multimodal (i betydelsen multi, manga eller &tskilliga, och modal, satt). Det
vill sdga, ndr vi interagerar med andra anvander vi flera satt att uttrycka oss som alla
ar betydelsefulla kommunikativa resurser i vart meningsskapande (Ivarsson, Linde-

2 Mjukvaran SMART Notebook dr standardprogramvara till det interaktiva undervisningsverktyget
SMART Board, en skrivtavla som bade fungerar som whiteboard och som dataskarm.



FORSKNING OM UNDERVISNING OCH LARANDE 2020:1VOL. 8

E Skantz Aberg & A Lantz-Andersson

roth & Sdlj6, 2009). Det ar dock framst socialt utvecklade teckenbarande system, el-
ler signs?, som vi anvander for att kommunicera (Ivarsson m.fl., 2009; Wells, 2007).
Begreppet sign forstas i studien omfatta forutom talsprdk aven icke-verbala uttrycks-
satt sdsom gester och skriftsprak. De sprak som existerar i var etablerade kultur, och
som vi har lart oss i olika sammanhang, medierar (férmedlar) hur vi uppfattar fe-
nomen som ndgot, hur det liknar eller skiljer sig fran ndgot annat (Wertsch, 2007).
Talsprdkets utpekande funktion medger exempelvis att vi med ord kan namnge och
kategorisera fenomen eller objekt enligt socialt 6verenskomna lexikala betydelser. Vi
anvander dven talspraket dynamiskt genom att forhandla om ords innebérd utifran
den specifika situation som vi befinner oss i. Dess semiotiska (teckenbarande) funk-
tion dterfinns i relationen mellan ett sprakligt uttryck och det objekt eller den me-
ning som uttrycket refererar till (Silj6, 2000) och i den relationen skapas utrymme for
forhandling och situerade kreativa tolkningar.

For att en interaktion ska kunna initieras och fortgd mdste deltagarna forsta varan-
dras sprakliga uttryckssatt pa liknande satt (Wells, 2007). Ett begrepp for att beskriva
den koordinering som kravs for att etablera gemensam forstdelse ar intersubjektivitet.
[ linje med Rommetveit (1998) och Linell (2014) forstds intersubjektivitet i studien
som flyktig, ndgot som endast tillfdlligt kan etableras da larare och elever inte delar
fullstaindiga erfarenheter och kunskaper. Forutsdttningen for att det kollaborativa
berdttandet ska kunna fortga ar dock deltagarnas antagande om att de har nagon
slags gemensam erfarenhet att bygga pa. Genom forhandling och en stravan att nd
forstdelse kan tillrdcklig intersubjektivitet skapas till den grad som kravs for att akti-
viteten ska kunna fortgd (Linell, 2014).

Begreppet representation (utifran Vygotskijs begrepp symbolic representation) an-
vands i studien och forstas som tecken eller symboler som star for ndgot annat. En
representation kan utgora en avbild av ett objekt (s.k. direkt representation) eller sig-
nalera ett symboliskt budskap. Betydelsen av symboler ar ndgot som vi gemensamt
kommer Gverens om, en kulturellt betingad konvention, och som maste laras i sociala
sammanhang. Det ar just relationen mellan en symbol, och vad den refererar till, som
barn behover lara sig att tolka och anvédnda for att utveckla symbolférstaelse (Uttal,
O’Doherty, Newland, Hand & DeLoache, 2009). Som aktorer i en digital varld méoter
barn idag tidigt en stor mdngd text, bilder och andra framstallningar vilka bestar av
meningsbarande tecken och symboler av olika slag. Genom dessa texter erbjuds barn
saledes mojligheter att tilligna sig kognitiva vanor och avancerade symboliska far-
digheter (Saljo, 2018). Formdgan att forsta och anvanda olika symbolsystem, som till
exempel skrift, matematik, noter och olika programmeringssprdk, blir alltmer viktigt
ju langre upp i skoldldern barnet kommer (Wells, 2009). Detta da undervisningen,
genom ldarobocker och andra medier, i allt hogre grad abstraheras.

Utifrdn den beskrivna teoretiska utgangspunkten forstds berdattande som en kultu-
rell, kreativ och kommunikativ aktivitet som bygger pa fantasi och kanslor (Bruner,
1996; Vygotskij, 2004). For Jerome Bruner har berdttandet dven en specifik roll som
redskap for tankande och meningsskapande. Individens narrativa tdnkande kan sagas

3 For Vygotskij innefattar teckenbirande system eller signs, sprakliga eller psykologiska verktyg.
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externaliseras i den sociala interaktionen, genom multipla sprakliga uttryckssatt som
muntligt tal, skrift, gester och bilder. Det narrativa spraket ar ofta uttrycksfullt och
lamnar utrymme for tolkning. Det vill sdga utrymme for lyssnaren att férsta vad som
sdgs men aven vad som menas, alltsa talarens avsikt. Medvetenheten om att andras
intentioner kan skilja sig fran den egna, vilket ar grundlaggande for las- och skrivut-
vecklingen, utvecklas ofta under de sena forskolearen och de forsta skolaren (Olson,
1994). Vidare forstas kreativitet i enlighet med Vygotskij (2004) som en kombinato-
risk, estetisk, kanslomdssig och kognitiv aktivitet, vilken ar villkorad av tillgangliga
kulturella verktyg och kontext. En kreativ formaga kan bidra till produktivitet. I kon-
trast stdlls reproduktion som dock inte betraktas negativt utan nagot nodvandigt for
minnande och tiankande (Vygotskij, 2004). Dessa premisser innebadr att elevers berat-
tande bor studeras in situ, i social interaktion, for att forsta vilka sprakliga uttrycksatt
de anvander, snarare dn att utga ifran enskilda elevers prestationer eller produkter
(Nicolopoulou, 20m).

Metod

[ foljande avsnitt redovisas studiens design och kontext, datagenerering, analysarbe-
tet av det empiriska materialet samt etiska 6vervaganden.

De observerade berdttaraktiviteterna

Studien, som ar en del av en storre studie, ar genomférd pa en kommunal skola med
en utbyggd teknisk infrastruktur. Skolan har en uttalad pedagogisk profil som syftar
till att stodja elevers multimodala kommunikation, delvis genom digital teknik. En
erfaren forskolldrare, fyra sexaringar och en sjudring deltog i de aktiviteter som ana-
lyserats i studien. Forskolldraren, hddanefter kallad ldrare, har fére observationerna
undervisat eleverna i berdttande pa olika satt med fokus pa berdttelsers uppbyggnad,
struktur och vilka komponenter som behdver ingd. Siledes har eleverna tidigare er-
farenheter av berattande. Aktiviteterna dgde rum i ett intilliggande klassrum dar en
interaktiv skrivtavla sitter. Skrivtavlan har en beroringskanslig skarm som tillater
flera anvandare samtidigt. Val av plats och teknik ar gjord av lararen. Hon férberedde
aktiviteterna genom att i standardprogrammet Notebook skapa ett rutndt bestdende
av fyra falt, vilka numrerades 14 (figur 1). Eleverna instruerades att skapa en krono-
logisk berdttelse i dessa rutor.

Genomforande och analys

Studiens datamaterial genererades 2015 och bestar av faltanteckningar och sex video-
observationer av elever som instrueras att skapa berattelser pa en interaktiv skrivtav-
la. Tva kameror anvdndes; den ena var riktad mot deltagarnas ansikten och den andra
var placerad pa lite avstand, riktad mot skrivtavlan. Den totala mdngden film uppgar
till 4,5 timmar. Fordelen med videodata ar att den ger ett rikt material som tilldter
en detaljerad analys av deltagarnas sammanvavda tal, gester och andra semiotiska
uttryckssatt (Derry, m.fl., 2010). Inspelningarna har transkriberats i sin helhet enligt
principerna for interaktionsanalys (Jordan & Henderson, 1995) och genererade 2 317
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talturer. Interaktionsanalys ar en metod med rotter i bland annat konversationsana-
lys. Teoretiskt delar de antagandet att manniskors handlingar ar sociala och situerade
till sin natur och att det gemensamma madlet ar att identifiera monster i vardagliga
samtal. Medan konversationsanalysen framst fokuserar pa muntliga samtal, inklude-
rar interaktionsanalysen den institutionella kontexten med dess rutiner, deltagarnas
hela repertoar av uttryckssatt och erfarenheter samt den samverkan som sker mellan
deltagare och den digitala tekniken (Jordan & Henderson, 1995). Utgangspunkten ar
dock att interaktion bygger pa sekventiell turtagning, det vill sdga antagandet att ett
yttrande far sin mening utifrdn hur det tas emot, forstas och besvaras av andra del-
tagare. Det innebadr att ett yttrande inte kan analyseras isolerat utan maste ses som
ett svar pa ett tidigare yttrande eller en tidigare handling (Schegloff, 1992). Da en av
studiens fragestdllningar ror huruvida intersubjektivitet etableras mellan deltagarna
racker det inte med analys av minimum tva talturer. Tidigare studier visar att nar
en bristande koordination upptdcks anvdands vanligtvis en reparationsstrategi som
innebar att det ar forst i tur tre nar person ett responderar pd person tvas yttrande
som det gar att forsta om de bada har gemensam forstaelse eller inte (Lindell, 2014;
Schegloff, 1992). Analysen sker darfor enligt foljande monster; person ett talar/agerar,
person tva svarar pa person ett, och person ett svarar pd person tvds tal/agerande.

Etiska overviganden

De etiska 6vervagandena ar gjorda i relation till studiens metod och har utforts enligt
Vetenskapsradets etiska riktlinjer (2017). Elevernas vardnadshavare har fatt skriftlig
information om syftet med undersokningen och att deltagandet sker frivilligt och
anonymt. Endast de elever som av vardnadshavarna tillits medverka deltog. Aven
eleverna blev muntligt informerade om syftet med att filma dem, de blev tillfrigade
om de ville deltaga och fick tillfdlle att stdlla fragor. Datamaterialet frdn studien ar
anonymiserat, namn pa skolan och personer ar kodade och materialet forvaras utom
rackhall for obehoriga. Etiska 6vervaganden har pagdtt under hela forskningsproces-
sen da det inte ar mojligt att i forvag veta vilka dilemman som uppstar eller hur sa-
ker utvecklas (Quennerstedt m.fl., 2014). Under hela studien har eleverna behandlats
med respekt for deras unika egenskaper som barn, vilket innebar ett beaktande bade
av behov av skydd mot exploatering och ratten att delta med sin specifika kunskap
och erfarenhet.

Resultat

[ foljande avsnitt redovisas en analys av datamaterialet utifran studiens fragestall-
ningar. Tvd empiriska exempel ar sarskilt utvalda da det i dessa tydligt framgar av
analysen, i) vilka sprakliga uttryckssatt som tas i bruk och hur de medierar elevernas
berdttande, ii) den interaktiva skrivtavlans roll och iii) deltagarnas koordinering av
gemensam forstaelse i aktiviteterna. Transkripten ar presenterade i en tabell for att
tydliggora tal och gester. Parentes med punkt anger kort paus, siffror anger antal se-
kunders paus och hakparentes indikerar samtidigt tal.
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Sagan om Batman

[ det forsta exemplet moter vi Elias och Leon just efter det att lararen har introduce-
rat dem for uppgiften och darefter lamnat for att ge pojkarna utrymme att férhandla
om berdttelsens tematik, vilket de gor staende en bit ifrdn sjdlva skrivtavlan. Lararen
har, som namnts ovan, forberett aktiviteten i Notebook genom att gora ett rutnat
med fyra rutor (se figur 1) vilka Elias och Leon maste forhalla sig till nar de skapar sin
berattelse.

Excerpt 1. Forhandling och etablering av berdttelsens tema.

Tal Gester
1. Elias men va ska vi géra om
2. Leon ska vi gora med Superman &
Batman 4 sant
3. Elias visst ska vi g6 Batmans bil da eller
eller flygplan eller vada
4. Leon okej vi gor sa hér vi malar jo
Jokern pa
5. Elias ja Jokern
6. Leon ja vi malar Jokern pa trean
7. Elias visst
8. Leon da g6 vi
9. Elias forst kanske Batman kommer i sin
fl bil
10. Leon | ah & sen flygplanet for da flyger vinklar armen och gor
en rorelse fran véinster
han till Jokern till hoger

Berdttelsen om Batman forhandlas och etableras framst talsprakligt men dven med
en betydelsefull gest. I de tre forsta turerna anvands frasen ska vi géra vilket indi-
kerar att pojkarna har en gemensam forstdelse for aktivitetens syfte, att producera
en berdttelse. I tur 2 foreslar Leon Superman eller Batman som karaktarer och i tur
3 utokas handlingen genom Elias forslag pa en bil och ett flygplan, vilket accepte-
ras av Leon utan att efterfraga en beskrivning. Darefter paborjas en férhandling om
berattelsens struktur genom att Leon i tur 6 foreslar att Jokern ska malas i ruta 3.
Elias godtar forslaget (tur 7) men tycks vilja starta med inledningen vilket forstds
genom yttrandet: forst kanske Batman kommer i sin fI bil (tur 9). Leon plockar delvis
upp forslaget men utvidgar det bade med tal: f6r dd flyger han till Jokern, och med en
handgest som symboliserar objektets rorelse (tur 10). Genom kombinationen av de
tva sprakliga uttryckssatten lankar Leon samman de olika innehdllsliga elementen
till en logisk struktur. Tillsammans medierar uttryckssatten mening pa ett annat satt
an vad de skulle gora var for sig. Att de foreslagna fordonen inte enbart utgor huvud-
karaktarens attribut utan har en betydelsefull funktion som 6vergangsobjekt mellan
de fyra rutorna forstas utifran var analys. Som sadana medverkar de till en samman-
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hangande handling. Detta blir dn tydligare nedan i excerpt 3.

Pojkarnas anvdndning av verbet géra och tidigare erfarenheter av popularkulturens
superhjaltar och deras attribut medverkar till att de kan koordinera sin uppmarksam-
het och etablera nddvandig intersubjektivitet for att berattandet ska fortga.

Figur 1. Den interaktiva skrivtavlan med det av ldraren forberedda rutndtet.

[ foljande excerpt illustreras hur ett objekts rorelse symboliseras med multipla sprak-
liga uttryckssatt med hjalp av skrivtavlans verktygsfalt. Det visar aven exempel pa ett
tillfalle da en svarighet uppstar att koordinera intersubjektivitet for vad som visuellt
representeras.

Excerpt 2. Symbolisk representation av rérelse med multipla uttryckssditt

Tal Gester
21. Elias | visst gor du bilen nu
22.Leon | yes vilka

1 tur 23-29 provar Leon de olika verktygen firgpalett, sudd och penna.
30. Leon | dér da ska vi ha rod trycker pa ikonen for

rod linje och ritar en
lodrit linje vid bilen

31. Elias | &r du séker
32.Leon | hm
33. Elias | varfor (0.7) ser den verkligen ut sa | lagger huvudet pa

sned, tittar mot
skidrmen
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34.Leon | jamen viska orange nu
[de ha ritar linje vid den roda

35.Elias | [den hér har verkligen ménga olika
farger eller hur
36. Leon | jaleker [de hir e elden

37. Elias [svart orange (.) ¢ de eld

38. Leon | ja for de kommer ju eld hdr bakom | for hinderna bakom
ryggen och formar
dem som en cirkel

[s& han aker snabbare
39. Elias | [ah men at vilket hall aker den

40. Leon | at de hallet ror handen fran
vénster till hoger

41. Elias aha

Av excerpten framgar att det ar en specifik bil som forvdntas ta form (Batmans) vars
forlaga pojkarna troligen mott i reklam eller som leksak, till exempel Lego. Elias stra-
var efter att etablera intersubjektivitet med Leon genom att frdga honom om han ritar
bilen (tur 21), vilket Leon bekraftar (tur 22). Leon orienterar sig sedan mot verktygs-
faltets mojligheter och utforskar bade penn- och raderverktyget samt fargpaletten,
vilket medf6r att berdattandet kommer i bakgrunden for en stund. I tur 30 dédr Leon
ritar ett rott lodratt streck vid det som ska likna bilen (se figur 2) 6vergar han fran att
avbilda bilen till att avbilda dess rorelse. Elias tycks inte vara 6vertygad om att det ar
den specifika bilen, vilket analytiskt forstds genom hans frdga och hans huvudgest
(tur 33). Av yttrandet i tur 35 att doma forstar Elias dnnu inte att Leon ritar fartran-
der. Som forklaring presenterar Leon dessa som eld (tur 36). Genom det yttrandet
upptdcker Elias att de tva inte har lyckats etablera intersubjektivitet, vilket forstas
genom pauseringen och upptaget av Leons forklaring som omformuleras till en fraga
(tur 37). For att klargora sin narrativa tanke och skapa en gemensam forstaelse for det
ritade objektet anvander Leon bdade tal: ja for de kommer ju eld hdr bakom och sd han
dker snabbare, och gest (hdanderna bakom ryggen) som medierande resurser (tur 38).
Elias fortsatta osdkerhet som féranleder hans frdga om vilket hall bilen dker (tur 39)
kan bero pa objektets form men dven pa att fartranderna ar lodrata istéllet for vagrata
och darmed inte tydligt pekar ut riktningen. Leon responderar: dt det hdllet samtidigt
som han aterigen gestikulerar med handen for att forstarka det han sagt (se figur 2).
P4 sa satt etablerar pojkarna intersubjektivitet och darigenom en gemensam forsta-
else for vad som visuellt representeras pa skarmen (tur 40 och 41). Gesterna har har
saledes en kommunikativ funktion men ar dven betydelsefull i meningsskapandet for
den som utfor gesten. Handrorelsen kan ytterligare tolkas vara ett sdtt att 6verbrygga
det som verktyget Notebook inte erbjuder, det vill saga rorlig bild.

Exemplet indikerar att pojkarna har forstdtt att rander bakom ett ritat fordon dr en
meningsbarande symbol for rorelse. Det Leon troligen vill representera dr en mycket
snabb bil vilket forstds av fargvalet, rod och orange, som tillsammans symboliserar
eld och kraft. Det dr ett bildsprdk hamtat fran seriegenren och som pojkarna reprodu-
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cerar snarare an sjalva kreativt skapar. Ritade fartrander kan sigas vara en kulturell
konvention vilket de approprierat i olika grad. Excerpten visar att aktiviteten dven ger
utrymme for ett kreativt berattande med olika uttryckssatt som inte dr synlig i den
slutliga digitala produkten.

Figur 2. Leons symboliska representation av det ritade objektets rorelse (se tur 40 ovan)
[ foljande excerpt ar Leon och Elias i full fard med att skapa i ruta tre nar Leon infor
ett nytt element i berattelsen och skarmens uppdragna rutndt blir en medierande

resurs.

Excerpt 3. Teknikens medierande funktion fér berdttelsens struktur

Tal Gester
262. Leon véinta vi ska mala baten
263. Elias vilken bat
264. Leon den dér baten som han har
265. Elias Jokern
266. Leon ja nd Batman

267. Elias ska han ha bat helt plotsligt
268. Leon ja han har en béat

269. Elias ja men nu ska vi inte dh
men forst kor han bil ~ —» pekar mot ruta 1
sen har han flygplan pekar mot ruta 2
sen har han bat —> pekar mot ruta 3

270. Leon ja
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[ tur 262 infor Leon ett nytt fordon i berattelsen, en bat, vilket Elias tycks bli 6ver-
raskad 6ver. Det kommer till uttryck genom att Elias yttrar bat med emfas i tur 267.
Forandringen tycks foranleda ett behov hos honom att klara ut hur de tre fordonen
relaterar till varandra och kronologin i handlingen. I sin stravan att forsta och eta-
blera intersubjektivitet med Leon far rutnatet en betydelsefull funktion. I tur 269, dar
Elias yttrar en fras och darefter pekar pa en ruta, blir de talsprakliga och kroppsliga
uttryckssdtten i samverkan med rutorna pa den interaktiva skrivtavlan medierande
resurser for att skapa mening av de visuella representationerna. Rutnatet skulle kun-
na vara spatialt begransande da det endast omfattas av en del av skarmen. Dock ser
vi i exemplet (liksom i excerpt 1) att det verkar stottande i strukturerandet av hand-
lingen, det vill saga skapandet av en logiskt sammanhédngande berattelse.

Sagan om de tre poliserna

Foljande exempel ar hamtat frdn en aktivitet dar berattelsen Sagan om de tre poliserna
skapas. Eleverna Elias, Kalle och Viktor samt liraren deltar. Aven hir illustreras hur
tematiken forhandlas och etableras men fokus i analysen ar riktad mot det satt pa
vilket lararen deltar och stottar i aktiviteten. Sarskilt fokus riktas ocksa mot hur be-
rattelsens miljo, ett hemsokt hotell, symboliskt representeras med olika uttrycksatt
sasom tal-, skrift- och bildsprak.

Excerpt 4 har foregatts av en lang férhandling mellan deltagarna om vilka karakta-
rer och miljéer som ska ingd i berittelsen. Overenskommet ar att den ska handla om
pojkarna sjdlva. Lararen har tidigare foreslagit miljoer som rymden och skogen men
nedan foreslar Kalle en ny miljé dar handlingen ska utspela sig.

Excerpt 4. Etablering av berdittelsens miljé

Tal Gester
293. Léraren | forst e nii[skogen & dir hénder
de nénting

294. Elias [viede

295. Kalle vinta lite ja vet (.) ja vet nat
[superldskigt ska ja berdtta dh
296. Viktor [ja vet skogen (ohdrbart)

297. Léraren | G stottar Viktors
skrivande genom
ljudning av bokstav

298. Kalle vi e i ett i ett hemsdkt hotell s&
kom de s& hér en ldskig apa dér
som skrammer folk

299. Lararen | oj

Tur 293 ar ett belysande exempel pa hur lararen i alla observerade aktiviteter stottar
elevernas berattande genom att rikta uppmarksamheten mot strukturen. Inlednings-
vis lankar hon har till tidigare forhandling om miljon: forst e ni i skogen och darefter
syftar framdt genom yttrandet: d ddr hdnder de ndnting. Pa detta sétt skapas utrymme
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for elevernas agerande. Bide Elias (tur 294) och Viktor (tur 296) tycks hérsamma
henne genom dels referera till sig sjalva med pronomenet vi och att upprepa ordet
skog. Kalle daremot foreslar ndgot nytt som han introducerar utifran en stark kansla:
superldskigt (tur 295). I tur 298 yttrar han en fullstandig mening med narrativa ele-
ment. Meningen innehdller karaktarer (vi och en laskig apa), plats (ett hotell) och
handlingar (som skrammer). Hotellet ar dock inte vilket hotell som helst utan ett spe-
cifikt sddant vilket uttrycks genom adjektivet hemsokt. Det ar ett abstrakt begrepp
som vanligtvis inte ingdr i yngre barns vokabular. Kallan till Kalles kunskap kan tro-
ligen aterfinnas i medier sdsom litteratur, tv-program och spel riktade till barn dar
spokhistoriegenren ar vanligt forekommande*. Dessa medier utgor en betydelsefull
kulturell resurs i barns berattande.

Kalles forslag ska transformeras fran tal till skrift vilket ar médosamt och erfordrar
mycket stod av bade larare och kamrater (figur 3). For att kunna utfora en sadan ope-
ration (inkodning) behover Kalle identifiera ordens alla enskilda sprakljud, skilja ut
dem, for att sedan representera dessa med bokstaver. Samtidigt i analysen behover
han hélla i minnet hela ordets ljudbild for att undvika ovidkommande bokstaver. Re-
sultatet blir: SOM G ICK i E T HEMSOK T HTEL (i ruta 2, figur 4). Bokstiverna kom-
mer i ordning dven om det inte ar helt grammatiskt korrekt. Om detta kommenterar
lararen ingenting utan stottar genom att svara pa Kalles fragor och upprepa enskilda
talspraksljud, som hon stéttar Viktor i tur 297.

Figur 3. Kalle skriver pa den interaktiva skrivtavlan

Nedanstdende excerpt illustrerar den interaktion dar forhandling mellan deltagarna
dger rum om hur hotellet visuellt ska representeras och vilken funktion som den in-
teraktiva skrivtavlan och verktyget Notebooks verktygsfalt har.

4 Exempelvis SVT:s julkalender 2012 (Mysteriet pa Greveholm - Grevens dterkomst) och 2014 (Pi-
ratskattens hemlighet).
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Tal Gester
583. Viktor | ni fir bestimma farg till hotellet
584. Kalle vit
585. Viktor | [vit]
586. Elias [va]
587.Viktor finns inte tyvarr tittar pa penn-
verktyget som &r aktivt
588. Kalle ja hotell e vita
589. Elias ja men finns inte
590. Kalle finns de inte vit tittar pa lararen
591. Léraren | u:h
592. Kalle ja just de hela skidrmen e vit

593. Lararen

hela skdrmen e vit men da kan
man mala [konturerna om man
vill

594. Kalle [brun brun

595. Viktor | okej

596. Kalle brun

597. Viktor | ja ska ta brun

598. Elias rod

599. Kalle ah rod

600. Viktor | ni kan vilja férg

601. Lararen | dér har du farger gér fram, pekar pa

fargpalettens ikon

602. Viktor finns inte brun de finns inte
heller

603. Léraren | joda de tror jag nog

604. Kalle vi véljer

605. Lararen

/.../ har titta har —>

hér har du alla fargerna vilken
farg vill du ha

trycker pa ikonen for
fargpaletten som visas

606. Viktor [4::h vilken

607. Kalle [finns de vit ah de finns vit

608. Viktor a:h

609. Elias ta en rod

610. Viktor vit

611. Kalle [ta en rod gér fram mot farg-

paletten

612. Lararen

[den kommer inte att synas
[Kalle vet du

613. Kalle

[ta en rod

614. Viktor

vit kommer inte att synas mork
eller ljus




FORSKNING OM UNDERVISNING OCH LARANDE 2020:1VOL. 8

E Skantz Aberg & A Lantz-Andersson

Viktor har tagit sig an uppgiften att rita hotellet som komplement till den skrivna tex-
ten men ber de andra pojkarna att bestamma farg (tur 583). Kalle foreslar vit, som ana-
lytiskt forstds baseras pa tidigare erfarenhet genom yttrandet: ja hotell e vita (tur 588).
Pennverktyget ar da aktivt men tycks inte erbjuda vit farg, vilket Viktor med bifall av
Elias konstaterar. Som forklaring drar Kalle slutsatsen att skarmen ar vit; underforstatt
att vit farg inte erbjuds da fargen inte syns mot vit botten (tur 592). Lararen upprepar
det Kalle i foregdende tur yttrat och bekraftar honom darmed. Samtidigt foreslar hon
en losning pa problemet genom att fora in ett nytt begrepp konturer (tur 593). Hon
forklarar inte inneborden av begreppet men Kalle tycks forstd da han nastan samtidigt
yttrar brun brun (tur 594), vilket dr en kontrasterande farg. Nu orienterar sig alla delta-
gare mot verktygsfaltet och fargval. Lararen stottar i det tekniska handhavandet genom
att handgripligt visa vaxlingen mellan pennverktyget och fargpaletten (tur 601, 605).

Att fargldgga hotellet blir en aktivitet som ingar i pojkarnas narrativ. Fargvalet tycks
vara betydelsefullt for att ldsaren av berattelsen ska forsta att det ar en sarskild typ av
byggnad/verksamhet. Den interaktiva skrivtavlan ar begransande satillvida att dess
vita skarm omgjliggor att mala hotellet vitt. Daremot erbjuder Notebookprogrammet
en mangd andra farger genom fargpaletten och den medierar de talsprakliga hand-
lingarna som kommer i spel i form av benamning av olika farger. Det kommer dven
delvis att handla om kontraster vilket Viktors yttrande sarskilt visar i tur 614.

Nar hotellets kontur, ett fonster och en dorr ar ritat behovs ytterligare nagot for att
visa att det ar hemsokt. Excerpt 6 illustrerar en férhandling om ordet skrapors inne-
bord och hur det symboliskt ska representeras pa skarmen.

Excerpt 6. Kreativ och meningsskapande handling av ord

Tal Gester
634. Kalle fast g6 sa hér skrapor pé huset hgjer handen svagt
ocksa
635. Viktor ja de ska ja g6 sen massa haller blicken mot
[skrapor skidrmen

636. Kalle [men ja go skraporna

637. Lédraren | vad &r skrapor for nét

638. Kalle sa héir f6 hun huset e ju gammalt

a sant
639. Léraren | aha da forstér ja [de ska se lite
sa dér skrapigt ut
640. Kalle [vaede ser pd Viktor som ritar
641. Viktor skrapor
642. Kalle men sa hér gor man skrapor —»| gér fram till skérmen
nid mi — | tar pennan fran Viktor,

trycker pa rader-
verktyget och suddar
1 tur 643—648 foljer en diskussion om vad som ska suddas eller inte.

649. Kalle (ohorbart) typ sé hér streck sa ritar flera korta streck
650. Lararen | mm ja nu ser man att det ér
hemsokt
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I tur 634 introducerar Kalle ett nytt ord, skrapor, som han vill ska ritas pa hotellet.
Viktor som haller i pennan yttrar att han ska gora skrapor utan att ifragasatta hur de
ser ut (tur 635), dirmed antas att intersubjektivitet mellan pojkarna tillfalligt etable-
rats. Lararen i sin tur delar inte deras forstaelse utan fragar vad skrapor ar for nagot
(tur 637). Pa sa vis far Kalle utrymme att verbalisera sin tanke och formulera satsen:
huset e ju gammalt (tur 638). Lararen responderar: de ska se lite sd ddr skrapigt ut och
omformulerar sdledes substantivet till ett adjektiv for att beteckna utseendet pa hu-
set (tur 639). Viktor gor ett forsok att rita det han forestaller sig skrapor ser ut men
Kalle verkar inte vara 6verens vilket forstas genom att han gar fram till skarmen och
tar pennan fran Viktor och suddar (tur 642). Troligen har han en annan bild av hur
skrapor ska representeras, med streck (tur 649). Lararen bekraftar sedan det Kalle
ritat genom att lanka tillbaka till det ord som inledningsvis etablerats, hemsokt (tur
650).

For att symboliskt forsoka att representera ndgot sa abstrakt som hemsokt konstru-
erar Kalle alltsa ordet skrapor. Det estetiska blir har betydelsefullt och avsikten ar
troligen att ge det ritade huset ett gammalt och forfallet utseende. Det ar en kreativ
och meningsskapande handling som mojliggors av sprakets semiotiska natur. Kal-
lan till ordet tolkar vi delvis vara en homonym av verbet eller verktyget skrapa som
resulterar i marken som kan liknas vid streck. Da uppgiften delvis syftar till att gra-
fiskt skapa en berattelse pa skrivtavlan behover det uttryckta ordet transformeras till
bildsprdk vilket har just gors genom korta streck.

Figur 4. Det hemsédkta hotellet representeras i skrift (ruta 2) och i bild (ruta 4).
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Diskussion

Studiens 6vergripande syfte ar att bidra med kunskap om vilka sprakliga processer
som sker i kollaborativa berattaraktiviteter med digital teknik inom ramen for en
forskoleklass lds- och skrivundervisning. Utifran ett interaktionellt perspektiv har
vi undersokt hur de sprakliga uttryckssatten som tas i bruk av deltagarna och det
digitala verktyget medierar berattaraktiviteterna. Det analytiska intresset har dven
riktats mot hur de kulturella verktygen samverkar nar deltagarna genom kontinu-
erliga forhandlingar stravar efter att nd intersubjektivitet i aktiviteterna. Avsnittet
organiseras efter studiens tre fragestallningar.

Berdttande med multipla sprakliga uttrycksdtt
Kollaborativa aktiviteter som forvantas resultera i en berattelse innebar att varje del-
tagare behover externalisera sina narrativa tankar, kommunicera dem och samtidigt
tolka och forsta de 6vrigas intentioner (Bruner, 1996; Olson, 1994). Vid sddana tillfal-
len blir val av lampligt uttryckssatt betydelsefullt for att formedla det avsedda bud-
skapet. I var studie framgar att elevernas val av sprakliga uttryckssatt inte enbart
ror innehdllet i en idé utan dven hur idén visuellt och estetiskt ska representeras (jfr
Wohlwend, 2015). Talspraket anvands som det huvudsakliga medierande verktyget
men lika viktigt for meningsskapandet framstar uttryckssatt sasom gester, skrift, an-
dra symboler och bilder. Utifran en sociokulturell forstaelse av multimodalitet ses
de som beroende av varandra i elevernas handlingar (jfr Ivarsson m.fl., 2009, s. 203).

I centrum for deltagarnas uppmarksambhet star den interaktiva skrivtavlan. Analy-
sen av de observerade elevernas skapande pa skarmen visar att de med farg och form
avbildar objekt; exempelvis Batmans bil (excerpt 2) och ett hotell (excerpt 5). Denna
direkta representation ar vad Vygotskij (2004) kallar forsta gradens symbolik och
kan ses som en reproduktion av kdnda fenomen. Nagot som framstalls bildsprakligt
med farg och form ar inte neutralt for oss utan vi fyller objektet med mening utifran
sociala konventioner men aven utifrdn en situerad forstdelse. I excerpt 2 exempelvis
anvander pojkarna en generell kulturell symbol for fordon i snabb rorelse i form av
en kombination av farg och linjer bakom en bil (Wright, 2011). Da fartranderna inte
enligt konventionen ritas horisontellt utan lodratt, uppstar emellertid en osdkerhet
kring symbolens referent. Elias uttrycker inte nagot negativt estetiskt vardeomdome,
som i Holm Hopperstads studie (2008) dar barnen delvis yttrade negativa vardeom-
doémen om varandras teckningar vilket fick dem att justera sina bilder, men val ett
ifragasdttande av vad som representeras. Oklarheten medfor att Leon tar stod i gester
for att lanka bilden med talet (Vygotskij, 1978). Analytiskt ses inte handrorelserna
vara en visuell version av de bada andra uttryckssatten utan en semiotisk medierande
resurs med eget berattigande (Goodwin, 2000). Genom talet, bildsprdket, de kropps-
liga rorelserna erfar pojkarna berdttelsen dd den narrativa tanken om bilens rorelse
kommer till liv.

I datamaterialet finns dven exempel pa ndr eleverna skapar nya inslag genom att
anvanda fragment frdn tidigare erfarenheter. Formdgan att kombinera gamla upple-
velser/kunskaper till nagot nytt ligger till grund for kreativitet (Vygotskij, 2004). I Sa-
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gan om de tre poliserna far vi se exempel pa Kalles kreativitet nar han 16ser problemet
med hur det hemsokta hotellet grafiskt ska representeras pa skarmen. Han uppfinner
ordet skrapor som leder till valet av meningsbarande streck, vilka i sin tur medverkar
till att deltagarna etablerar gemensam forstdelse. Exempel pd liknande kreativitet vi-
sar en studie av dataspelande barn som skapar nya ord (t.ex. 'sand-path’, sandstig pa
svenska) for att koordinera sina rorelser i spelet (Ivarsson m.fl., 2009). Dessa talsprak-
liga handlingar sker situerat och i relation till andra uttryckssatt, som bilden, och
mojliggors av sprakets semiotiska natur. Fran Kalles initiala forslag pa berattelsens
miljo till fardigt resultat sker sdledes transformationer av flera uttryckssatt: fran tal-
till skriftsprak och fran tal- till bildsprak. Transformationer som dessa kan kopplas
till vad Vygotskij (1978) beskriver som andra gradens symbolik, vilka f6rstds som mer
kognitivt avancerade dn reproduktion av objekt.

Den interaktiva skrivtavlans medierande resurser

Som framkommit ovan kan teknologi-medierade aktiviteter utgéra en plats for inter-
aktivt deltagande dar elever kan ut6va aktorskap (jfr Aarsand & Melander Bowden,
2019) och kreativitet. Sakr och Scollan (2019) beskriver i sin studie ett 'free-flow” dar
enskilda barn rér sig in och ur interaktion med skrivtavlan. I var studie bestar det fria
'flowet’ av elevernas kollaborativa berdttande i samverkan med tekniken och Gvriga
tillgangliga resurser. Lararens organisation, val av digital teknik och hur den ar de-
signad medverkar till vad som blir mgjligt att lara (Jones m.fl., 2011; Warwick m.fl.,
2013). I de observerade aktiviteterna ar det, som namnts, endast standardprogram-
met Notebook som anvands, vilket inte specifikt stodjer berattande. Det rutnit som
dragits upp pd skarmen av lararen blir emellertid en medierande resurs for elevernas
strukturerande av innehallet till ett koherent handelseforlopp. I excerpt 3 tydliggors
det ndr berdttelsen med den 6verenskomna topiken superhjaltar utvidgas med nya
element som blir foremal for forhandling - ett vanligt forekommande berattarmons-
ter bland barn (Theobald, 2016). Rutnatet ger ett visst stod men stodjer inte alla nar-
rativa idéer. Det ar da betydelsefullt att notera hur eleverna férmar 6verbrygga de
begransningar som finns genom att exempelvis anvdnda gester for att symbolisera de
ritade objektens forestéllda rorelse mellan rutorna (excerpt 2).

Darutover visar analysen att Notebooks penn- och raderverktyg medverkar till att
det som representeras pa skirmen kan forhandlas, skapas och omskapas. Aven farg-
paletten medverkar till en visuell och estetisk aktivitet som medierar olika sprak-
liga handlingar (se dven Skantz Aberg, 2017), genom exempelvis benimning av firg
och kontraster, som i excerpt 5 dar eleverna féorhandlar om hotellets fargsattning. Da
skrivtavlans skdarm ar vit och fargvalet ar detsamma orsakar det problem, men lara-
ren erbjuder en 16sning genom att introducera begreppet kontur. Introduktion av nya
begrepp i en uppgift leder till nya tankeprocesser som férandrar handling (Wertsch,
2007), i detta fall det grafiska berattandet. I utbildningssammanhang racker det inte
med att implementera digital teknik som motiverande verktyg utan larare har ett an-
svar att ombesorja ett innehdll i enlighet med laroplanen (Jones m.fl., 2011). Som ex-
terna resurser for elevers tankande kan dock en medveten anvandning av symboliska
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teknologier i undervisningen medverka till deras utveckling av "literacy” och "kogni-
tiva vanor” (Sdljo, 2018, s. 179). Kollaborativa aktiviteter som involverar en interaktiv
skrivtavla dar det narrativa tainkandet representeras pd skarmen kan sdledes utgora
en grund for epistemiskt deltagande (Aarsand & Melander Bowden, 2019) genom den
dialog (de Silva m.fl., 2016) och utbyten av erfarenheter som sker.

Deltagarnas koordinering av gemensam férstdelse

Eleverna och lararen stravar efter att koordinera sin gemensamma uppmarksamhet
och forstdelse, det vill sdga att etablera intersubjektivitet, i aktiviteterna pa olika satt
for att de ska kunna fortga. For att forstd vad som utspelas i de situerade aktiviteterna
behover vi inkludera en vidare sociokulturell kontext som inbegriper de textgenrer
(@ventyr och serier) och tidigare erfarenheter eleverna gor relevanta. Superhjalte-
tematiken hamtad fran popularkulturen ar vanligt forkommande i barns lek och be-
rattande (Marsh, 2010; Roswell & Harwood, 2015) och som férklaring skriver Wright
(20m1) att den erbjuder barn en trygg plats att utforska sina forhoppningar, farhagor
och kanslor. Karaktarer och milj6er, har Superman, Batman och Jokern (excerpt 1-3)
samt ett hemsokt hotell (excerpt 4-6), utgor delar av en 'universell’ text och en kun-
skapskalla att utgd ifrdn (Haas Dyson, 2018; Nicolopoulou, 2011). De gemensamma er-
farenheterna konstituerar ett forgivettagande hos eleverna dar somliga av de lanade
symbolerna och narrativa elementen i viss man inte behover férhandlas om, medan
andra kraver det.

Vidare medverkar den interaktiva skrivtavlans medierande resurser till deltagar-
nas mojligheter men utgor dven hinder for deras etablering av intersubjektivitet. Den
stora skarmen med rutndtet blir en delad yta mot vilken deltagarna kroppsligt orien-
terar sig. Som framgatt ovan riktar eleverna sarskild uppmarksamhet mot fargpa-
letten som erbjuder mojligheter att skapa estetiskt tilltalande bilder. I relation till
det bildsprakliga berattandet anvander de dven andra sprdkliga uttryckssatt som tal
och gester i stravandet efter att na intersubjektivitet. Exempelvis kombinerar Leon
muntligt beskrivande av handelser med handgester, bland annat for att symbolisera
rorelse (excerpt 1 och 2). I linje med Goodwin (2000) forstds gesterna i aktiviteterna
vara betydelsefulla i organiseringen av relevanta fenomen, men for att symboliken
ska bli meningsfull erfordras att de tolkas pd liknande satt av deltagarna.

Intersubjektiviteten ar emellertid svar att uppratthalla under langre tid da eleverna
och lararen inte fullstindigt delar erfarenheter (Rommetveit, 1998). Dess fluktue-
rande natur medfor att deltagarna standigt behover forhandla och omférhandla uti-
fran sin forstaelse. Genomgdende i de empiriska exemplen framgar det att eleverna,
och lararen nar hon deltar, har en gemensam forstdelse av malet med aktiviteten, att
skapa en berattelse. For att lyckas har de olika strategier som att stdlla klargérande
fragor (excerpt 2, tur 37, excerpt 6, tur 637), reparation (excerpt 2, tur 38), introducera
begrepp (excerpt 6, tur 634), bekrafta ndgons yttrande (excerpt 5, tur 593) och ge-
nom hantering av verktygsfaltet (excerpt 5 tur 601 och 605). I enlighet med vad Linell
(2014) framhaller blir koordineringen under arbetet med detta gemensamma syfte en
resurs i de forhandlingar som sker. Paradoxalt handlar inte interaktion alltid om att
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na enighet eftersom vi har olika intentioner, intressen och kunskaper som vi tar med
oss in i en aktivitet (Linell, 2014). I denna studie ar det, i enlighet med Rommetveit
(1998), tydligt att det ar i upptackten av dessa diskrepanser som nya idéer fods och
som meningsskapande dger rum.

Slutsatser

Var studie av teknologi-medierade berattaraktiviteter i forskoleklasskontext ex-
emplifierar de mojligheter som en explorativ lds- och skrivundervisning ger. Elev-
centrerade aktiviteter av detta slag kan ge utrymme for att utforska sprakets semio-
tiska potential, att tolka och producera representationer och symboliska konventio-
ner (Letnes, 2014). I studien framgar att elevernas val av sprakliga uttryckssatt inte
enbart ror innehdllet i en idé utan dven hur idén visuellt och estetiskt ska represen-
teras. Eleverna provar hur olika uttryckssatt, sdsom tal, skrift, gester, farg och form,
samverkar och hur de medierar bade narrativt innehadll och form. Uttryckssatten,
tillsammans med elevernas erfarenheter och kunskaper, vavs samman till en helhet i
den situerade berattaraktiviteten och bildar en komplex text som inte ar synlig i den
fardiga produkten pd skarmen (jfr Wright, 2011; Wohlwend, 2015). I de metasprak-
liga diskussionerna som dger rum, delvis med stottning av lararen, ar det tydligt att
tekniken blir en del i processen. Den interaktiva skrivtavlan ses mediera sprakliga
handlingar genom dess verktygsfalt och tycks erbjuda eleverna att tanka visuellt och
kreativt (jfr Wright, 2011). For att berdttandet ska kunna fortgd kravs att eleverna och
lararen etablerar tillracklig intersubjektivitet vilket gérs genom skrivtavlans resurser,
men dven i forhandlingar med tal och gester, samt genom elevernas erfarenheter av
popularkultur och vardagshdndelser.

Studien visar alltsa en lds- och skrivundervisning som skiljer sig fran en reproduce-
rande praktik som bygger pa fardighetstraning av isolerade aspekter, exempelvis en-
skilda bokstaver. Flera studier, exempelvis Aminoff (2017) och Botd, Lantz-Andersson
och Wallerstedt (2018), visar att sexaringar ofta moter en sadan formaliserad lds- och
skrivundervisning som framst fokuserar pa skriftsprakets form, framfor ett funk-
tionellt lasande och skrivande. Orsaken aterfinns delvis i laroplanstexten som anger
forskoleklassens skolforberedande uppdrag genom 6kad malstyrning mot olika am-
nesinnehall. Samtidigt forstarks uppdraget att utveckla elevers digitala kompetens,
vilken bland annat omfattar generiska formdgor relaterade till problemlésning, krea-
tivitet och multimodalitet i digitala miljéer. Studien pekar darmed pd att uppdrags-
formuleringen och det faktum att unga tidigt och pa egen hand stiftar bekantskap
med mdnga symbolsystem via digitala texter (Sefton-Green m.fl., 2016) kraver en mer
explorativ undervisning dar elever tillats delta pa egna premisser. En sddan under-
visning erbjuder elever att utéva aktorskap pa ett kollaborativt och meningsfullt satt
med tillgangliga kulturella verktyg, som sprak och digital teknik, samt utifran kun-
skap och erfarenhet.
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