En langtan bortom maskinen
Om virtuell kroppslighet

AV PER-MARKKU RISTILAMMI

arje andetag for dig vidare genom

den skimrande skogen. Genom

att luta kroppen kan du iandra

riktning och hastighet. Snart ndr
du fram till skogssjon. Kinslan pdminner om
dykning i klart vatten. Det hir ir en fird
genom Virtual-Reality-konstverket Osmo-
se.! Den kvinnliga konstniren, Char Da-
vies, har i flera ir samarbetat med ett kana-
densiskt dataforetag for att kunna skapa ett
datakonstverk i vilket hela kroppen anvinds.
Forutom en Virtual-Reality-hjalm med in-
byggd dataskirm och horlurar fir anvinda-
ren av konstverket ocksa ta pd sig en form av
vist, utrustad med elektroniska sensorer
som kinner av kroppsposition och and-
ningsrorelser. Man ror sig framdt i konstver-
ket genom att andas. I augustinumret, 1996,
av den amerikanska internet-tidskriften
Wired uttalar sig en hinford anvindare:
”Moving through Davies’s world, I feel at
once immaterial and embodied, angelic and
animal. I move like I do in lucid dreams,
vapourous and invisible, and yet I'm con-
stantly returning to the root of breath and
balance”” En annan anvindare: ”’I am no
longer afraid of dying.”

Stora ord om ndgot som verkar vara ett
forvuxet dataspel. Osmose har mycket rik-
tigt blivit kritiserat for att vara ett verk prig-
lat av flummig New Age-inspirerad natur-

mystik. Sjalv hivdar Davies att det 4r hennes
erfarenheter som amatdrdykare som inspi-
rerat verket. Kritiken har ocksd handlat om
att Osmose inte kunnat skapas utan spjut-
spetsteknologi fran datafretaget Silicon
Graphics, samma sorts teknologi som an-
vinds fOr militdra dndamal.

Jag vill anvinda mig av Davies’ konstverk
for att diskutera om utvecklingen av data-
tekniken forindrar vir uppfattning av krop-
pens relation till rum och rorelse. Det ut-
mirkande f6r Osmose verkar vara dess for-
mdga att ge en illusion av kroppslig nirvaro
i den virtuella virlden. Det skiljer sig frin
andra data-rumsligheter genom att det inte
enbart anvinder den pekande musen, eller
det virtuella fingret, som rorelseorgan.

Det pekande subjektet

[ ett foredrag med titeln ”Cyberspace — A
Feminist Point of View”? kritiserar den fin-
lindska konstvetaren Heidi Tikka den van-
liga grinsnitts-teknologin inom datavirlden
fOr att vara ett resultat av en maskulin su-
bjektivitet. Vi ror oss genom datavirlden
genom att peka med musen, eller pekdonet,
och liter dirigenom vir subjektivitet bli
punktformig. Vi forvandlas till att bli pe-
kande subjekt. Inspirerad av den poststruk-
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turalistiska filosofen Luce Irigaray menar
Tikka att denna form av grinssnitt konsti-
tuerar anvindaren som ett manligt subjekt,
den pekande gesten dr en fallisk gest, ett
intringande. Som en motvikt till detta vill
Tikka fora fram termen inter-skin, 1stillet for
inter-face. For Tikka kan Osmose forkropps-
liga en sidan hir forindring mot inter-skin
som loser upp den manliga cartesianska
norm, som betonar det mekaniskt visuella 1
form av exakt punktformighet i stillet for
ett mer kroppsnira flodestinkande utan fasta
koordinater.

Att ha flyt

Nigot som irriterar mig som datoranvin-
dare ir nir det inte fungerar, nir program
“fastnar”, nir konstiga felmeddelanden
kommer upp pd skirmen, nir grafiken
“hackar”. Irritationen kan ibland nistan
vixa till dngest nir man inte ens kommer in
till sitt granssnitt, utan forsdker komma fram
till felet genom DOS-kommandon. Kins-
lan av att inte kunna komma fram blir nistan
fysisk, jag forvandlas till en skolboksmissig
definition av frustration, av att verkligen
vilja komma fram, men forhindras frin
detta. Datorn piverkar mig kinslomaissigt
genom att den ger 16ften som vicker begir,
vilka sedan inte kan tillfredsstillas nir maski-
neriet kringlar. Ndgot den ocksd gor ar att
den skapar en forvintning pd att allting ska
gi dnnu snabbare, att allting ska flyta dnnu
bittre. Grafiken ska flyta med ett seamless
flow som det stir i reklamen. Genom att
skapa forvintningar pd hogre hastighet
minskas tilamodet till nira nog noll. Tio
sekunders vintan pd att ett program ska
starta blir till en evighet. Jag vill att datorn
ska reagera omedelbart pd mina komman-
don. Den ska vara en forlingning av mitt
centrala nervsystem. Och hir intrider jag 1
ett fetischistiskt forhillande till maskinen (se

Ristilammi 1995). Maskinen skapar en ling-
tan efter nigot bortom sig sjilv. Jag borjar
vilja ha seamless flow 1 vardagslivet. '

Att ha flyt dr ett efterstravansvirt tillstand
1 vrt nittiotal. Psykologen Mihdly Csiks-
zentmihdlyi beskriver sidana hir tillstind
med kinsla av flow som ndgot som engagerar
alla sinnen, inte bara synen.” I dessa flodes-
tillstdnd forsvinner tidskinslan och vi glom-
mer oss sjilva (jfr Bjorkman 1996). Virt cen-
trala nervsystem blir direktkopplat till verk-
ligheten och vi upplever att vi reagerar
instinktivt, utan att tinka eller reflektera.
Kanske denna lingtan efter flode faller sam-
man med det behov av icke-reflexivitet som
sen-moderniteten skapar hos oss. Flera
modernitetsteoretiker, bl.a. Anthony Gid-
dens, har pekat pd det nutida samhillets krav
pd minniskan att hela tiden inta en sjilv-
granskande och sjilvreglerande position
(Giddens 1991). Att kunna stiga ur denna
reflexivitet kan kiinnas som bide en befrielse
och en njutning.*

Den intima maskinen

Den amerikanske internet-forskaren Sherry
Turkle hivdar att datorerna pa det senaste
decenniet forvandlats frin analytiska verktyg
till maskiner hos vilka vi soker intimitet
(Turkle 1996:26). Den franske arkitektura-
nalytikern Paul Virilio hidvdar att cyberspace
inte handlar om audio-visualitet, utan om
taktilitet> Vi forsoker inte lingre se och
hora pa avstind, utan 1 stallet stricka oss ut
for att kunna rora vid nigon annan. Virilio
talar om tele-contact.

Kulturhistorikern Hillel Schwartz pape-
kar att medan vi 1 vist anvinder oss av be-
greppet virtuell verklighet, anvinder man 1
Japan begreppet intim ndrvaro (intimate pre-
sence) for att beskriva samma fOreteelse
(Schwartz 1996:370f1). Det verkar finnas ett
skifte i tinkandet kring datorer bort frin det
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Det sker stindiga forsok att skapa teknologi som mdjliggor realistiska simulationer, eller som kan ge taktil omslut-
ning, en teknik vi kan stiga in i och lita oss uppshikas av. Black Hole. Manipulation av Robert Willim, 1995.
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kantigt mekaniska mot nigot mer organiskt
minskligt. Paradoxalt nog verkar denna ut-
veckling drivas bade av ett bejakande av
datatekniken med dess nistan inneboende
riktning mot ett allt snabbare flode, och av
en kritik mot datavirldens manliga teknik-
fixering.

Char Davies och hennes uttolkare Heidi
Tikka vill vrida datatekniken i1 en mer
minsklig riktning, bort frin datandrdarnas
teknikfixering. Samtidigt kriver denna
vridning enorma mingder datakraft. Ju
storre kinsla av manskligt flode desto storre
och dyrare datorer krivs det. Minniskan,
uppkopplad till Osmose, ser verkligen ut
som en personifiering av Donna Haraways
icke-essentialistiska framtidsfigur, cyborgen
(Haraway 1990). Nir vi alla ir uppkopplade
till en protetisk omvirld blir kdnsidentitet
oviktig. I den nutida kulturteorin dras
skarpa grinser mellan konstruktivister och
essentialister. Men i Char Davies’ virtuella
konstverk faller dessa kategorier ut pd ett
intressant sitt. Det verkar som om vi genom
datorn konstruerar en virtuell essens av ett
naturgivet ursprungstillstind.

Langtan bortom maskinen

Osmose vill alltsd ge en kinsla av flode, av att
rora sig obehindrat som 1 vatten. Samtidigt
betonas en sammansmiltning mellan det
kinslomassiga och det kroppsliga. Det sen-
eller postmoderna tillstandet har ofta beskri-
vits- som en varld full av simulationer, en
virld dir skillnaden mellan verklighet och
avbildningar av verklighet suddats ut. Andi
verkar det som om simulationerna 1 virt
nittiotal allt mer ror sig mot det kroppsliga
och, 1 samma rorelse ocksd mot det sjilsliga,
mot djupfenomen 1 stillet for ytfenomen.
En av nivierna i Osmose heter the Abyss”
och konstnirinnan hade sjilv inspirerats av
kinslan av att rora sig under vatten.

Kanske det finns en logik 1 sjalva produk-
tionen av simulationer, att de pa en eller
annan punkt alltid skapar en lingtan efter
nigot som finns under ytan, att det helt
enkelt inte gir att leva bara pd ytan nidgon
lingre tid. I datavirlden forefaller det hela
tiden finnas en rorelse bort frin det rent
visuella, mot det taktila, och genom det tak-
tila dras kroppen obevekligt in 1 simula-
tionernas virld. Men kroppens aterkomst
innebir ocksa verklighetens dterkomst. Nar
vi blir mer och mer intresserade av hur vara
fysiska sinnen fungerar, hur vart, med Heidi
Tikkas term, inter-skin fungerar, kan vi inte
heller lingre ignorera den “'riktiga’ virlden.

Ryckighet och friktion ir nigot som ska
reduceras, stillastiende och flaskhalsar ska
elimineras. Och hir nirmar vi oss en meta-
forik som kinns igen frin den politisk-eko-
nomiska retoriken. Det ir inte bara mjuk-
varor som ska flyta, inte bara vira vardags-
bestyr som ska gi smidigt och obehindrat,
utan ocksa flodet av varor och tjinster 1 sam-
hillet. Stora lagervolymer ir en styggelse,
efterfrigan ska bestimma produktionskapa-
citeten och, framfor allt, arbetstyrkan ska
vara flexibel, latt att flytta frin en arbetsupp-
gift till en annan. For att de som bestimmer
over produktionen ska kunna uppleva flyt
miste produktionsfaktorerna vara littror-
liga. v

De kinslor av lingtan som ett 6verflod av
simulationer skapar kan alltsa leda till nigot
som Hal Foster, 1 en parafras pd Jacques

Lacan, kallat det Realas dterkomst (Foster
1996). |

Noter

' http://www.softimage.com/Softimage/Content/
Projects/Osmose/Default.htm

* http://www.kaapeli.fi/ ~ MMF/MMF95/
seminaarit/heidi__tikka.html

’ Tidskriften Wired september 1996.
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* En nigot mer prosaisk forklaring till denna lingtan
efter flode eller flyt skulle kunna vara att det bara dr
en nittiotalsreaktion mot en ittiotalsestetik priglad
av en visuell ryckighet. Jimfor hir med Thomas
Ziehes analys av singaren i Talking Heads, David
Byrne, och hans ryckiga scenstil (Ziehe 1989). Det
ir nog inte heller ndgon tillfillighet att sjojungfrur ir
nyckelpersoner i den TV-reklam som ett kint jeans-
mirke riktar till ungdomar viren 1997.

5 http://www.ctheory.com/a30-cyberspace_alarm.
html
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