One of the ironies of our cul-
ture’s fascination with virtual
technologies is its fondness for
consuming books and articles
that proclaim the death of
print culture — or its disappear-
ence into the matrix (Markley,
1996:1).

Det finns en uppsjo av littera-
tur som berdr fenomen kring
IT. Alltifrin tekniska excesser
via halsbrytande fiktioner och
visioner till mer kritiska per-
spektiv. Jag ska forsoka mig pd
att gora en liten exposé over
den stora floran av litteratur,
och ta upp ett antal bécker som
jag tycker kinns intressanta.
Det kommer endast bli ett ax-
plock som dock kan fungera
som en inkorsport for de som
ir intresserade av kulturella
perspektiv pa IT.!

Cyberpunk och kulturkritik

Jag ska borja med att nimna
nigot om den science-fiction
som i hog grad blivit en meta-
forisk och visionir klangbotten
for mycket av IT-diskursen.
Termen cyberpunk fungerar
som en gemensam namnare for
dels den prosa forfattare som
William Gibson och Bruce
Sterling producerar och dven
som namn pd (ungdoms-)kul-
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turella rorelser bland s.k. Hac-
kers och teknikfreaks. Av de
forfattare som verkar inom cy-
berpunkgenren har nog Wil-
liam Gibson fitt storst genom-
slag, di frimst med boken
Neuromancer (1984), i vilken
han borjar anvinda termen
cyberspace. Det ar inte helt fel
att forsoka bilda sig en uppfatt-
ning om hur denna science fic-
tionprosa ser ut, eftersom det
allt som oftast 1 skrifter om IT
forekommer hinvisningar till
cyberpunk-litteratur och da
inte minst till Neuromancer.

[ anknytning till denna
science-fiction har en besldk-
tad genre vuxit fram, inte minst
foretradd av paret Arthur och
Marielouise Kroker. De skriver
i verk som Hacking the Future
(1996) en form av postmoder-
nistisk hi-tech-poesi med kul-
turkritiska ambitioner. Man
kan kanske karaktirisera dem
som de transatlantiska kusi-
nerna till Jean Baudrillard eller
Paul Virilio. Vill man ha en
provkarta 6ver hur denna prosa
kan se ut dr det bara att knappa
in ord som t.ex. ’postmoder-
nity”’, ”’cyberpunk” eller "’hy-
perspace’” 1 ndgon sdkmotor
pa internet. Sedan ir det bara
att botanisera bland triffarna.

Namnen Arthur och Mari-
louise Kroker dyker inte sillan
upp.’

En person som har bero-
ringspunkter med detta filt ar
vetenskapsteoretikern Donna
Haraway som med den 1 dag
narmast klassiska boken Si-
mians, Cyborgs and Women: The
Reinvention of Nature (1991) bli-
vit stilbildande for en form av
hi-techfeminism. Nu ir viinne
pa upplosningen mellan min-
niska och teknik, nigot som
ocksa tas upp av Robert Peppe-
rell i The Post-Human Condition
(1995).

»’California dreaming’’

Pi& USA:s vistkust har en
mingd texter plitats thop dir
den nya teknikens mojligheter
allt annat an underskattas. Det
handlar om forfattare som t.ex.
Howard Rheingold och Mi-
chael Benedikt. De formulerar
inte sillan framtida visioner
genom att fokusera pd de se-
naste decenniernas teknologis-
ka landvinningar. Ska man
hirdra det kan man siga att de
utifrdn dessa historiska punkter
drar en (utvecklingsdetermi-
nistisk) rak linje in 1 ett framtida
De historiska till-
bakablickar som sker gors som

samhalle.
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sagt 1 forsta hand med fokus pd
tekniska framsteg.

Det forekommer dessutom
i mycket vistamerikansk IT-
orienterad litteratur en Aater-
koppling till sextiotalets psyke-
deliska kulturer. Personer som
Timothy Leary och Terence
McKenna, bida gamla drog-
filosofer, framhalls som siare
och gurus. Timothy Leary har
t.ex. kallat Virtual reality for
nittiotalets LSD, ndgot som har
gett en ordentlig idémassig
spinoff. Douglas Rushkoft skri-
ver i Cyberia— Life in the Tren-
ches of Hyperspace (1994) om
dessa kulturella stromningar.
Vill man ha en mer kritisk ana-
lys av foreteelserna ar Mark
Derys Escape Velocity — Cyber-
culture at the End of the Century
(1996) ett bra val.

Kulturella perspektiv

Det finns naturligtvis ocksd en
stor mingd litteratur med ett
mer renodlat kulturvetenskap-
ligt perspektiv pd I'T. Férutom
nigra undantag ir nog de flesta
framstillningar som skrivs om
IT och kultur publicerade 1
olika antologier. En antologi
med ett ganska brett cultural
studies-perpektiv ir Cultures of
Internet. Virtual Spaces, Real
Histories, Living Bodies (1996)
redigerad av Rob Shields. I den
finns bidrag som pé ett kritiskt
sitt analyserar fenomen i an-
slutning till elektroniska me-
dier 1 svial Nordamerika som 1
Europa och i Tredje virlden.
Bla. tas grinsdragningspro-
blem i samband med IT upp:

The Internet creates a crises of
boundaries between the real
and the virtual, between time

zones and between spaces, near
and distant. Above all, bounda-
ries between bodies and tech-
nologies, between our sense of
self and our sense of our chang-
ing roles: the personae we may
play or the ’hats we wear’ in
different situations are altered

(Shields, 1996:7).

Grinsdragningsproblematiken
och inte minst ett kritiskt per-
spektiv pa det virtuella i cyber-
diskursen tas dven upp 1 alstret
Virtual Realities and Their Dis-
contents (1996), redigerad av
Robert Markley. Hir grundas
det som ofta kallas for virtuella
verkligheter 1 andra samhalle-
liga och kulturella fenomen,
tex. sen 1900-talskapitalism
och tidigare (traditionella) filo-
sofiska och metafysiska tanke-
gangar.

George E. Marcus ar redak-
tor for Connected. Engagements
with Media (1996) som ir den
tredje delen 1 en som de kallar
det fin-de-siecle serie med
bocker 1 vilka olika aktuella
omriden tas upp. Connected
handlar till stor del om hur nya
globala medieforhéllanden och
diskursiva bilder stér 1 relation
till individers personliga identi-
teter och sitt att definiera sig
sjalva. De olika bidragen tar
avstamp 1 sd olika fOreteelser
som elektroniska BBS:er och
tibetaner 1 exil.

Den amerikanska psykolo-
gen och tillika sociologen
Sherry Turkle accentuerar
ocksd frigan om identitet 1 Life
on the Screen. Identity in the Age
of the Internet (1995), och dd inte
minst hur identitetens om-
vandlingar stdr 1 samband med
[T-anvindande. Hon ser me-
dierad kommunikation som en

plats for konstruktion och re-
konstruktion av identitet.

[ hog grad sammanvivd med
identitetsproblematiken ar
dven frigan om kroppslighet.
Om man ir intresserad av just
kroppens forhillande 1 ett
elektroniskt hi-tech samhille
ir  Cyberspace/Cyberbodies/Cy-
berpunk. Cultures of Technological
Embodiment (1995), redigerad
av Mike Featherstone och Ro-
ger Burrows, ett bra val. Allt-
ifrin filmen Bladerunner till
benproteser och dksjukelik-
nande problem vid urkoppling
ur VR-simulatorer diskuteras.

Till sist ska jag ndmna en bok
som kan fungera som hyjilp till
en tidslig utzoomning, nimli-
gen Carolyn Marvins When
Old Technologies Were New.
Thinking About Communications
in the Late Nineteenth Century
(1988). Hon skriver om hur
olika elektriska innovationer
som elektriskt Ljus och tele-
foner under forra seklet blev
mottagna, dels 1 praxis men
iven i den tidens offentliga
samtal. Ett historiskt perspektiv
ar aldrig fel nir man studerar
det som i dag ir nytt. Jag slutar
genom att citera Carolyn Mar-
vins borjan: "New technolo-
gies is a historically relative
term’’ (Marvin, 1988:3).

Robert Willim

Noter

! Kategoriseringar och omdémen
ir mina egna subjektiva, och
deras relevans kan givetvis disku-
teras.

2 P4 paret Krokers hemsida (http:
/lctech.concordia.ca/welcome.
html) finns linkar till olika typer

av material, t.ex. den av Arthur
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Kroker grundade elektroniska
tidskriften Ctheory.
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