Den irg%mtilisemde bjornen

Barns frirum 1 det moderna samhallet
visualiserat 1 TV:s barnprogram Bjornes Magasin

AV MONICA DOFES SUNDIN

jornes Magasin anses som Sve-

riges Televisions populiraste

barnprogram och alla barn, lik-

som vuxna, tycks ha tagit pro-
gramledaren Bjorne till sitt hjarta. Program-
met — som borjar kvart &ver sex 1 Kanal 1
och ir en halv timme lingt — skapades av
TV-producenterna Anita Bickstrdom och
Kerstin Hedberg for snart sju ar sedan och
har foljaktligen setts av manga generationer
barn.' Samma grundrecept har hillits: det
inleds med en tecknad animerad vinjett dir
Bjorne och hans snigelkompis ar pa vig till
ett magasin, direfter moter vi Jorgen Lantz
som Bjorne i en sickig, lite luggsliten teddy-
kostym. Vi befinner oss sedan under hela
programtiden inne i en “skrotig” verkstad
dir Bjorne forst gdr omkring och smépysslar,
pratar med sina “kamrater” leksaksdjuren
och dirmed indirekt berittar for TV-publi-
ken vem som skall komma pd det stiende
besoket. Ofta ir det nigon som har en spe-
ciell talang och ndgon form av inlirning tar
vid, 1 form av att dansa, spela, sjunga, lira sig
svira ord eller ta stillning i ndgon moralisk
friga. Mellan aktiviteterna ser de tvd vin-
nerna pd barnfilm pa video. Programmet
avslutas med att “’besdket” tar ett glatt av-
sked och gir ut genom magasinets blda dorr,
varpd BjOrne fortsitter att smdpyssla. En

psykoanalytisk forklaring till Bjornes popu-
laritet, 4r att han fungerar som ett Over-
gingsfenomen. Overgingsobjekt av olika
slag anses i denna forskning kunna anvindas
av barn som en trést och ersittning for den
forlorade symbiosen med modern. Barns
formaga att skapa symboler och att leka och
fantisera underlittar denna process.”> Ge-
nom att bdde skapa sjilv med sina lekar och
sitt pyssel och genom att konsumera, hir
mest filmer och musik, kan Bjorne tinkas
hjilpa TV-tittande barn att lira sig skilja
mellan sig sjilv och andra och mellan den
yttre och den inre verkligheten.

Bjorne som medial fostrare

Att titta pd Bjornes Magasin kvart over sex
pa vardagskvillar har for manga barn blivit
en ritual och en meningsskapande aktivitet,
samtidigt som programmet ir barnvakt at
forildrarna och en ersittare for deras roll
som uppfostrare och kulturbirare genom
sagoberittande.” For de vuxnas bista —
efter att ha varit tvungna att vara tysta sedan
kvart Over sex — borgar intligen andra
’magasin’’: de stokiga fragelekarna, de upp-
slitande familjedramérna och de blodiga
nyhetsinslagen. De vuxna behéver tydligen
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sina program som motvikt till barnens sli-
piga magasin som gr framdt t.o.m. lingsam-
mare in snigelns hastighet.

Bjorne har i virt forsta méte med honom
givit sig ivig hemifrin och ir pa vig till sitt
fysiska frirum, ett magasin dir familjen vid
viggen fOrvarar uttjinta brukstéremil av
olika slag: ett tillknycklat oljefat, bildick,
ramponerad cykelram, en bucklig hink och
en gammal drickaback i trd. Det visar sam-
tidigt pd familjens nya roll i ett konsum-
tionssamhille, dir man hela tiden byter ut
gammalt mot nytt, men dir det samtidigt ar
svart att slinga funktionsdugliga saker efter-
som det forknippas med den diliga egen-
skapen att vara manipulerbar, piverkad av
reklamen och en kop-och-sling-minniska.

Inomhus méts vi av samma typ av gamla
bruksforemal: en trampsymaskin, en bake-
littelefon, ett par gamla triskidor. Har finns
ocks3 leksaker som en kipphist, tridjur, ut-
klidningsklider och en modern liten TV-
apparat. Barnteckningar pryder viaggarna.
Bjorne fir varje ging besok av olika ’lek-
kamrater”” som spelar, tecknar, tittar pa film
och l6ser olika problem med honom. Jaha!
siger Bjorne hovsamt nir han till slut forstdr.
Han ir i likhet med andra mediala bjornar
lite dum, som den dumma djungelbjérnen
Baloo, Nalle Puh med en mycket liten
hjirna, Walt Disneys trogtinkta Bror Bjorn
och bjornen Bumble i serien Tom Puss. Att
Bjorne fungerar som den dumma bjornen
eller det ovetande barnet, som har sa mycket
att lira, kan forstds av vinjetten dir det visas
att han aldrig kan forst3 varifrin figelkvittret
kommer eller att plasket kommer frin en
fisk i det vattenfyllda oljefatet. Han vinder
sig om, ser inget, kliar sig bara oforstiende
upprepade gnger i huvudet och gir vidare.
Som for att visa att det inte var sd noga med
mentala slutsatser visar han sina fysiska fir-
digheter genom att sparka ivig en sten och
hoppa sista biten jaimfota uppfor trappsteget
till magasinet. Hir finns det en mdojlighet att

TV kan fungera som en socialisationsagent
for de TV-tittande barnen genom att de kan
upplysa Bjorne om det han inte fOrstir.
Bjorme bjuder barnen in i sitt magasin
genom att efter att forst ha gitt in dtervinda
och titta direkt p3 tittaren med undertexten
”Du hiinger vil med?” samtidigt som han
stanger dorren bakom sig.

Vart dr Bjorne pd vag?

Bjorne beskriver pé sin vandring till magasi-
net en rorelse till vianster. Han ar inte pd vag
bort eller framit utan snarare pd vig hem
eller tillbaka till nigot forflutet. Han har
limnat ndgot fOr att soka upp sin egen
provoarena till vilken han inbjuder alla TV-
tittande barn: S3 hir gor jag. Hur gor du?
Denna “elektroniska lek” utgor ett viktigt
lekomride i det for dagens barn uppsplitt-
rade, genomreglerade och forildrastyrda
samhaillet.

Det pigir en modernisering, ett uppbrott
frin industrisamhillet. For den moderna
minniskan blir frimlingskap béde till sig
sjilv och till andra och till sin egen framtid
ett tema som skall dvervinnas genom reflek-
tion, kommunikation och val av handling
for att leda till intimitet, solidaritet och sam-
arbetsformiga. En god inldrningsprocess blir
att pendla mellan inordning och eget pro-
vande.* Barns provoarena blir i forsta hand
leken och iscensittningen av den. Bjorne
blir samtidigt barnens lekledare och test-
ledare i ett interaktivt utbyte. Han dr pd-
hittig och utmanar vuxna i olika lekar och
sysselsittningar. Nir han kommer till korta
visar de vuxna alltid ett oindligt talamod.
Barnpubliken framfor TV:in ger hogljutt
sina instruktioner om hur han skall 16sa de
problem som dyker upp.

Att vixa upp i det moderna samhillet
innebir att socialisationsprocessen maste ge
barn méjlighet att handla i lika h6g grad som
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att kinna och tinka. Socialisationsprocessen
har tva sidor, dels hur den enskilde vixer
in 1 samhdllet, dels hur han eller hon vixer
och formas som individ. Manniskan formas
av sin historia men skriver den ocksd. Barns
och ungdomars uppvixt i dag handlar inte
bara om att formas eller skapas utan lika
mycket om hur de ges mojlighet till att sjalva
skapa.

For att kunna 16sa arbetsuppgifter inom
dagens nya produktionsindustri, dir informa-
tion blivit en ny industri som producerar
inom minga olika omriden, kultur, utbild-
ning, teknologi och serviceyrken, blir en av
de viktigaste kvalifikationerna for att leva 1
det moderna sambhillet att utveckla det
Habermas kallar en kommunikativ kompetens.
Denna allminna kvalifikation innebir att
kunna handla, uttrycka sig, forstd andra och
tolka och forhilla sig till olika sociala sam-
manhang. Den ir inte bara knuten till det
moderna yrkeslivet utan ocksé till vardags-
livet och den politiska demokratins behov
av reflekterande och handlande medbor-
gare.

Bjorne klir girna ut sig och testar olika
roller infor sina besdkande kamrater, vuxna
som litsas tro pi honom och spelar med 1
leken. Han fir besok av en kamrat it gdng-
en, vilket mycket liknar flickors identitets-
sokande, nir de i flickrummet testar olika
roller med ’bistisen”. Kamratgruppen ir for
honom, liksom for dagens barn och ung-
dom, en arena for att prova sin kommunika-
tiva kompetens och handlingskraft.

Bjornes livsstil”’

Bjorne ir en fiktionsfigur och en symbolisk
konstruktion som ger vuxna manga associa-
tionsmojligheter till verklighetens kram-
nalle och andra mediala forbarnsligade bjor-
nar 1 vir historia: bokens Nalle Lufs, bokens
och filmens Nalle Puh och bjérnen Baloo,

serietidningens Bamse och Rasmus Nalle.
Namnet Bjorne ir ett slags diminutiv och en
familjir uttrycksform som gor den “stora
farliga bjornen” till en snill liten bjorn och
ndgon som vi kinner. Bjornes feminiserade
livsstil utmirks dv hans lugna kroppssprik,
barnsliga rost och omtinksamhet. Han har
sina “kompisar” snigeln Snigel och trihun-
den Hugo som han har omsorg om, talar
vinligt med alla och tar alltid snillt emot sina
“gister”, lekkamrater frin vuxenvirlden.

Ivar Frones (1987) beskriver manniskan
som “ett byggverk av symboler, under kon-
struktion”” Minniskan ir i likhet med
Bjornes fiktionsfigur en symbolisk kon-
struktion, en del 1 ett socialt och kulturellt
uppbyggt nit dir i dag elektroniken kom-
pletterat skriftsamhillet” och skapat nya
mojligheter for att uttrycka sig men som
ocksi stiller krav pd nya kunskaper. Det
moderna sambhillet 4r sdvil visuellt som
auditivt. I dag valjer man en livsstil, som vis-
serligen hiinger ihop med ekonomi och
sociokulturell bakgrund men ocksd har sin
grund i det som kallas “kulturell fristall-
ning”’ (Ziehe 1982/1986), individens 6kande
frihet frin traditioner och det modernas
krav pi en personlig identitetskonstruktion
och identitetsreflektion, i samband med
samhillets forindrade produktionssatt.

En historisk tillbakablick pé utvecklingen
av minniskans psykologiska och kulturella
forstielseformer frin hogborgerlighetens
framvixt till dagens postindustriella “pre-
sentationskultur’” uppenbarar en forindrad
syn pa det ’akta” och “oidkta”, pd natur och
kultur, kopplat till minniskans “’inre” och
hur det yttrar sig. Frin talet om naturens
barbari” och “kulturell forfining” har en
virdeforskjutning skett mot dessas motsat-
ser.- Innan denna virdeforskjutning dgde
rum fostrades barn genom aga da de ansdgs
sti den farliga naturen nira. Barns “farliga
inre natur’” skulle pa s sitt disciplineras med
kultur. Denna syn pd barnuppfostran for-
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Bjdrne har samlat en méngd olika saker omkring sig i sitt magasin. Hir finns gamla buckliga hinkar, gamla bilddck, leksaker

i trimaterial, en gammal trasig cykel och andra uttjdnta bruksfdremdl. Ndgon “yuppic’” eller hacker”” blir nog aldrig Bjorne,

det skulle for Gvrigt aldrig hans vinner, snigeln Snigel och trihunden Hugo acceptera. Och han leker heller inte med ndgon

dator utan fingrar i stallet pd sitt dragspel. Bjorne kommer nog dven Sfortsdttningsvis att vara den *'kramgoa”’ riksnalle alla
barn (och vuxna) kan soka trost hos. Foto: Bjorn Edergren.
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indrades mot att barn blev plantor som
skulle virdas 6mt och utvecklas naturligt
och spontant utan for méinga kulturella hin-
der. Kultur borjade i samband med den
industriella utvecklingen att forknippas med
materiell standardisering och natur med dkt-
het. Barn stir i dag for det naturliga och dar-
med det ikta. Uttryck som: “Frin barna-
mun fir man hora sanningen” kan vara ett
exempel pd denna instillning.

I dag skall den enskilda minniskan, som
vill anses ikta l4ta sitt ’inre” synas 1 klddsel
och inredning. Man skall ’vara sig sjilv”,
vara “naturlig” och ha ansvaret for sitt
personliga privata och sociala kulturella
“bygge”. En sidan odyssé Gver virdefor-
skjutningarna indar i ett konstaterande att
utvecklingen av det minskliga ar knutet till
att ha ett sprak och att kunna kommunicera.
Vi ir di i vart postindustriella kommunika-
tionssamhalle tillbaka 1 en “presentations-
kultur” med sin virdering av formdigan och
att i olika former kunna uttrycka och for-
mulera kinslor, att kunna skapa en personlig
’image”. I dag tillhandahélls barn och ung-
domar genom de moderna medierna manga
olika ”sprikmdjligheter”” med vilka bide en
privat och en social identitet byggs.

Bjorne har samlat saker omkring sig som
ger ett sprikligt uttryck for hans inre och for
hans ’natur”’. Han har ingen "’yuppie-nalle”
utan en gammal bakelittelefon. Kapphisten
har innu inte f3tt sillskap av ndgot modernt
fortskaffningsmedel. Han ar trygg i sin ruti-
niserade tillvaro och framstir som en ndjd
pensionir som alltid ir hemma och ibland
f3r besok av hemtjinsten. Bjornes besdkare
bemoter honom ofta fortickt som mindre
vetande och liter honom hallas i sina forslag
till vilda aktiviteter. De spelar med men
tycks hilla inne med vad de egentligen tyc-
ker. Bjorne verkar inte helt hemma med den
moderna tekniken. Ofta ir det hans be-
sokare som skoter videons fjarrkontroll.

Bjorne kanske 4r ett slags ersittare for en

for nutida stadsbarn ofta saknad kontakt
med en ildre generation. Forestillningen
om honom som en snill gammal tant eller
mormor ligger latent di det verkar, av de
gamla leksakerna att doma, som om hans
barndom var for linge sedan. Hir skapas en
bild av honom som en bjérnmamma som
alltid finns till hands for sina ungar. Magasi-
net fungerar som en trygg famn dir tiden
stitt 1 det nirmaste stilla.

Bjornes frirum

I det feodala samhallet var hushdllet en pro-
duktionsenhet som Sverforde kunskaper till
barn muntligt genom deras deltagande 1
arbets- och vardagsliv. I den borgerliga
familjen blev barn knutna till kvinnorna och
hemmet, vilket gjordes till en konsumtions-
enhet med sm3 insikter for barn i de vuxnas
produktiva virld. Hirmed skapades begrepp
som barn- och ungdomsland, dir all fostran
gick ut pa att ge dem de kunskaper som de
vuxna ansig var limpliga och de skulle
komma att behova senare i livet. D3 hand-
lade fostran om regler, att lira ut hovlighet
och ritualer. Nu ir idealet for fostran nirhet
och virme. :

Medierna har bidragit till att barns upp-
vixt forindrats genom att de genom dem fir
insikter 1 vuxenvirlden, men ir fOrstds inte
den enda orsaken. Andra kvinnoroller och
familjeforhallanden samt en ny organisation
av vardagslivet spelar stor roll for denna for-
indring. [ en genomorganiserad tillvaro ges
barn litet utrymme for mentala och fysiska
frirum pa egna villkor. For barn ir det viktigt
att vara som andra. For ungdom forhéller det
sig likadant, men hir tillkomimer behovet av
att utveckla sin egenart, sin personlighet, 1
nira samvaro med jaimndriga. Forildrar for-
medlar kultur och tradition. Dagens sjilv-
forverkligande utanfor hemmet har emel-
lertid givit instabila ramar for familjelivet,
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vilket ocksi lett till att barn och forildrar har
mindre gemensam tid, vilken dessutom 1i
hog grad priglas av medierna. Mesta tiden
i programmet Bjdrnes Magasin tittas det
ocksa pa film. ,

Bjorne ir ett barn, som tillbringar sin dag
i ett magasin som blivit hans fysiska och
- mentala frirum och de TV-tittande barnens
symboliska frirum, dir deras allmaktstankar
kan f3 utlopp. Bjdrnes ostidade barnkam-
mare”” ir full av allskdns brite som mamma
nog aldrig skulle tillita. Omgiven av egna
hopplockade leksaker”, djurkompisar och
tillfilliga vuxenbesdk styr och stiller han
och experimenterar pd sina egna villkor.
Han tittar pi animerade dockfilmer och
tecknade serier som inte bara kan paverka
och inspirera TV-tittande barn utan ge dem
nya produkter och symboler for sin lek.®

Bildmedierna visualiserar vér historia och
formedlar bilder av virlden samtidigt som
de skapar vir forstdelse av virlden och histo-
rien genom sina bilder. Genom bildme-
dierna skapas konventioner som blir viktiga
byggstenar i vira symboliska uttrycksformer.
Barn fir nya “leksaker”. Att klia sig bakom
6rat som Bjorne betyder inte att ett barn r
manipulerat utan visar pd TV-mediets moj-
lighet att gripa in i barns kroppssprdk och
kulturella koder och utveckla den sprikliga
repertoaren. Det elektroniska nitet har okat
mingden och intensiteten i den manskliga
symbolvirlden och fir karaktiren av lek som
ger mojligheter till reflektion och trining
for det verkliga livet. Ytterst handlar sociali-
sation om att bemistra och skapa.

Det verkar som om Bjorne inte har be-
hovt flytta sd mycket 1 sitt liv. Darom vittnar
alla de gamla bruksforemilen frin andra
tider, men ocks3 alla trileksaker som finns
i hans magasin och som skulle kunna vara
hans forildrars eller deras forildrars. En
annan tolkning kan vara att det ir en for-
ildrageneration som tycker att det ar battre
med trileksaker in med plastdito. Hir kom-

mer inordningssidan hos medierna fram
genom ett tillrittalagt utbud. I detta magasin
finns inga plastleksaker eller nigra moderna
mediehjiltar som Turtles, Widget eller
Himnarpingvinerna. Bjorne “leker” med
TV:n och videon men varken med CD-ski-
vor eller dator. Om det spelas sa ir det pa
piano, dragspel eller annat akustiskt instru-
ment.

Stressade forildrar ondgor sig ofta 6ver att
allt gir s3 fort 1 dag, vilket dven drabbar be-
démningen av TV-program och ungdomars
musikvideor. Man talar om att barnen inte
kan hinna forst3, vilket tycks vara ett av de
viktigaste kriterierna for vuxna vid allt TV-
tittande. Vinjetten till Bjornes Magasin ar
hojden av lingsamhet, som en vuxen mot-
eld mot det 6kade tidstempot och en nskan
om en tillvaro ”som det var forr”.

Bjorne som klottrare

Framfor TV:n fir barn ett frirum, men ocksa
en chans att vara tillsammans med andra
familjemedlemmar. Detta frirum dr styrt av
en 6nskan att utprova en egen identitet. Fri-
gan har stillts om TV-tittandet ger den nod-
vindiga méjligheten till denna identitets-
utveckling eftersom barn ofta samtidigt
hiller p4 med andra saker. Detta mdste vigas
in vid virderingen av TV:s socialisations-
effekt. Modern forskning har visat att mot-
tagaren ir en aktiv figur, inte bara ett passivt
objekt som “’pdverkas”.

Under 1900-talet, ”Barnets arhundrade”
enligt Ellen Key, har en omfattande forsk-
ning om massmediernas paverkan pd barns
verklighetsuppfattning bedrivits. I forsk-
ningen har bla. framkommit att barn har
svart att sitta ihop olika delar av en TV-film.
Sm3 barn har inte utvecklat en mental kapa-
citet for att bli paverkade av TV-innehallets
centrala betydelse eftersom de for att kunna
paverkas av budskapet miste kunna forstd
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innehdllet. Barn fore dtta—tio ar har svart att
forstd handlingen och forhdllandet mellan
minniskor. De klarar inte av att tyda sym-
bolsprik i film och de har problem med
parallellhandlingar, tidstorskjutningar och
historiska tillbakablickar.

Ett annat intressant forskningsresultat ar
att barn nir de lever sig in 1 ett TV-innehall
blir kritiska och virderar informationen, vil-
ket kan leda till ett motstind mot att bli
paverkad. Dirav kommer att reklam riktad
till barn ofta priglas av littigenkinnlighet,
slagord och stereotypa omtagningar. Vidare
tror inte barn pd ett mediebudskap om det
inte stimmer overens med andra trovirdiga
sindare i barns nirhet. Detta innebar att
TV-budskapets giltighet for barn hinger
ihop med om det finns en viss grad av be-
kriftelse frin egna erfarenheter och uppfatt-
ningar, vilket i sin tur visar att TV-paverkan
inte sker i ett vakuum. TV:s bilder av verk-
ligheten motverkas och modifieras av er-
farenheter som gors i samvaro och samtal 1
lek- och kamratgrupper. Barn leker med
regler, experimenterar med roller och gar ut
och in i dem, liksom Bjorne. I Bjornes virld
ir vuxna ett slags ldtsasbarn som spelar med
i hans lekar dir riktiga vuxna 1 forsta hand
utgdr en bakgrund eftersom allt sker pa hans
villkor och leken ar motpol till vuxet arbete
och ansvar. Att leken upphor nir man blir
vuxen ir en forestillning som 1 hog grad ar
~kultur- och samhillsbestamd.

Av den hir forskningen kan man dra slut-
satsen att andra sidor av barns uppvaxtmiljo
in TV-tittande kan ha mer avgorande be-
tydelse for den forstielse barn utvecklar av
sin sociala verklighet och som de tar med sig
nir TV-budskapet upplevs och tolkas.”

I vinjetten tar Bjorne upp en krita frin
marken, som han noga synar och nir han
sent omsider forstir vad det dr, provar han
den pd viggen och gor sin ’tag” Bjornes.
Vem tror att TV-tittande barn blir graffiti-
milare eller klottrare av det?

Bjorne som datafreak

Bjorne anvinder ingen dator eller TV med
elektroniska spel trots, eller snarare pa grund
av, att vuxna tolkningsforetridare vet att ny
teknologi ir spannande och starkt appellerar
till barn, vilket i sin tur ger barn bekriftelse
pa egen styrka 1 forhdllande till vuxna.

Teknologin har ett mytiskt virde for den
moderna minniskan och ir forknippad med
ritualer och &vertro genom att behirskandet
av en teknologi ger en upplevelse av styrka
och kan dirfor upplevas som ett skydd mot
doden och ge en kinsla av ododlighet.
Samma sak kan gilla for barn. Barn moter
tidigt teknologin genom alla knappar som
kan tryckas i hemmet som ger bla. TV-
apparatens flimmer. Barn och ungdom har i
dag skaffat sig ett nytt frirum for eget experi-
menterande i datavirlden, liksom tidigare
med videon. Med expansionen av hemda-
torer har barn och ungdom snabbt tillignat
sig den nya teknologin. I ett vuxenstyrt och
programmerat liv finner alltsd fantasin och
experimenterandet nya mojligheter i be-
hirskandet av den senaste teknologin. De ar
ofta ett steg fore de vuxna.

Datorn har ocks3 fitt en viktig funktion i
dagens skola. TV och video har vandrat in 1
skolorna och ir numera beprovade hjilp-
medel dven for de lirare som linge uttalat sig
kritiskt om deras negativa inverkan pa barns
och ungdomars uppvixt. Den “skurkroll”
som TV och video tidigare innehade togs
over av datorerna. Vuxna ondgjorde sig
linge &ver barns och ungdomars spelande pd
datorer och det har funnits ett starkt ~for
eller emot” anvindning av datorer som
pedagogiskt hjilpmedel 1 skolan. Denna
angslan bottnade 1 lirares oro 6ver om tek-
nologin skulle ”ta 6ver” och de sjilva bli
overflodiga men ocksd 1 att inte kunna kon-
trollera barn och ungdom.

Argumentet har varit att barn och ung-
dom “’bara leker’” och roar sig, i stillet for att
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Bjérne och e ar hans kamrater, Andreas Nilsson, i fullt bestyr. Foto: Bjdrm Ldergren.
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dgna sig 4t det som vuxna definierar som
viktigt. Skolan ir allvar och dd madste man
ha trikigt. I dag giller i hogre utstrickning
vilka mél lirarna sitter for undervisningen
och vilka pedagogiska hjilpmedel de skall
anvinda for att nd dessa mdl, t.ex. vilken typ
av undervisning som bor ske framfor en
dator. Dir skolan tidigare nistan uteslutande
handlade om att svara ritt eller fel kan datorn
med ett bra program vara till god hjilp att
tolka felalternativ och ge svar s att eleverna
forstir varfor svaret dr fel, men ocksa ge barn
och ungdom nya mojligheter att via nitverk
kommunicera med andra skolor. Forsok
med datoranvindning i undervisning base-
rat pd interaktiva multimediaprogram pa
CD-ROM- och laserskivor har varit fram-
gingsrika.® Milet med dessa har varit att
finna ett system dir barn sjalva soker sig fram
till kunskap. Barn och ungdom har som van-
ligt varit bland de fOrsta att kasta sig over
denna nya teknik, vilket inte ndmnvart har
fitt nigot genomslag i TV-mediet. Hur
linge drojer det innan vi fir se Bjorne inter-
aktivt trolla fram och bort bade filmer och
minniskor efter eget gottfinnande? Det lir
nog drdja med tanke pa det tempo och den
funktion som programmen har.

Jag vintar ivrigt pd att {3 se Bjorne som
’hacker”. Men det lir nog ocksa droja efter-
som TV:s symboliska funktion ir att for-
medla ett samhilles centrala virderingar.
Hur skulle det se ut om Bjorne lirde ut hur
man kommer in 1 bankernas databaser och
resultatet blir att “’Pippis guldpengar” blir
tillgingliga for alla? R

Bjorne — varken fdgel eller fisk

Vid forsta anblicken ser vi Bjorne som en
pojke, med tanke pd hans namn och avsak-
nad av attribut, som skulle kunna signalera
flickaktighet: 1angt hir, 6gonfransar, tydlig
mun. Han har sillskap med en snigel som

han har i band. Bjorne ar si lingsam att
t.o.m. snigeln trottnar pd Bjornes vandring i
slow motion. Han biter av bandet och kilar
i forvig in 1 magasinet genom en liten 6pp-
ning i dorrens nederkant. Strax efterdt pilar
en vit mus ut genom densamma.

Vad har Bjorne egentligen for kon? Han
framstar alltid som en snill, rar och duktig
gosse utan negativa egenskaper som bus-
aktighet eller vighalsighet, som ofta till-
skrivs pojkar. Detta kan ha sin forklaring
i en feminiserad uppvixt. I dag 4r man sill-
synta i barns uppvixt, bide 1 hemmet och i
skolan. Denna feminisering av barns varld
f3r till resultat att pojkar for att duga utveck-
las mot att vara snilla och s6ta elever —i lik-
het med att vara “mammas gosse”. Deras
behov av manlig bekriftelse blir inte till-
godosett annat in genom samvaro med
jimndriga pojkar, vilket leder till att de soker
sig bort frin den kvinnliga liraren. Bjorne
tycks vara i stindig konflikt med att behdva
undertrycka sitt behov av en manlig be-
kriftelse. Som en foljd av denna brist pa
manlig bekriftelse och for stor vuxenstyr-
ning minskar pojkars majligheter till eget
experimenterande och till identitetsbekrif-
telse vilket gor att de som ungdomar soker
sig till det forbjudna och farliga. Jag undrar
mycket hur Bjornes tondrsuppror kommer
att se ut.

Noter

! Faktauppgifter om Bjérnes Magasin har jag fatt ge-
nom artikeln ”Bjorne hiller Snigelns tempo’ av Eva
Welander i Dagens Nyheter, 2 november 1993, s. B1.

2 Om barns Gvergingsobjekt har den engelske psyko-
analytikern D. W. Winnicott skrivit. Han citeras av
UlfBoéthius i artikeln: ’Konsten att skapa sig sjilv’”’.
Dagens Nyheter, 1 maj 1992, s. B3.

% De texter av olika medieforskare som anvénts infor
denna artikel finns i foljande bocker: Frones (red.)
1987, Dahlén & Ronnberg (red.) 1990 och Ziehe
(1982/1986). ‘
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* Om modernisering skriver Christian W. Beck, 1987,
s. 781t.

> Frones citerad ur ”’Den tapte barndommen — eller

den nye: Om sosialisering og framtidssamfunnet” i

Frenes, 1987, s. 10.

Margareta Ronnberg skriver om barns elektroniska

lek, 1990, s. 9—42.

7 Ragnhild T. Bjernebekk skriver att foljande medie-
forskning haft sirskild genomslagskraft betriffande
mediers piverkan pd barn och ungdom, 1987, s.
1181t ;

— Wialter Lippmans teorier pi 1920-talet om de
tryckta mediernas bilder som blir pictures in
our heads”.

— Frankfurterskolan, med Habermas, som beskyll-
de amerikanska TV-serier och Hollywood-
filmer for att skapa idealbilder av verkligheten
som stod i Sverenskommelse med en hirskande
klass’ ideologi.

— Cohen, Adoni och Drori har visat att ungdo-
mars subjektiva uppfattning om olika foreteelser
inte piverkas av TV:s framstillningar.

— The Annenberg School of Communication
med bl.a. George Gerbner har gjort innehalls-
analyser av amerikanska TV-dramer och foljt
upp med undersdkningar om hur hég- och
l3gbrukare av TV bland barn och ungdom upp-
fattat dessa. Denna forskning har haft sin storsta
betydelse genom den debatt den skapat och som
i sin tur fort till ny forskning.

— Hawkins och Pingrees forskning visar att man
inte skyller pd TV:n nir det TV formedlar lig-
ger nira ens egen uppfattning av verkligheten.
Vidare att barns redan etablerade uppfattning ir
utslagsgivande for vad de viljer att se och att de
genom TV fOrstirker sina uppfattningar. De
menar att barns egen formiga att utveckla men-
tala strukturer ur ett medieinnehill kan ha be-
tydelse for hur TV péverkar deras forestill-
ningar. (Min sammanfattning)

$ Om datorer i barns virld skriver Anne Torsvik och
Carla Meskill, 1987, s. 56ff; Marit Holm 1987, s.
471t
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Summary

The Bear Made Infantile

The childrens’ programme Bjornes Magasin is known
to several generations of children. The questions
posed in the article concern how this TV-programme
has succeeded in becoming so popular amongst
children, how they use it, and what it may mean to
their development. Is Bjorne a transition object
similar to other cuddly toys and security blankets, as
well as fosterer and compensation for other human in-
timacy? The article tries to work out how Bjorne is
constituted and how he most likely is perceived by a
TV-watching audience.

Overs. Suzanne Mason






