ENEMIES OF BOOKS
En berattelse 2014-2017
Olle Essvik

Jag var datakonstnir och mina verk forandrades och forfoll med ny
teknologi.

Jag lirde mig att binda bocker for att dokumentera det som ater-
stod efter digital dod, bitrota och korrupta filer.

Vi befann oss i en period av oro for bokens framtida existens.
Datorn ansdgs ta 6ver och den elektroniska boken spaddes en lysande
framtid...

Och detta blev min utgangspunkt.

DR SAROLEA
2014.09.01

Jag borjar rita upp ett verktyg i min dator for inbindning av bocker
och jag anviander en 3D-fil for att med hjilp av en 3D-printer kunna
skriva ut det. Mitt huvudsakliga syfte med detta verktyg ar att kunna
anvinda det for limning, pressning och for att skdra raka snitt pa
papperbuntar och inlagans kanter, de metoder som kravs for att gora
en bok. Tanken ir att det ska vara enkelt och gratis och relatera till
aldre tekniker och maskiner, men skapat ldngt senare, i var samtid,
med dess teknologiska forutsattningar.

Att skriva ut ett bokbinderiverktyg med en 3D-printer tar ling
tid, nirmare bestimt 24 timmar! Lukt av brind plast och ljud frin
motorer som ror sig over objekten. Det stor mig! Det skulle ta mindre
an en kvart att svarva objektet i trd. Jag vill dela digitala filer, inte salja,
och jag arbetar for framtiden och leker med idén om den framtida

bokbindaren.
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Jag forkortar tiden genom att bara skriva ut delar av maskinen och
montera dem p4 en planka av gran. Monteringen beskrivs sedan i en
manual. Filerna laddas upp p4 internet till andra att anvinda sa som
de onskar:

www.rojal.se/EnemiesofBooks/3dfiles bookbindingtools.zip

P4 internet finns inskannade bocker att ladda ner. Aldre bocker med
utgdangen upphovsritt, men ocksa bocker med upphovsritt, illegalt
uppladdade. Du kan ladda ner dokument, skriva ut och slutligen
binda in dem till en bok med hjilp av min maskin. Jag band in boken
Enemies of Books, skriven av William Blades 1881. En bok om
bockernas fiender: eld, vatten, el, gas, barn — och bokmalen.

Jag bestiller boken fran internet och av en tillfillighet fann jag dess
tidigare dgare, dr Sarolea. I boken finns hans namnteckning tillsam-
mans med urklipp om hans dod.

Dr Sarolea dgde en av virldens storsta boksamlingar och min bok
tillhorde en gang den samlingen. I mitt exemplar finns ett tidnings-
urklipp didr Enemies of Books beskrivs enligt foljande: ”One of the
wonders of the world, not to say the monstrosities of the world”.

Jag skannar in boken och binder in den med hjilp av mitt 3D-
utskrivna bokbinderiverktyg. Jag binder 200 exemplar som sedan ges
ut tillsammans med en bok med bilder och texter som dokumenterar
skapandet och inbindningsprocessen.

Ett sokande efter spar.

Jag delar manualen och publicerar min upplaga av boken pi
internet:

www.rojal.se/EnemiesofBooks/WilliamBladesEnemiesofbooks.pdf

www.rojal.se/EnemiesofBooks/WilliamBladesEnemiesofbooks-
Manual.pdf
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WORKSHOPS, TALKS 2015-

Folk borjar horas talas om projektet. Ryktet om det sprids och jag
blir inbjuden att gora workshops och performance pd universitet,
bibliotek och konstmuseer.

Jag moter fler personer och vi binder nya bocker. Moten som inspi-
rerar till nya projekt och texter.

Projektet ar inte langre bara mitt utan delas av andra.

FOR YEARS TO COME
2009.01.0T och 2015.11.01

Jag utvecklar en workshop kring inbindningen av en 100-4rig kalen-
der. Kalendern var ursprungligen ett projekt som jag gjorde for egen
del. Den skulle innehdlla hela mitt liv och var inte tinkt att visas, men
den blev s smdningom en gava till min dotter och senare till vinner.

Workshopen kom att handla om tid.

Vi binder in kalendrar. Du viljer din tid och dina ar, men boken
omfattar alltid Too ar och innehéller 1 200 sidor. De flesta viljer att
borja binda fran sitt fodelsedr, andra struntar helt i att folja en linjar
tidsordning. En del later slumpen styra, ndgon binder till sin ledsna
syster, en annan till en som behover det — men de flesta borjar binda
fran det ar da de gor boken.

Boken blir en symbol for deltagarnas tid. De forstar att de antagli-
gen aldrig kommer att uppleva alla de &r som de inbundna bockerna
omfattar. Boken kommer att dverleva dem.

Sa vi pratar om tid, dod och forganglighet och om spar, marken,
anteckningar och trasiga sidor. Om hur boken minns och bar spar av
forfluten tid.

Till workshopen skriver jag ut tusentals sidor fran de senaste och
kommande hundra aren och liagger de i stora hogar pa ett bord. Del-
tagarna plockar ihop sina 4r till stora tunga pappersbuntar som de
limmar ihop. Till boken kan de vilja bokband i olika firger som en
markering for handelser. Nar inlagan dr klar limmar de pa en parm och
later boken torka i hogar tillsammans med de andra deltagarnas bocker.

Vi pratar om inbindningars hdllbarhet och livslangd, om hur lim-
met en gadng kommer att spricka och sidorna trilla ut, men att det
kommer att droja och formodligen ske efter deras dod. Deltagarna far
behdlla boken och kanske anviande de den till nagot.
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Jag vet inte vad som hinde med bockerna forutom att en av dem
hamnade i papperskorgen vid invigningen pa Landvetters flygplats:

www.rojal.se/EnemiesofBooks/ForYearsToCome.pdf

THE CHANCE EXECUTION
2017.02.01

Varje monster ar olika. Marmorering. Farger som sprids ut pa vatten-
ytan och som skapar monster pd pappersytan. Slumpen. Den unika
boken, den kodade marmoreringen.

Jag blir inbjuden att skriva i en bok om algoritmer, om forskare och
konstnirer som anvinder kod i sitt skapande. Min text handlar om en
bok som jag skapar. En text om slump och marmorering som kombi-
neras med en kod som jag skrivit for att skapa digitala marmoreringar.

Min bok, The Chance Execution, utgér frin en ldda som jag kopte
fran ett nedlagt bokbinderi. En gammal 1dda fylld av dldre marmore-
ringar. Smd bitar som blivit 6ver nir marmoreringarna skurits. Kan-
ske tankte bokbindaren anvinda de 6verblivna papperen, men istillet
blev de liggande dir. Texten i boken handlar om de spar av flickar och
anteckningar jag finner pa de dldre marmorerade pappren och blir en
text om algoritmers forhallande till material.

Jag anvinder bitarna till att skapa innehdllet i en bok om slump och
en text om datorns oférmdga att skapa just det. Datorns utrikningar
for att skapa slump ar just utrikningar skapade av manniskan och gar
ddarmed att forutsaga. For att skapa akta slump dr vi beroende av en
fysisk och materiell process som dr oberoende av mansklig paverkan.

Jag laser om hur man forr filmade lavalampor och moln och via
datorn processade bilderna till tal att anvianda vid till exempel digi-
tala casinon. Lavalampans princip att blanda tva oforenliga vitskor
paminner mig om marmorering och jag skriver ett dataprogram som
med lavalampor skapar slumpen till mina digitala marmoreringar.

Hela bokens text bestdr i sig av en kod som andra kan lana for att
skapa marmorerade monster. Samma monster som jag anviander som
forsattsblad till min bok. Eller, egentligen, inte riktigt samma. Varje
monster ar olika:

www.rojal.se/EnemiesofBooks/TheChanceExuction.pdf
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// The Chance Execution
// Olle Essvik

/% *%x*% Marbling****%x

The colour floating on the water surface,
the resulting pattern, governed by
movements, temperature and dosage. The
marbler’s mood and state of mind on a
specific day. A certain difference is
unavoidable. The marbled paper dries.

*f

int paper_x= 827;
int paper_y= 1169;
int water = 149006;
float paint;

/* I look at a picture representing Ken
Perlin. It was Ken Perlin who created the
algorithm that aims to remove the
computerized — a certain graphical and
mechanical appearance in digital images —
and instead emulate nature’s seeming
chaotic complexity. The algorithm was
created in 1983 and there are several
pictures on the Internet of Ken Perlin. Ken
in difflerent ages, photographs in

different resolutions, formats and graphics.
I use Perlin noise and begin typing a code
inspired by marbled papers.

x/.

/* An auction in the north of Sweden, held
on the outskirts of a medium-sized Swedish
town.

I make my bids online. The bookbinder died
and the son did not take over. The bindery
is auctioned off in batches. Hot foil stamp-
ing machines, lead types and tools. A coffee
maker next to bone folders, book cloth and
paper.

I make a bid for one of the larger boxes,
containing paper used for front- and
endpaper covers. A green filing cabinet with
12 drawers, each filled with marbled papers.
Thousands of papers. Most of the papers in
the drawer are endpapers. The part that
holds together the pages of the book with
the front and the back. Uniquely marbled in
different colours and styles. Industrial
papers produced in larger editions with
patterns that appear identical. /*

/* One box for leftover papers. The trace of
the second paper, it’s shape and the
execution in the piece left behind. This is
the content of the box in front of me. The
papers the bookbinder did not choose. */

/* I'm looking for a picture of the
bookbinder on the internet, I find nothing
except a name in a database for genealogy.
An algorithm searching for names and family

bonds following a certain order. */ 2

int marblers_mode=0;
float movement;
float surfaceTension;
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THE MACHINE AV GEORGES PEREC
2016.05.TT

Jag soker pa internet och finner boken The Machine skriven av Georges
Perec. Boken var fran borjan en radiopjis skriven 1968 som handlade
om tre datorer som analyserar Goethes dikt Ramblers Lullaby II fran
1780. En fiktiv dator processar dikten pa flera olika sitt via datorpro-
gram. Det var med andra ord friga om en bok om datorer som skapare
och tolkare av text.

Datorn som forfattare, en idag vanlig forestillning, men inte da.
Georges hann aldrig uppleva persondatorn. Hans enda erfarenhet av
en sddan kanske var den talande, forntida dator som han 1967 be-
sokte pd Michigan State University i samband med att han forfattade
texten. Han kan ddarmed sigas ha skrivit om en framtid som han sjilv
aldrig fick erfara, om singulariteten som forutspds intraffa — datorn
som kan forbittra sig sjilv, en intelligens explosion, den ultraintelli-
genta maskinen.

The Machine sindes i tysk radio 1968 och 6versattes och publicera-
des senare i en tidskrift som jag har glomt namnet pd. Nagon skannade
in denna 6versattning och lade sedan ut den som PDF for nedladdning
pa internet. Det var dir jag hittade den:

https://monoskop.org/File:Perec_Georges The Machine.pdf

GEORGES PEREC, THE MACHINE AV OLLE ESSVIK
2017.09.02

Jag laser om program som kan tolka texter. Utvecklingen gar fort
och om ndgra ar sd tror man att datorn ar kapabel att forfatta. Jag
stoppar in Georges text i ett dataprogram som jag skrivit och vintar.
Tillsammans med Georges och datorn sd forfattar jag texten som
Georges en gang dromt om. Jag skriver koden och betraktar hur
texten slumpmassigt viaxer fram, som en lek mellan mig och datorn,
men pa sitt och vis dven mellan Goethe och Perec.
Jag laddar upp boken pa internet:

www.rojal.se/EnemiesofBooks/TheMachine.pdf
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MANUALEN - SLUTFORANDET
2017.0§5.21

Jag far ett mejl frdn ndgon som deltagit i en av mina workshops. Hen
har glomt bort hur man goér nar man binder bocker och vill ha hjilp
nu ndr jag inte lingre finns tillgdnglig. Workshopen kraver en lirare
och dess tid dr begransad. Jag skapar darfor en manual.

Jag skriver en digital manual som utgdr fran hur man binder in
Georges Perecs The Machine, men det skulle kunna vara fragan om
vilken bok som helst. Bilderna och texterna sammanstalls till en PDF.

Det visar sig att min digitala manual r svart att begripa. Oversitt-
ningen fran fysiska material till digitala ar svart att forstd. En manual
for att binda en fysisk bok kriver en fysisk bok. Du behover kinna
och se boken for att kunna forsta.

Med min 3D-utskrivna bokpress binder jag in en manual om hur
man skapar boken som dr manualen man haller i. Tanker att boken
kan innehélla alla bocker.

En bok for alla bocker och ett avslut:

www.rojal.se/EnemiesofBooks/TheMachineManual.zip
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