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I detta temanummer av Utbildning ¢ Lirande presenteras forskning om digitalisering i den svenska
forskolan och forskoleklassen — ett hogaktuellt och angelidget forskningsomrade. Forskarna som har
bidragit med studier d4r medlemmar i Nationella forskarnavet digitalisering i forskolan. Detta
nétverk startades 2020 och bestér av ett 30-tal forskare, frain ménga olika larosaten runt om i Sverige,
med ett gemensamt forskningsintresse for digitalisering i forskolan. Forskarnavets syfte r att
diskutera texter om digitala verktyg i forskolan, forfatta vetenskapliga publikationer tillsammans,
soka forskningsmedel, verka som en instans for forslag kopplade till forskningsomréadet samt na ut
nationellt till Sveriges alla forskolor via den tredje uppgiften, det vill sdga att dela med sig av kunskap

och samverka med forskolor, samhillet och allmdnheten.

I en tid praglad av en mycket snabb teknologisk utveckling star det svenska utbildningssystemet
infor en stor utmaning. Specialnumret publiceras i en tid da debatten om barns skirmanvindning
ar sarskilt aktuell. Medan vissa roster i samhillet foresprakar en nedrustning av digitaliseringen av
forskolan, argumenterar forskarna i detta nummer for en mer balanserad och nyanserad syn. Vi
anser att barn behover digital kompetens, som ju rdknas som en av EU:s dtta nyckelkompetenser for
livslangt lirande (EU, 2019), eftersom de véxer upp i en vérld full av digitala verktyg, oavsett vad
som pagér i forskolans undervisning. Ofta domineras debatten om “skdrmtid” av en svartvit syn dar
barns anvandning av digital teknologi antingen ses som ett hot eller som en méjlighet (Holloway et
al, 2013; Stephen & Edwards, 2018). Debatten ar ofta firgad av ogrundade och
teknikdeterministiska idéer, det vill sdga reduktionistiska antaganden om att anvdndning av
teknologi automatiskt kommer att leda till ett visst negativt eller positivt utfall (Joyce et al., 2023;
Selwyn, 2012). Detta temanummer dr tankt att tjina som ett inldgg i debatten dar Forskarnavets
studier utgdr empiriskt grundade forskningsbidrag dir forskarna studerat barns och pedagogers
faktiska anvindning, det som utbildningssociologen Neil Selwyn (2016) brukar kalla "the state-of-
the-actual”. Vi forskare ér inte ute efter att bevisa att digitala verktyg dr battre d4n analoga utan vi
undersoker objektivt undervisning och lirande med olika verktyg i forskolans verksamhet.
Forskningsstudierna som presenteras i detta temanummer visar att frigan inte handlar om méngden

skarmtid, utan om kvaliteten i den digitala interaktionen och dess pedagogiska syfte. Det ar alltsa
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viktigt att notera att dagens forskolebarn véixer upp i en virld dar digital teknik ar en integrerad del
av deras vardag. Manga barn har redan tillgdng till och anvinder digital teknik i hemmet, fran
surfplattor till mobiltelefoner. Men anvédndningen av dessa verktyg i hemmet skiljer sig radikalt fran
hur de anvinds i forskolan. I hemmet ar barnens interaktion med digital teknik ofta
konsumtionsbaserad och det ér framforallt skirmar som anvinds. De konsumerar innehall genom
digitala medier, vare sig det dr genom att titta pa videor, lyssna pa musik eller spela spel. Men i
forskolan, under vagledning av utbildade pedagoger, far barnen mojlighet att utforska digital teknik
pé djupare och mer meningsfulla sitt. Har erbjuds inte bara skdrmar utan dven andra digitala verktyg
som till exempel robotar och mikroskop. Hér kan barnen bli producenter av innehall snarare dn
konsumenter. Dessutom erbjuder forskolan en unik miljo dir barn kan anvinda digital teknik
tillsammans med kamrater. Denna kollektiva anvdndning framjar samarbete, diskussion och
problemlosning. Barn lir sig inte bara hur de anvinder digitala verktyg, utan ocksda hur man
samarbetar, delar och respekterar andras idéer i digitala kontexter. Detta skifte frdn att vara en
konsument av digitalt innehall till att bli en producent 4r avgérande (Craft, 2012). Det ger barnen
en kinsla av dgande och kontroll 6ver den digitala tekniken, vilket i sin tur kan bidra till att utveckla
en mer kritisk och reflekterande installning till hur de anvéinder digital teknik i framtiden. Genom
att stodja detta i forskolan forbereder vi barnen for att leva i en virld dar digital kompetens &r
avgorande for att de ska kunna bli aktiva, informerade och demokratiska medborgare. I takt med att
artificiell intelligens (AI) och andra avancerade teknologier blir alltmer integrerade i vart samhalle
blir det nodvandigt att sikerstilla att vira barn ar rustade med de fardigheter och kunskaper som
kravs for att navigera i denna nya verklighet. Det handlar inte bara om att kunna anvinda teknik,
utan ocksé om att forsta dess inverkan, potential och begransningar. Dagens barn kommer att vixa
upp ien vérld dir AT kommer att paverka néstan alla aspekter av deras liv, frdn hur de kommunicerar
och lar sig till hur de arbetar och interagerar med andra (UNESCO, 2019). Men det ricker inte med
att bara kunna anvinda digital teknik; barnen maste ocksa lara sig att tdnka kritiskt om hur och
varfor tekniken anvéinds. I forskolan finns en unik méjlighet att hjilpa barn att utveckla en djupare
forstdelse for teknikens roll i deras liv. Men dnnu viktigare ér att vi kan hjilpa dem att utveckla ett
kritiskt tinkande som kommer att vara avgérande nér de stills inf6r de etiska, sociala, politiska och
kulturella utmaningar som Al och andra teknologier kommer att medfora (Selwyn, 2022). Att kunna
ifrdgasitta, utvirdera och reflektera 6ver teknikens inverkan blir avgorande, dven for barn i

forskolan.

Genom att presentera empirisk forskning damnar vi bidra till en mer informerad och konstruktiv
diskussion om den digitala teknikens roll i forskolan. Genom sex forskningsstudier belyser vi hur
digitala verktyg kan fungera som pedagogiska resurser, stodja barns utveckling och ge barn fler och
nya sitt att uttrycka sig och interagera med omvérlden. Flera av studierna ar gjorda inom ramen f6r
multimodala teoretiska perspektiv som lyfter vidgad kommunikation i fysiska och digitala
grinssnitt, men flera andra teoretiska perspektiv finns ocksé representerade. Studierna spanner dver

flera amnesomraden.

I den forsta artikeln "Digital hogliasning for flersprakande i forskolan” av Malin Nilsen, Petra
Petersen och Kristina Danielsson belyses potentialen for barns flersprakiga utveckling genom
anvandningen av en flersprékig digital boktjanst. Genom analys av appens design och pedagogers
reflektioner kring hur de anviander appen tillsammans med barnen ger denna studie insikter i hur
en digital resurs kan stodja flersprakighet, men resultatet visar dven att appens flersprikiga potential

inte alltid tas tillvara.
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I den andra artikeln “Barns héllbarhetsfragor i digitala och fysiska granssnitt — transduktionskedja
som ett didaktiskt verktyg” av Cecilia Caiman, Susanne Kjéllander, Eva Norén och Farzaneh
Moinian tar forskarna med lasaren pd utforskandet av hur forskolebarn skapar mening om
hallbarhet genom att anvénda digitala och fysiska material. Analysen visar hur barn kan éverfora
mening mellan olika teckensystem. Genom att utforska ekologiska fragor, bade digitalt och fysiskt,

kan barn utveckla en djupare forstaelse for miljofragor och deras betydelse.

I artikeln “Titta, jag ser dig!’ - kameran som resurs for delaktighet i forskolan” av Lena O
Magnusson, Karin Forsling och Kristina Walldén Hillstrom utforskas hur kameror kan frimja barns
delaktighet i forskolans vardagliga praktik. Denna studie belyser barns interaktion med kameror,
vilket ger en rik bild av barns digitala kompetens och handlingsutrymme. Kameror, nir de anvands
som digitala resurser, kan ge barn en rdst och en plattform att uttrycka sig pd. Genom att
dokumentera sin vardag blir barnen aktiva deltagare i sina egna liroprocesser, vilket stirker deras

sjalvkénsla och sjalvstdndighet.

Anniqa Lagergren och Kalle Jonasson tar i sin artikel "Barns beréttelser i rorelse och forflyttning:
Actionkameror i forskolans undervisning” upp en intressevickande diskussion om anvindningen
av actionkameror i forskolans undervisning. Trots den allménna uppfattningen att digitalisering
innebar stillasittande visar studien att digitala verktyg kan kombineras med fysisk aktivitet. Genom
att utforska bade de pedagogiska och etiska aspekterna i undervisningen bidrar denna studie till en
djupare forstaelse for hur digital teknik kan integreras pa meningsfulla satt for att fraimja fysisk

rorelse.

Matematikundervisning i férskoleklass far ocksa en plats i detta nummer. Andreas Ebbelind, Hanna
Palmér, Kristina Danielsson, Emelie Patron och Marina Wernholm utforskar i sin artikel
“Forskoleklasselever utforskar kombinatorik genom digitala animeringar” hur animationer kan
stodja unga elevers lirande i kombinatorik, vilket inom matematiken beskriver hur man berdknar
hur manga olika satt nagot kan goras pa. Studien ger en inblick i hur digital teknik, i form av en app,
kan forstiarka traditionella pedagogiska metoder i forskoleklass. Genom att skapa animationer kan
barnen omgestalta och forstd matematiska problem pa djupare nivéer.

Slutligen utforskar Marina Wernholm, Sara Hvit Lindstrand och Susanne Kjillander begreppet
hybrid lek, dar digital och analog lek sammanflitas och skapar en rikare lekupplevelse for barn.
Artikeln ”Barns hybrida lek i forskolan” visar att granserna mellan digitalt och fysiskt lirande blir
alltmer suddiga. Forskolan blir si en plats ddr barn kan navigera mellan dessa tva varldar, vilket

berikar deras lekupplevelser och ldrande.

Detta specialnummer syftar till att belysa att digitalisering i forskolan 4r sdval méangfacetterad som
komplex. Medan digital teknik erbjuder nya mojligheter for lek, larande och interaktion, finns det
ocksd utmaningar att 6vervéga, sarskilt nar det galler att integrera tekniken pa ett meningsfullt och
funktionellt sitt. Det ar tydligt att forskolan spelar en central roll i att férbereda barn for en digital
virld och det dr avgorande att pedagoger ér utrustade med kunskap och resurser for att navigera i
detta nya landskap. I en alltmer digitaliserad virld ar det viktigt att barn far méjlighet att utveckla
digital kompetens fran tidig alder. Studierna visar hur digitala verktyg kan anvandas for att stodja

barns larande och kreativitet, vilket kan vara avgorande for deras framtid i ett digitalt samhalle.

Sammanfattningsvis kan dessa studier ses som en viktig resurs for en mer nyanserad och

forskningsbaserad diskussion om anvindningen av digital teknik i férskolan. Eftersom studierna ar
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praktikndra bidrar de med savdl beprovad erfarenhet som vetenskaplig grund att bygga
undervisningen pa. Studierna visar sdval mojligheter som utmaningar forknippade med att integrera
digitala verktyg i férskolans pedagogik, samtidigt som de betonar vikten av att anvinda dessa verktyg
pé ett genomténkt och balanserat sitt. Vi inbjuder nu ldsare att utforska dessa artiklar och reflektera
over de mojligheter och utmaningar som digitaliseringen medfér for forskolan och forskoleklassen.
Vi vill med detta temanummer bidra till den vetenskapliga grunden i férskolan och att sival
beslutsfattare som pedagoger kan dra nytta av det samlade kunskapsbidraget. Studierna kan fungera
som en kalla till fortbildning och kan bidra till att pedagoger fir en djupare forstaelse for den digitala
virld som barnen véxer upp i samt de majligheter och utmaningar som foljer med denna utveckling.
Temanumret utgor dven ett vetenskapligt grundat inldgg i debatten om digitaliseringens vara eller
icke vara i forskolan. Att striva efter att vrida tillbaka klockan skulle ifragasitta savil den samlade
forskollararkérens professionalitet och kompetens som utgoéra en inskrankning av barns réttigheter
att uttrycka sig och lra sig pa olika sitt — rdttigheter som regleras av Barnkonventionen som sedan
2020 dr svensk lag (Unicef Sverige, 2009). Forskarnavets position i denna fraga ar att det vore ett
stort misstag att nedmontera digitaliseringen av forskolan. Det skulle dessutom vara ett beslut utan

ett solitt vetenskapligt stod.
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