X

HOGSKOLAN
DALARNA

Utbildning
Larande

EDUCATION & LEARNING

Digitalisering i forskolan



VOL 17, NR 4 2023
TEMA: DIGITALISERING | FORSKOLAN

ISSN: 2001-4554
ANSVARIG UTGIVARE: SARA IRISDOTTER ALDENMYR
LAYOUT: SOFIA LINDEN

COPYRIGHT: MALIN NILSEN & SUSANNE KJALLANDER; MALIN NILSEN,
PETRA PETERSEN & KRISTINA DANIELSSON; CECILIA CAIMAN,
SUSANNE KJALLANDER, EVA NOREN & FARZANEH MOINIAN; LENA O
MAGNUSSON, KARIN FORSLING & KRISTINA WALLDEN HILLSTROM;
ANNIQA LAGERGREN & KALLE JONASSON; ANDREAS EBBELIND,
HANNA PALMER, KRISTINA DANIELSSON, EMELIE PATRON &

MARINA WERNHOLM; MARINA WERNHOLM, SARA HVIT LINDSTRAND

& SUSANNE KJALLANDER

ADRESS:

ATT: SARA IRISDOTTER ALDENMYR
HOGSKOLAN DALARNA
HOGSKOLEGATAN 2

SE-791 88 FALUN

E-POST: UTBILDNING-OCH-LARANDE@DU.SE






TEMA: DIGITALISERING | FORSKOLAN

Utbildning & Léarande &r en vetenskaplig tidskrift som startade hdsten 2005 och som fran och med
2018 utges av forskningsprofilen Utbildning och ldrande, vid Hogskolan Dalarna, efter ett
overtagande frén Institutionen for hdlsa och ldrande vid Hogskolan i Skévde. Tidskriften bestar
foretradelsevis av vetenskapliga artiklar av relevans for pedagogiska praktiker och berér aktuella
amnesomraden kopplade till utbildning, skola och andra arenor for larande. De artiklar som utges i

tidskriften har genomgatt kritisk granskning enligt gédngse peer-reviewforfarande.

Utbildning & Lirande védnder sig till forskare, verksamma ldrare, lararutbildare och studerande samt
till andra aktorer inom skola och utbildning. Utforligare presentation, inbjudan att insdnda bidrag
och forfattarinstruktion samt prenumerationsinformation finns pa webbsidan for Utbildning &
Lérande: https://www.du.se/tidskriftenUoL

Allt material i tidskriften Utbildning & Larande publiceras med 6ppen tillgang (open access) under
Creative Commons CC-BY 4.0 (Attribution-NonCommercial-NoDerivatives). Det innebar att allt
innehall &r fritt tillgangligt att kopiera och vidaredistribuera s& linge som du anger namnet pa
forfattaren eller forfattarna och lankar till artikeln. Du far daremot inte dndra i innehéllet eller

anvianda materialet for kommersiella andamal. Upphovsritten till innehallet tillhor forfattarna.

HUVUDREDAKTOR:
Sara Irisdotter Aldenmyr, professor i pedagogiskt arbete, Hogskolan Dalarna

REDAKTIONSRAD:

Asa Wedin, professor i pedagogiskt arbete, Hogskolan Dalarna
Jorgen Dimends, professor i pedagogiskt arbete, Hogskolan Dalarna
Jan Hakansson, professor i pedagogiskt arbete, Hogskolan Dalarna

Jonathan White, docent, universitetslektor i engelska, Hogskolan Dalarna

ANSVARIG UTGIVARE:
Elisabeth Daunelius, prefekt for institutionen for lararutbildning, Hogskolan Dalarna

3

UTBILDNING & LARANDE 2023, VOL 17, NR 4

ISSN (ONLINE) 2001-4554

©2023 FORFATTAREN/FORFATTARNA. DETTA AR EN OPEN ACCESS-ARTIKEL SOM DISTRIBUERAS UNDER VILLKOREN |
CREATIVE COMMONS ERKANNANDE 4.0-LICENSEN (CC BY)


https://www.du.se/tidskriftenUoL

Innehall

4

Introduktion till temanummer: Digitalisering i

forskolan
Malin Nilsen & Susanne Kjdllander

Digital hoglasning for flersprakande i forskolan

Malin Nilsen, Petra Petersen ¢ Kristina Danielsson

Barns hallbarhetsfragor i digitala och fysiska
granssnitt - transduktionskedja som ett didaktiskt
verktyg

Cecilia Caiman, Susanne Kjdllander, Eva Norén & Farzaneh Moinian

"Titta, jag ser dig!” — kameran som resurs for
delaktighet i forskolan

Lena O Magnusson, Karin Forsling & Kristina Walldén Hillstrom

Barns berattelser i rorelse och forflyttning:
Actionkameror i forskolans undervisning

Anniqa Lagergren & Kalle Jonasson

Forskoleklasselever utforskar kombinatorik genom
digitala animeringar

Andreas Ebbelind, Hanna Palmér, Kristina Danielsson, Emelie Patron ¢ Marina

Wernholm

Barns hybrida lek i forskolan
Marina Wernholm, Sara Hvit Lindstrand ¢ Susanne Kjdllander

UTBILDNING & LARANDE 2023, VOL 17, NR 4

ISSN

(ONLINE) 2001-4554

©2023 FORFATTAREN/FORFATTARNA. DETTA AR EN OPEN ACCESS-ARTIKEL SOM DISTRIBUERAS UNDER VILLKOREN 1
CREATIVE COMMONS ERKANNANDE 4.0-LICENSEN (CC BY)



TEMA: DIGITALISERING | FORSKOLAN

Introduktion till temanummer:
Digitalisering i forskolan

INTRODUKTION

DOI: 10.58714/ul.v17i4.18250

Malin Nilsen & Susanne Kjdllander

I detta temanummer av Utbildning ¢ Lirande presenteras forskning om digitalisering i den svenska
forskolan och forskoleklassen — ett hogaktuellt och angelidget forskningsomrade. Forskarna som har
bidragit med studier d4r medlemmar i Nationella forskarnavet digitalisering i forskolan. Detta
nétverk startades 2020 och bestér av ett 30-tal forskare, frain ménga olika larosaten runt om i Sverige,
med ett gemensamt forskningsintresse for digitalisering i forskolan. Forskarnavets syfte r att
diskutera texter om digitala verktyg i forskolan, forfatta vetenskapliga publikationer tillsammans,
soka forskningsmedel, verka som en instans for forslag kopplade till forskningsomréadet samt na ut
nationellt till Sveriges alla forskolor via den tredje uppgiften, det vill sdga att dela med sig av kunskap

och samverka med forskolor, samhillet och allmdnheten.

I en tid praglad av en mycket snabb teknologisk utveckling star det svenska utbildningssystemet
infor en stor utmaning. Specialnumret publiceras i en tid da debatten om barns skirmanvindning
ar sarskilt aktuell. Medan vissa roster i samhillet foresprakar en nedrustning av digitaliseringen av
forskolan, argumenterar forskarna i detta nummer for en mer balanserad och nyanserad syn. Vi
anser att barn behover digital kompetens, som ju rdknas som en av EU:s dtta nyckelkompetenser for
livslangt lirande (EU, 2019), eftersom de véxer upp i en vérld full av digitala verktyg, oavsett vad
som pagér i forskolans undervisning. Ofta domineras debatten om “skdrmtid” av en svartvit syn dar
barns anvandning av digital teknologi antingen ses som ett hot eller som en méjlighet (Holloway et
al, 2013; Stephen & Edwards, 2018). Debatten ar ofta firgad av ogrundade och
teknikdeterministiska idéer, det vill sdga reduktionistiska antaganden om att anvdndning av
teknologi automatiskt kommer att leda till ett visst negativt eller positivt utfall (Joyce et al., 2023;
Selwyn, 2012). Detta temanummer dr tankt att tjina som ett inldgg i debatten dar Forskarnavets
studier utgdr empiriskt grundade forskningsbidrag dir forskarna studerat barns och pedagogers
faktiska anvindning, det som utbildningssociologen Neil Selwyn (2016) brukar kalla "the state-of-
the-actual”. Vi forskare ér inte ute efter att bevisa att digitala verktyg dr battre d4n analoga utan vi
undersoker objektivt undervisning och lirande med olika verktyg i forskolans verksamhet.
Forskningsstudierna som presenteras i detta temanummer visar att frigan inte handlar om méngden

skarmtid, utan om kvaliteten i den digitala interaktionen och dess pedagogiska syfte. Det ar alltsa
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viktigt att notera att dagens forskolebarn véixer upp i en virld dar digital teknik ar en integrerad del
av deras vardag. Manga barn har redan tillgdng till och anvinder digital teknik i hemmet, fran
surfplattor till mobiltelefoner. Men anvédndningen av dessa verktyg i hemmet skiljer sig radikalt fran
hur de anvinds i forskolan. I hemmet ar barnens interaktion med digital teknik ofta
konsumtionsbaserad och det ér framforallt skirmar som anvinds. De konsumerar innehall genom
digitala medier, vare sig det dr genom att titta pa videor, lyssna pa musik eller spela spel. Men i
forskolan, under vagledning av utbildade pedagoger, far barnen mojlighet att utforska digital teknik
pé djupare och mer meningsfulla sitt. Har erbjuds inte bara skdrmar utan dven andra digitala verktyg
som till exempel robotar och mikroskop. Hér kan barnen bli producenter av innehall snarare dn
konsumenter. Dessutom erbjuder forskolan en unik miljo dir barn kan anvinda digital teknik
tillsammans med kamrater. Denna kollektiva anvdndning framjar samarbete, diskussion och
problemlosning. Barn lir sig inte bara hur de anvinder digitala verktyg, utan ocksda hur man
samarbetar, delar och respekterar andras idéer i digitala kontexter. Detta skifte frdn att vara en
konsument av digitalt innehall till att bli en producent 4r avgérande (Craft, 2012). Det ger barnen
en kinsla av dgande och kontroll 6ver den digitala tekniken, vilket i sin tur kan bidra till att utveckla
en mer kritisk och reflekterande installning till hur de anvéinder digital teknik i framtiden. Genom
att stodja detta i forskolan forbereder vi barnen for att leva i en virld dar digital kompetens &r
avgorande for att de ska kunna bli aktiva, informerade och demokratiska medborgare. I takt med att
artificiell intelligens (AI) och andra avancerade teknologier blir alltmer integrerade i vart samhalle
blir det nodvandigt att sikerstilla att vira barn ar rustade med de fardigheter och kunskaper som
kravs for att navigera i denna nya verklighet. Det handlar inte bara om att kunna anvinda teknik,
utan ocksé om att forsta dess inverkan, potential och begransningar. Dagens barn kommer att vixa
upp ien vérld dir AT kommer att paverka néstan alla aspekter av deras liv, frdn hur de kommunicerar
och lar sig till hur de arbetar och interagerar med andra (UNESCO, 2019). Men det ricker inte med
att bara kunna anvinda digital teknik; barnen maste ocksa lara sig att tdnka kritiskt om hur och
varfor tekniken anvéinds. I forskolan finns en unik méjlighet att hjilpa barn att utveckla en djupare
forstdelse for teknikens roll i deras liv. Men dnnu viktigare ér att vi kan hjilpa dem att utveckla ett
kritiskt tinkande som kommer att vara avgérande nér de stills inf6r de etiska, sociala, politiska och
kulturella utmaningar som Al och andra teknologier kommer att medfora (Selwyn, 2022). Att kunna
ifrdgasitta, utvirdera och reflektera 6ver teknikens inverkan blir avgorande, dven for barn i

forskolan.

Genom att presentera empirisk forskning damnar vi bidra till en mer informerad och konstruktiv
diskussion om den digitala teknikens roll i forskolan. Genom sex forskningsstudier belyser vi hur
digitala verktyg kan fungera som pedagogiska resurser, stodja barns utveckling och ge barn fler och
nya sitt att uttrycka sig och interagera med omvérlden. Flera av studierna ar gjorda inom ramen f6r
multimodala teoretiska perspektiv som lyfter vidgad kommunikation i fysiska och digitala
grinssnitt, men flera andra teoretiska perspektiv finns ocksé representerade. Studierna spanner dver

flera amnesomraden.

I den forsta artikeln "Digital hogliasning for flersprakande i forskolan” av Malin Nilsen, Petra
Petersen och Kristina Danielsson belyses potentialen for barns flersprakiga utveckling genom
anvandningen av en flersprékig digital boktjanst. Genom analys av appens design och pedagogers
reflektioner kring hur de anviander appen tillsammans med barnen ger denna studie insikter i hur
en digital resurs kan stodja flersprakighet, men resultatet visar dven att appens flersprikiga potential

inte alltid tas tillvara.
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I den andra artikeln “Barns héllbarhetsfragor i digitala och fysiska granssnitt — transduktionskedja
som ett didaktiskt verktyg” av Cecilia Caiman, Susanne Kjéllander, Eva Norén och Farzaneh
Moinian tar forskarna med lasaren pd utforskandet av hur forskolebarn skapar mening om
hallbarhet genom att anvénda digitala och fysiska material. Analysen visar hur barn kan éverfora
mening mellan olika teckensystem. Genom att utforska ekologiska fragor, bade digitalt och fysiskt,

kan barn utveckla en djupare forstaelse for miljofragor och deras betydelse.

I artikeln “Titta, jag ser dig!’ - kameran som resurs for delaktighet i forskolan” av Lena O
Magnusson, Karin Forsling och Kristina Walldén Hillstrom utforskas hur kameror kan frimja barns
delaktighet i forskolans vardagliga praktik. Denna studie belyser barns interaktion med kameror,
vilket ger en rik bild av barns digitala kompetens och handlingsutrymme. Kameror, nir de anvands
som digitala resurser, kan ge barn en rdst och en plattform att uttrycka sig pd. Genom att
dokumentera sin vardag blir barnen aktiva deltagare i sina egna liroprocesser, vilket stirker deras

sjalvkénsla och sjalvstdndighet.

Anniqa Lagergren och Kalle Jonasson tar i sin artikel "Barns beréttelser i rorelse och forflyttning:
Actionkameror i forskolans undervisning” upp en intressevickande diskussion om anvindningen
av actionkameror i forskolans undervisning. Trots den allménna uppfattningen att digitalisering
innebar stillasittande visar studien att digitala verktyg kan kombineras med fysisk aktivitet. Genom
att utforska bade de pedagogiska och etiska aspekterna i undervisningen bidrar denna studie till en
djupare forstaelse for hur digital teknik kan integreras pa meningsfulla satt for att fraimja fysisk

rorelse.

Matematikundervisning i férskoleklass far ocksa en plats i detta nummer. Andreas Ebbelind, Hanna
Palmér, Kristina Danielsson, Emelie Patron och Marina Wernholm utforskar i sin artikel
“Forskoleklasselever utforskar kombinatorik genom digitala animeringar” hur animationer kan
stodja unga elevers lirande i kombinatorik, vilket inom matematiken beskriver hur man berdknar
hur manga olika satt nagot kan goras pa. Studien ger en inblick i hur digital teknik, i form av en app,
kan forstiarka traditionella pedagogiska metoder i forskoleklass. Genom att skapa animationer kan
barnen omgestalta och forstd matematiska problem pa djupare nivéer.

Slutligen utforskar Marina Wernholm, Sara Hvit Lindstrand och Susanne Kjillander begreppet
hybrid lek, dar digital och analog lek sammanflitas och skapar en rikare lekupplevelse for barn.
Artikeln ”Barns hybrida lek i forskolan” visar att granserna mellan digitalt och fysiskt lirande blir
alltmer suddiga. Forskolan blir si en plats ddr barn kan navigera mellan dessa tva varldar, vilket

berikar deras lekupplevelser och ldrande.

Detta specialnummer syftar till att belysa att digitalisering i forskolan 4r sdval méangfacetterad som
komplex. Medan digital teknik erbjuder nya mojligheter for lek, larande och interaktion, finns det
ocksd utmaningar att 6vervéga, sarskilt nar det galler att integrera tekniken pa ett meningsfullt och
funktionellt sitt. Det ar tydligt att forskolan spelar en central roll i att férbereda barn for en digital
virld och det dr avgorande att pedagoger ér utrustade med kunskap och resurser for att navigera i
detta nya landskap. I en alltmer digitaliserad virld ar det viktigt att barn far méjlighet att utveckla
digital kompetens fran tidig alder. Studierna visar hur digitala verktyg kan anvandas for att stodja

barns larande och kreativitet, vilket kan vara avgorande for deras framtid i ett digitalt samhalle.

Sammanfattningsvis kan dessa studier ses som en viktig resurs for en mer nyanserad och

forskningsbaserad diskussion om anvindningen av digital teknik i férskolan. Eftersom studierna ar

7

UTBILDNING & LARANDE 2023, VOL 17, NR &4

ISSN (ONLINE) 2001-4554

©2023 FORFATTAREN/FORFATTARNA. DETTA AR EN OPEN ACCESS-ARTIKEL SOM DISTRIBUERAS UNDER VILLKOREN |
CREATIVE COMMONS ERKANNANDE 4.0-LICENSEN (CC BY)



TEMA: DIGITALISERING | FORSKOLAN

praktikndra bidrar de med savdl beprovad erfarenhet som vetenskaplig grund att bygga
undervisningen pa. Studierna visar sdval mojligheter som utmaningar forknippade med att integrera
digitala verktyg i férskolans pedagogik, samtidigt som de betonar vikten av att anvinda dessa verktyg
pé ett genomténkt och balanserat sitt. Vi inbjuder nu ldsare att utforska dessa artiklar och reflektera
over de mojligheter och utmaningar som digitaliseringen medfér for forskolan och forskoleklassen.
Vi vill med detta temanummer bidra till den vetenskapliga grunden i férskolan och att sival
beslutsfattare som pedagoger kan dra nytta av det samlade kunskapsbidraget. Studierna kan fungera
som en kalla till fortbildning och kan bidra till att pedagoger fir en djupare forstaelse for den digitala
virld som barnen véxer upp i samt de majligheter och utmaningar som foljer med denna utveckling.
Temanumret utgor dven ett vetenskapligt grundat inldgg i debatten om digitaliseringens vara eller
icke vara i forskolan. Att striva efter att vrida tillbaka klockan skulle ifragasitta savil den samlade
forskollararkérens professionalitet och kompetens som utgoéra en inskrankning av barns réttigheter
att uttrycka sig och lra sig pa olika sitt — rdttigheter som regleras av Barnkonventionen som sedan
2020 dr svensk lag (Unicef Sverige, 2009). Forskarnavets position i denna fraga ar att det vore ett
stort misstag att nedmontera digitaliseringen av forskolan. Det skulle dessutom vara ett beslut utan

ett solitt vetenskapligt stod.
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Digital hoglasning for flersprakande i
forskolan

ORIGINALARTIKEL

DOI: 10.58714/ul.v17i4.18253

Malin Nilsen, Petra Petersen ¢ Kristina Danielsson

ABSTRACT

This study examined the potential for children’s multilingual development supported by a digital e-
book application (Polyglutt) used in Swedish preschools. The analysis focused on the app’s software
design and the reflections of 17 preschool teachers in a large Swedish city, many of whom work with
multilingual groups of children. A social semiotic perspective of multimodality was utilized to
evaluate the app’s potential and a qualitative content analysis was employed to analyse the
interviews. Findings indicated that the app was popular among the teachers and was considered an
efficient tool for read-aloud activities, although the potential for multilingual purposes was rarely
realized. The analysis shows that the app has potential for multilingual interaction, yet the design
does not always make this clearly visible. Didactic implications of the use of the application are
critically discussed.

Keywords: digital e-book app, multilingualism, preschool, multimodality
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INLEDNING

I denna studie undersdks en i forskolan numer mycket vanligt forekommande flersprékig digital
lasresurs — narmare bestdmt applikationen (appen) Polyglutt. Polyglutt 4r en abonnemangstjanst
som innehaller flera tusen barnbocker inldsta pd svenska och pé ett flertal andra sprak. Denna
lasresurs har utvecklats i syfte att barn ska kunna lyssna pa bocker pa savél svenska som andra
modersmal i forskolan och darigenom stddja barns sprakutveckling. I denna studie genomf6rs en
multimodal analys av lasresursens potential for flersprakande och genom intervjuer med pedagoger
unders6ks hur dessa beskriver sin anvindning av lasresursen i forskolan. Med st6d av analyserna
diskuteras slutligen didaktiska implikationer utifrdn studiens resultat och vilken betydelse som

anvandningen av lasresursen kan fa for flersprdkandepraktiker i den svenska forskolan.

BAKGRUND

Den sprakliga méngfalden har under senare ar 6kat i det svenska sambhéllet och f6ljaktligen dven i
den svenska forskolan (Wedin & Rosén, 2021). I skrivande stund talar motsvarande ett av fem
forskolebarn i Sverige fler én ett sprak (Kultti, 2012; Skolinspektionen, 2017) och under det senaste
decenniet har synen pé flersprékighet genomgatt en perspektivférandring. Flersprakighet — som
tidigare ofta diskuterades som ett problem eller i bristtermer — betraktas nu alltmer som en resurs
(Fan et al., 2015; Garcia & Otheguy, 2020; Garcia & Wei, 2014; Otterup, 2011; Wedin, 2020). Aven
terminologin inom detta omrade har utvecklats och manga forskare idag skiljer nu mellan
flersprdkighet som kan beskrivas en persons férmaga att tala, forsta och skriva mer @n ett sprak, och
flersprakande som innebér att man anvédnder olika sprak i olika sammanhang. I linje ddrmed
anvénder vi i denna studie begreppet flersprakighet for att beskriva en kapacitet som ménniskor kan
ha, medan flersprakande ses som en aktiv handling.

I enlighet med Barnkonventionen ses barn som rattighetsbarare och barn som tillhér en spraklig
minoritet har ratt till sitt sprak (Unicef Sverige, 2018). I férskolans laroplan anges att varje barn som
gar i forskolan ska ges mojlighet att utveckla det svenska spraket savil som sitt modersmal om det
ar ett annat sprak an svenska (Laroplan for forskolan [Lpf6 18], 2018). Undersokningar har dock
visat att detta kan vara en utmaning for forskolan (Bjork-Willén et al., 2013; Konstitutionsutskottet,
2012) och granskningar visar att flertalet forskolor saknar riktlinjer for att stodja barns flersprékande
(Skolinspektionen, 2017). En anledning kan vara att det i det svenska samhéllet finns en spanning
mellan att frimja spraklig mangfald och att se huvudspraket, svenska, som vagen in i samhéllet (SFS
2009:600, Wedin & Rosén, 2021). Dessa tva perspektiv kan upplevas som att de star i motsittning
till varandra, ndgot som kan leda till en ambivalens hos pedagoger om hur de ska forhalla sig till det
faktum att barn kan ha flera olika sprakliga behov samtidigt. Manga pedagoger kidnner sig dessutom
osdkra pa hur de kan stddja flersprakiga barns sprakutveckling ndr de inte sjilva talar barnets
modersmal (Puskas & Bjork-Willén, 2017). Forskning har ocksd visat att de fysiska
forskolemiljderna ofta saknat konkreta resurser som kan anvindas for att stodja flersprakande
(Axelsson, 2005). En nyligen publicerad studie av den fysiska miljon péa nordiska forskolor visade
exempelvis att det var ovanligt med fysiska bocker pa andra sprak an majoritetsspraken, trots att det
fanns flersprakiga barn i mer 4n 80 procent av grupperna (Hofslundsengen et al., 2020). Tidigare
studier har visat att hogldsning i svenska forskolor sker pa svenska, ofta i anslutning till vila och att
ldsningen séllan ackompanjeras av samtal om innehillet (Alatalo & Westlund, 2021; Damber, 2015;

Simonsson, 2004; Tennesen & Hoel, 2019), vilket inte utgdr optimala utgdngspunkter for
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flersprékande. Under de senaste &ren har det dock blivit allt vanligare att nyttja digitala lasresurser,
som Polyglutt, for att stodja barns flersprékande i forskolan (Lindeman et al., 2021). Enligt
Inldsningstjansts hemsida' har 6ver en halv miljon férskolebarn tillgang till Polyglutt, men trots
detta saknas forskning om hur lasresurser av denna typ anvénds i den svenska forskolan. Eftersom
Skollagen (SFS 2010:800) anger att forskolans utbildning ska vila pa vetenskaplig grund blir det
betydelsefullt att producera empirisk forskning inom detta filt. Syftet med denna studie &r darfor att
bidra med kunskap om hur en digital lasresurs kan gynna flersprakande i férskolan. Studien baseras

pé foljande fragestallningar:

e  Vilka forutséttningar for flersprakande finns i den digitala lasresursen?

e  Hur uttrycker pedagoger att de anvinder den digitala resursen i ldsaktiviteter i forskolan?

TIDIGARE FORSKNING OM DIGITAL HOGLASNING

Det finns en stor mingd studier om hogldsning av fysiska bocker och det dr numera etablerad
kunskap att hoglisning bidrar till och stodjer barns sprakliga utveckling, i synnerhet nir den
kombineras med samtal om innehéllet (Brodin & Renblad, 2020; Bus, 1995; Damber, 2015; Mangen
et al, 2019; Mol et al., 2008; Wasik et al., 2016). Nar det giller digital hogldsning finns emellertid
farre studier. Hoglasning med hjalp av digitala resurser &r ett relativt nytt forskningsomrade vilket
gor att antalet studier dr fa (Wang et al., 2020). Flera forskare har forvisso undersokt kvalitativa
skillnader mellan hoglasning av digitala och fysiska bocker i syfte att klargéra om den ena typen av
lasning ar mer gynnsam 4n den andra for att stodja barns sprakutveckling (Bus et al., 2015; Furenes
et al,, 2021; Mangen & Hoel, 2017; Takacs et al., 2014; Takacs et al., 2015). Det har emellertid visat
sig vara svart att gora direkta jamforelser mellan digitala och fysiska bocker eftersom samma bok
sillan ges ut i bade digital och fysisk form. Dessutom kan eventuella skillnader ofta forklaras av
bockernas kvalitet snarare dn av mediet i sig (Courage, 2019; Kucirkova, 2018). Aven om vi i denna
studie inte avser att stélla digital hoglasning mot hoglisning av fysiska bocker kan det konstateras
att digitala lasaktiviteter inte sker i ett vacuum utan formas av savil deltagarnas tidigare erfarenheter
och uppfattningar som av institutionella normer, det vill siga det som utgér iscenséttningen av
aktiviteterna. Det innebdr att digitala lasaktiviteter utvecklas i en forskolekontext dir hoglasning av
fysiska bocker utgor en sedan linge etablerad institutionell praktik som i sin tur utgor en del av
bakgrunden for den digitala lasningen (jfr Hoel, 2015). Det gar darfor inte att teoretiskt eller
analytiskt separera den digitala hogldsningen fran den icke-digitala hoglisningen eftersom de ér
sammankopplade med varandra. Det kan dven konstateras att i de flesta tidigare studier har fokus
legat pa barns utveckling av majoritetssprak. Mojligheterna att anvinda digitala resurser for
flersprakande p4 modersmal och minoritetssprak har undersokts till viss grad, men oftast med fokus
pé éldre barn eller vuxna (t.ex. Agirreazkuenaga, 2012; Dalton & Devitt, 2016; Edwards, 2010; Jones
et al,, 2013). Studier av yngre barns utveckling av ett annat modersmaél dn majoritetsspraket genom
hoglasning av digitala bocker dr ddremot ovanliga. Ett exempel dr en studie som illustrerar hur
tvaspréakiga digitala bocker kan anvindas for att skapa transsprakande literacystodjande aktiviteter
for yngre barn (Zaidi, 2019). Emellertid har den studien endast fokus pa enstaka tvasprakiga digitala
bocker, och inte det slags digitala lasresurs som undersoks har, med en méingd olika sprak och ett
stort antal boktitlar.

! https://www.ilteducation.com/se/polyglutt-forskola/
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Digitala resurser och designens betydelse

I foreliggande studie dr vi intresserade av lasresursens design da tidigare forskning visat att appars
design dr avgorande for vilken anvindning som blir mojlig, exempelvis vilket ldrande som blir
mojligt (Nilsen et al.,, 2021), barns mojlighet till agens (Petersen, 2015, 2020) och vilka typer av
samtal som utvecklas nar de anvands (Palmér, 2015). En designaspekt som har visat sig vara sarskilt
intressant ur ett forskningsperspektiv, eftersom den ar vanligt forekommande i digitala bocker, ér sé
kallade hotspots. Hotspots dr punkter som anvidndaren kan klicka pa for att aktivera interaktiva
funktioner i form av multimodala uttryck, som roster, musik, ljudeffekter, animationer och
visualiseringar (Christ et al., 2020; Piotrowski & Broekman, 2022; Piotrowski & Krcmar, 2017).
Négra studier har visat att hotspots kan bidra till béttre forstaelse av en digital boks handling om de
ligger i linje med innehallet, men det finns flera studier som visar att forekomsten av hotspots kan
stora lasupplevelsen och motverka barns mojlighet att fokusera pa innehéllet (Bates et al., 2016;
Munzer et al., 2021; Verhallen & Bus, 2010). Dessa fynd blir intressanta i forhéllande till foreliggande
studie dér vi undersoker vilken potential for flersprakande som finns i den undersokta lasresursen.
Studier har dven visat att barn med liten lasvana fran sin hemmiljo, eller barn som ér i fird med att
utveckla ett nytt sprék, paverkas mer negativt av stérande hotspots dn barn frdn mer viletablerade
spréakliga forhéllanden (Bus et al., 2015; Neumann, 2020; Takacs et al., 2015) och att de ddrmed
behdver mer stottning av pedagoger vid digital hogldsning (Courage, 2019).

TEORI OCH ANALYTISKT RAMVERK

Den teoretiska ramen f6r denna studie ar ett socialsemiotiskt perspektiv pd multimodalitet (Jewitt
et al.,, 2016; Kress, 2010). Med utgangspunkt i studiens fokus grundas darfor vara analyser i
multimodala perspektiv pa interaktion och meningsskapande. Grundliggande for ett
socialsemiotiskt perspektiv dr att all interaktion och allt meningsskapande ar multimodalt, dédr de
som ingar i interaktioner anvénder ett flertal resurser (Kress, 2010), som exempelvis talat sprak
kombinerat med gester eller bilder i kombination med skrift. Vilka resurser som anvinds &r nira
knutet till kontexten och beror dels pa vilka modaliteter som dr tillgingliga, dels pa vilka resurser
som upplevs som funktionella av deltagarna, utifran innehall och syfte med interaktionen (Zhao &
Unsworth, 2017). I en hogldsningsaktivitet i forskolan kan det handla om att pedagogen, utéver den
digitala lasresursen, anviander talat sprék, blickar och gester i syfte att skapa en gynnsam léssituation
dér alla barn inkluderas i aktiviteten. Barnen anvéander de resurser de har tillgang till, som talat sprak
utifran sin sprékliga kompetens, gester sasom pekningar och annat kroppsligt agerande. Den digitala
lasresursen som analyseras i denna studie innefattar ett flertal olika modaliteter, eller teckensystem,
som bild, ljud och skrift (Jewitt, 2014; Hoel, 2015; Price & Jewitt, 2013; Serafini, 2010). Mangen och
kollegor (2019) menar att hoglasning alltid 4r en multisensorisk upplevelse i enlighet med ett
multimodalt perspektiv pa interaktion och meningsskapande. De poédngterar att oavsett om boken
ar digital eller fysisk sa engageras alltid flera olika sinnen hos barnet som laser: vanligen syn, horsel
och kénsel, men dven i vissa fall lukt och smak. De understryker aven att uppldsarens rost ar en viktig

resurs som kan framkalla kinslor hos lyssnaren eller skapa ljudeffekter.

Lasresursen som undersoks i denna studie dr designad i syfte att anvindas for att arbeta med
litteratur och att stodja barns sprakutveckling savil pa svenska som pa andra modersmal. Detta ar
den erbjudna meningen, vilket kan forklaras som det ursprungliga syftet dé lasresursen producerades

(Selander & Kress, 2021). I den erbjudna meningen finns dirmed en potential (jfr affordance,
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Gibson, 1979; Selander & Kress, 2021) att stodja barns sprakliga och flersprékiga utveckling, men
det innebdr inte automatiskt att denna potential utnyttjas. Hur lasresursen sen anvinds av barn och
pedagoger i forskolan kallas den uppfattade meningen (Selander & Kress, 2021). Den uppfattade
meningen i denna studie formas bland annat av deltagarnas intresse fér och tidigare erfarenheter av
att anvanda digitala resurser, samt av kontextuella villkor sdsom forskolans sociala, kulturella och
materiella forutsittningar. Pa en Overgripande niva kan dessa forutsittningar utgoras av
styrdokument sdsom laroplanen, och av forskolans institutionella villkor och ménster, vilket
exempelvis kan handla om vilka aktiviteter som brukar genomforas. P en lokal nivé kan det rora
sig om arbetssitt och forhallningssitt som utvecklats pa den specifika forskolan eller det specifika
arbetslaget, exempelvis hur man forhéller sig till barns olika sprakliga resurser i grupper med stor
eller liten spraklig variation. Den uppfattade meningen framgar ocksé av hur pedagogen iscensdtter
lasaktiviteter (Selander & Kress, 2021) utifran de givna forutsittningarna. Exempelvis kan
pedagogen iscensitta en ldsaktivitet genom att visa den digitala applikationen for barnen och att

man sen gemensamt bestimmer vilken saga som ska ldsas.

METOD

Foreliggande studie bygger pa analys dels av den digitala ldsresursen, dels av intervjuer med
pedagoger rorande hur de anvénder ldsresursen. Intervjuerna genomférdes inom ramen for ett

storre projekt. Vi inleder med nagra kommentarer om kontexten for intervjuerna.

Intervjuernas genomforande

Intervjuerna som analyseras i foreliggande studie utférdes inom ramen for en storre studie som
genomférdes pa uppdrag av forskoleforvaltningen i en svensk stad under aren 2020-2021. Syftet
med den studien var att utvirdera anvindningen av lasresursen med sarskilt fokus pa mojligheter
till sprakutveckling pa svenska och modersmal. Information skickades ut till alla forskolerektorer i
staden och tio rektorer horde av sig och meddelade att de hade personal som var intresserade av att
delta. Pedagogerna informerades sdvil muntligt som skriftligt om studiens syfte, att medverkan var
frivillig och att de kunde avbryta sitt deltagande nir som helst. De pedagoger som valde att delta
undertecknade ett skriftligt medgivande. Direfter genomférdes semistrukturerade intervjuer
(Hatch, 2002) med 17 kvinnliga pedagoger (elva forskollirare, fem barnskétare och en
forskoleassistent) fran de nio forskolor som slutligen deltog i studien. Tio av pedagogerna arbetade
pé avdelningar dar néstan alla barn var flersprikiga och hade annat modersmal dn svenska medan
de resterande sju pedagogerna arbetade pa avdelningar ddr majoriteten av barnen hade svenska som
modersmal. Intervjumaterialet omfattar sammanlagt tio och en halv timmes ljudinspelningar vilket

innebar att en genomsnittlig intervju varade i 37 minuter.

Analys

For att besvara den forsta forskningsfragan har den digitala lasresursen analyserats bland annat
utifran vilka modaliteter som ingar, och hur den 4r uppbyggd layoutmassigt med bilder, skrift,
hotspots med mera. Har dr begreppet potential centralt. I studien intresserar vi oss fraimst f6r vilken
potential for flersprikig anvandning som finns i ldsresursen. For att besvara den andra
forskningsfragan transkriberades intervjuerna ordagrant och dérefter gjordes en kvalitativ
innehéllsanalys (Mayring, 2022; Schreier, 2012) av pedagogernas svar. Genom innehallsanalysen
identifierades monster och strukturer i pedagogernas utsagor i forhéllande till hur de beskrev hur de
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forholl sig till flersprakande och hur de anvénde lasresursen. Dérefter identifierades aterkommande
teman i pedagogernas utsagor. Fokus riktades mot omraden som berérde forutsdittningar (hur
pedagogerna beskrev ldsaktiviteternas inramning och syften med ldsaktiviteterna) och
iscensdttningen (vilka potentiella resurser pedagogerna uppgav att de tog i bruk i lasaktiviteterna).
For foreliggande studie valdes de omraden ut som har direkt anknytning till den digitala ldsresursen,
vilket resulterade i tre omraden med anknytning till férutsittningar och lika médnga med anknytning

till iscensattning.

RESULTAT

Inledningsvis presenteras resultatet av analysen av den digitala ldsresursens potential for
flersprékande. Direfter presenteras resultaten frdn analyserna av intervjuerna.

Multimodal analys av den digitala lasresursen

Den digitala ldsresursen som analyseras i denna studie dr en app som vanligtvis laddas ner pa en
platta. Darefter kan anvindaren ldsa digitala bocker direkt pa skdrmen eller ocksd kan plattan
kopplas till en projektor s& att bokuppslagen projiceras pa en vigg. Nir appen oppnas kommer
anvédndaren forst in pd en grundsida dér bockernas framsida visas i bildform, uppradade i bokhyllor.
Forst i raden visas nyheter och dérefter foljer olika kategorier representerade i form av skriven text

pé svenska (se figur 1).

T =Bl Sk bland alla bocker
Aiger  Sprak

(2= Bokhylior ) <) s @ val bocker

Filter (Delade med mig) (Mina bokhyllor) {[Bokhyllor Polyglute)

Y Nyheter © visaala

BABAR oct
HANS FAMILS

Figur 1. Den forsta sidan som visas nér ldsresursen 6ppnas

Om anvindaren ddremot viéljer att g in i barnldget, presenteras kategorier genom hotspots i form
av stora, olikfargade cirklar langst upp pé skarmen. Varje cirkel representerar en kategori. Det finns
kategorier for alder (0-2 ar, 2-3 &r, 4-5 ar och 5+ ar) och for teman som familj, vinskap, djur och
sport. I barnliget illustreras varje kategori av savil bild som text pa svenska (se figur 2). I denna vy

dominerar bilden som modalitet och anvindaren kan med hjalp av sveprorelser med sitt finger
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bladdra mellan bockerna. For att vilja bok kravs dérefter en fingertryckning pa bokens framsida.
Anvandning av modaliteten bild i kombination med beréring som kommunikationsform, ger
forskolebarnen mojligheter att navigera i innehéllet utan att behova kunna ldsa i traditionell mening,
alltsé avkoda text. Det skapar potential for barn att anvinda ldsresursen pa ett sjalvstandigt sdtt utan
att vara beroende av en pedagog som kan ldsa upp kategorierna for dem. Det skapar mojligheter

aven for de allra yngsta barnen som kan anvidnda resursen sa snart de finmotoriskt har lart sig att

hantera en tryckkénslig skarm.

Textmedfoljning

b .
HISTORIA

Figur 2. Den forsta sidan sa som den visas i barnliget

Potential att inkludera fler sprak i férskolan

Med utgangspunkt i fragestdllningen om vilka forutsittningar for flersprékande som finns i den
digitala lasresursen, har de delar av applikationen dér flera sprak finns representerade analyserats i
detalj. T kategorin “Sprakhyllor” finns 67 sprak representerade, inklusive Sveriges nationella
minoritetssprak och svenskt teckensprak. Aven TAKK, Tecken for Alternativ och Kompletterande
Kommunikation? och syntolkning, finns tillgingligt. Fér varje sprék finns en egen bokhylla dér

framsidan av alla de bocker som finns inspelade pa spraket visas (se figur 3).

2 TAKK ér en metod for att stodja kommunikation som bygger pa tecken fran det svenska teckenspraket.
Killa: https://www.spsm.se/stod/specialpedagogiskt-stod/sprak-och-kommunikation/alternativ-och-
kompletterande-kommunikation/manuell-och-kroppsnara-akk2/tecken-som-akk/
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Klickar anvdndaren pa kategorin|Sprakhyllor, visas
bécker i alfabetisk ordning efter inldst sprak.

[
£l : B

ad pa, visas information
visas vilka sprak boken

MNar en bok blir kli
om boken. | textfo

N&r boken d6ppnats borjar ljud
spelas upp pa det valda verbala
spraket. Om anvdndaren trycker en
gang mitt pa ytan av bilden...

...falls en list ner med férkortningar i alfabetiskt
teckensystem, medlinformation om vilka sprak boken
finns inlast pa. "AL" (Albanska) &r markerad med vit
bakgrund, vilket ar det nuvarande spraket, men om en
annan ruta trycks pa, andras spraket i inlasningen.

Figur 3. Den digitala lisresursens flersprakiga innehall

Potentialen att inkludera fler sprak i forskolan inkluderar har méjligheten att fa en bok upplast pa

nagot eller nagra av de sprak som finns representerade i ldsresursen. Det handlar sdledes om auditiva

kommunikationsformer i form av olika verbala sprak.

I kombination med bilder som

kommunikationsform bildar det inspelade verbalspraket mojligheter att inkludera sprak som

pedagogerna inte sjélva talar. Pa sa sitt finns en potential for flersprakiga barn att i férskolans miljo
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lyssna pa en berittelse eller saga pa sprdk som de sjélva har tillgang till, &ven om det inte finns

pedagoger eller kamrater som kan tala deras modersmaél eller nationella minoritetssprak.

Att hitta det flersprakiga materialet
Vid inloggning finns tre olika val som kan goras for att sortera bockerna: "Bokhyllor”, ”Sprakhyllor”

eller ”Kategorier”, vilka symboliseras av tre olika hotspots i form av knappar med alfabetisk text.
Den forsta sidan som anvindaren ser 4r “Bokhyllor” om applikationen ar instélld pa vuxenldge och
”Kategorier” om den &r instilld pa barnldge. Inget av dessa ldgen har nagon tydlig visning av det
flerspréakiga innehéllet, utan manga av de titlar som visas forst finns bara pa svenska, med svensk
inspelning och text. Det finns inte heller ndgon sortering efter sprak i denna vy, men i de titlar som
har inspelning pa flera sprak, gar det att byta sprak nar man vl ar inne i boken. For att komma till
”Sprakhyllor” beh6ver anvindaren aktivt gora detta val genom att trycka pa en hotspot i form aven
knapp med alfabetisk skrift och en liten symbolisk bild av jordklotet. Det kan darfér vara en
utmaning att hitta till det flersprakiga innehéllet, i synnerhet fér dnnu icke laskunniga barn, vilket
kan ses som ett hinder for att utnyttja lisresursens potential att gynna flersprakande i férskolan. Det
finns dock en filtreringsfunktion (figur 4) f6r inspelat sprik och textsprak, samt en s6kfunktion.
Dessa funktioner dr dock textbaserade, vilket kan gora att barn behéver hjilp av en pedagog.

B valjett textsprik - e i
= Filtrera pd sprik
o) Wil udaprik B viljett textsprik
i T
N ) vEl () Svenska :lt:::::::
i' «» O wasiva v S—
D visa alla O par
Hogst upp i hogra = =4Ik E S
= o O Finyks 3 il L I Mok fnberald]
hérnet kan anvandare o Orermea Diterabrprnta
= o b oy [ raiaia [Craeem
klicka pa en symbol av IL — Y - A
i ax e [ st iy Clrosen
ett jordklot med texten Har kan anvindaren S o
Sprak. vilja att filtrera - Do
bockerna utifran ]
- ...eller verbalt inspelat
textsprak.... :
sprak.

Figur 4. Sprakval i den digitala ldsresursen

Begrdnsningar i ldsresursen

I lasresursen finns méjlighet att vélja en automatisk upplasning av bokens text vilken startas genom
att anvandaren klickar pé en hotspot i form av en play-symbol (se figur 3). Nar uppldsningen startar,
kan anvindaren bldddra mellan sidorna genom att svepa med sitt finger. Vid bladdring avslutas
uppspelningen av féregdende sida och istallet borjar nésta sidas uppspelning. Det innebir att ldsaren
inte behover - eller kan - lyssna klart pa sidan innan hen bldddrar vidare. Det gar inte att hoja eller

sinka tempot i sjdlva upplasningen, dven om det gir att bldddra fortare eller langsammare.
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Uppldsningen sker alltid pd samma sitt eftersom det dr en firdiginspelad rost. Det gér att pausa
uppspelningen, for att samtala om exempelvis innehallet eller for att stélla fragor. Det kan emellertid
bli ndgot av ett abrupt auditivt avslut om det sker mitt i en upplasning. Héglasningstekniker som ar
vanliga for att fanga barns uppmérksamhet, som att variera ton eller att anvinda betoning, ar
ddrmed inte moéjliga potentialer i den firdiginspelade berattarrosten. Att betona vissa ord eller ett
visst innehall, ar ocksa en vanlig teknik for att 6va ordforstaelse i tidig sprakutveckling, men det blir

alltsd inte mojligt i en digital bok med fardiginspelad upplasning.

Sammanfattningsvis visar analysen av den digitala lasresursen att utformningen skapar en potential
att inkludera flera sprak i forskolan. Aven om det ibland &r otydligt var det flersprakiga innehallet
finns, sdrskilt i instdllningen barnlage, finns mojlighet att byta mellan olika sprak bade inne i
bockerna och i bokhyllorna. Det finns dock begrinsningar i lasresursens potential, eftersom det ar
en fardiginspelad rost som star for berdttandet och att det dérfor inte gar att anvanda sig av samma

berittartekniska tillvigagangssitt som vid analog hoglasning.

Hur pedagoger uppger att de anvander den digitala
lasresursen

For att besvara den andra forskningsfragan, hur pedagoger uttrycker att de anvinder den digitala
resursen i ldsaktiviteter i forskolan, presenteras resultatet med fokus pd vilka mojligheter till
flersprakande som framkom i pedagogernas utsagor. Inledningsvis fokuseras hir forskolornas
forutsittningar och darefter hur pedagogerna beskriver hur lasaktiviteterna iscensatts.

Férutsdttningar for flersprakande

I pedagogernas utsagor synliggors tre omraden som kan kopplas till forutsdttningar for
flersprakande: representation av sprak, pedagogernas forhallningssdtt till flersprikande, och syften

med anvindningen av ldsresursen.

I denna studie deltog pedagoger fran nio forskolor i en svensk storstad. Trots att forskolorna ligger
i en och samma stad har de skiftande villkor ndr det géller mojligheter for att stodja barns
flersprakande eftersom representationen av sprdk kunde se olika ut. En pedagog berattade att alla
barn pa hennes avdelning hade svenska som modersmal och hon kunde inte komma ihég nér de
senast hade ett flersprékigt barn som gick pa forskolan. En annan pedagog beskrev hur hon var den
enda personen pé hela forskolan, inklusive personalen, som har svenska som modersmél. Hon
forklarade att de flesta barnen talade tvé eller fler sprak och att for vissa barn var forskolan den enda
plats dar de fick chans att hora svenska talas. Flera av de intervjuade pedagogerna identifierade sig
som flersprakiga och hade ett annat modersmél dn svenska. Det kan konstateras att pedagogerna
silunda upplevde mycket olika lokala forutsittningar i forhallande till flersprakande péa sina
avdelningar, dels beroende pa representationen av olika sprak bland barnen och personal, dels
beroende pa egna erfarenheter av att vara flersprikig.

I intervjuerna ombads pedagogerna att berdtta om hur de sag pa flerspréakighet. I sina svar beskriver
alla pedagoger flersprakighet som nagonting positivt och de talar om det som en tillgang, ndgot som
ar viktigt for barn med annat modersmal 4n svenska och kopplat till barnens identitetsutveckling. I
intervjusvaren géar det att urskilja hur pedagogerna beskriver sitt forhdllningssditt som ett oppet
forhallningssatt till flersprakande. Médnga pedagoger lyfte dock att de ofta kdnde sig osakra pa hur

de konkret skulle ga till vdga for att ge barn majlighet att utveckla sina modersmaél - bade pé ett
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generellt plan och mer specifikt i forhéllande till lasresursen. Nar pedagogerna pratade om sitt arbete
med att stddja barns flersprakande i forskolan beskrev de det som en utmaning, nagot som borde
utvecklas mer och ndgot som de anséag att de borde bli battre pa. Flera av de pedagoger som arbetade
pé avdelningar ddr majoriteten av barnen hade ett annat modersmal 4n svenska angav att de sag det
som svért att stodja alla barns modersmal eftersom det kunde handla om tio till tolv olika sprék i
gruppen. P4 de forskolor dar fa eller inga barn var flersprakiga angav pedagogerna att de inte
arbetade aktivt med flersprakande eftersom det inte fanns négra flersprakiga barn i grupperna. Det
tycks ddrmed finnas ett glapp mellan férhallningssétt och utférande dar pedagogerna ser positivt pa
idéen om barns flersprakighet - men samtidigt ses det som en krivande pedagogisk uppgift att
framja flersprdkande i den egna gruppen, vare sig de hade flersprakiga barn eller ej. Innehallet i
pedagogernas utsagor skulle dven kunna tolkas som att det finns ett glapp mellan en teoretisk
forestallning om flersprakande och den pedagogiska praktiken. Pedagogernas forhallningssitt till

flersprakande kan ddrmed sigas karaktiriseras av en dubbelhet.

Alla pedagoger uppgav att de kunde se att lasresursen hade potential for flersprékig anvindning; det
kan alltsa konstateras att pedagogerna accepterade lasresursens erbjudna mening. Nir de tillfragades
om vilka syften de hade med att anvinda den digitala ldsresursen i sin verksamhet gick dock deras
svar isar. Pedagoger som arbetade pé avdelningar dar det fanns manga barn med andra modersmal
an svenska uppgav att det framsta syftet med att anvdnda ldsresursen var att stddja barns
sprakutveckling, savil pa svenska som pa modersmal. Pedagoger pé avdelningar dar majoriteten av
barn hade svenska som modersmal uppgav i stillet att deras huvudsakliga syfte var att anvinda

resursen for hoglasning.

Iscensdttning av ldsaktiviteter

I analysen av pedagogernas resonemang framkommer tre omraden som utmarker hur pedagogerna
beskriver iscensdttningen av lasaktiviteterna: projicering av ldsresursen, automatisk upplisning och
hoglisning pa svenska. Dessa omrdden beskriver hur pedagogerna anvinde ldsresursen i

lasaktiviteter med barnen och vilken potential for flersprdkande som mojliggors.

Iscenséttningen av lasaktiviteterna var enligt pedagogerna tydligt integrerad i den lokala kontexten
péa forskolorna. Det vill sdga, pedagogerna uttryckte att de brukade anpassa anvdndningen till
barngruppens sammansattning och behov, barnens aktuella intresseomraden samt till de teman eller
projekt som pégick pa forskolorna. Pedagogerna berittade att de genomforde savil planerade som
spontana ldsaktiviteter och att det forekom ldsaktiviteter utan deltagande pedagog. Pedagogerna
uppgav ocksé att de ofta kopplade lasresursen till en projektor sé att bokuppslagen kunde projiceras
pa véggen eller pa en projektorduk. Digital hogldsning genom projicering skedde framfor allt vid
planerade lasaktiviteter ddr pedagogen pa forhand hade valt vilken bok som skulle ldsas. I denna typ
av aktivitet hade pedagogerna kontroll 6ver plattan sa att de kontinuerligt kunde pausa i den
automatiska uppldsningen och samtala om bokens innehall med barnen under aktivitetens gang.
Enligt nagra pedagoger forekom det dven emellanat att barn ledde lasningen och fick ha kontroll
over lasresursen, men det férekom inte pa alla forskolor. Anledningen till att det var vanligt att
projicera bocker vid hogldsning i grupp var att barnen da inte behovde tringas for att kunna se
ordentligt, vilket sags som en fordel av pedagogerna. Det skapade dven mojlighet att kunna zooma
in bilder och pa sa sitt se detaljer i bilder battre. Projicering skapade enligt pedagogerna lugnare
lasaktiviteter an vid hoglasning av fysiska bocker och gav ddrmed battre mojligheter att fora samtal

kring bockernas innehall.
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Ett annat omrade som lyftes i relation till iscensédttningen av ldsaktiviteterna var mojligheten till
automatisk upplisning i lasresursen, vilket ansags vara en betydande pedagogisk vinst. Det innebar
att barn som ville lyssna pa bocker kunde gora det dven om det inte fanns en pedagog tillganglig eller
att barn kunde fa bocker ldsta pa sitt modersmal trots att inte pedagogen kunde deras sprak.
Pedagogerna lyfte d4ven fram andra omraden dér denna funktion kom vél till pass, exempelvis sa att
de édldre barnen kunde lyssna pa bocker medan de yngre barnen hade vila, som ett sitt att hantera
att det saknades personal eller for att personal skulle kunna ta rast. I sina resonemang lyfte manga
av pedagogerna emellertid att deras roll som pedagog forindrades niar de anvinde sig av den
automatiska uppldsningen. De beskrev att de upplevde att de intog ett slags deltagarroll i stallet for
den ledarroll som vanligtvis forknippas med hoglasning. Ett flertal pedagoger uppskattade denna
forandrade roll och att det innebar att de kunde fokusera pa boken och dess innehall i hogre grad
ndr de kunde lyssna pa boken tillsammans med barnen. Nagra pedagoger sdg dock inte den
fordndrade pedagogrollen som en positiv férdndring utan de menade att det &r littare att skapa ett
gemensamt fokus nar de sjédlva laser hogt for barnen. Pedagogerna uttryckte dven att det var vanligt
att barnen tappade sitt fokus nér de lyssnade pa den automatiska upplasningen, i synnerhet niar den
rosten var monoton. Flera pedagoger uppgav att de ibland valde att stinga av den automatiska
uppldsningen och i stillet laste texten sjédlva, vilket ligger i linje med Mangen et al. (2019) som i sin

forskning visar pa vikten av den vuxnes rost for lasupplevelsen.

Trots att alla pedagoger ansag att lasresursen hade potential for att frimja flersprakande var det
manga som uppgav att de sllan anvinde den for det syftet. Lasaktiviteter skedde dirfor vanligtvis pd
svenska enligt pedagogerna. De angav att skilet till detta var att alla skulle kunna forsta vid lasningen.
Att vélja svenska som uppldsningssprak sags salunda som en inkluderande étgird eftersom det var
det enda sprak som delades av alla deltagare. P4 avdelningar med ménga sprék representerade
uppgav pedagogerna att det aven forekom upplasning pa andra sprék men att detta vanligtvis skedde
genom att barn lyssnade enskilt eller tillsammans med ett annat barn med samma modersmal. Vid
dessa tillfillen brukade barnen anvinda applikationen utan en deltagande pedagog. Nir en av
pedagogerna svarade pa fragan om hon ansdg att anvindningen av ldsresursen stottade barnens
utveckling av modersmal svarade hon: "Appen som sddan - ja. Hur vi anvdnder den - nja”.
Uttalandet kan tolkas som att pedagogen hade identifierat ett glapp mellan det som hon hade
uppfattat som lasresursens erbjudna mening och den uppfattade meningen i lasaktiviteterna. I
pedagogernas svar finns inget som tyder pa att det var vanligt forekommande att barn pa eget
initiativ brukade utforska sprakhyllorna i appen, men inte heller att de uppfattades som svara att

hitta av barnen.

DISKUSSION

Syftet med denna studie har varit att bidra med kunskap om hur en digital lasresurs kan gynna
flersprakande i forskolan, eftersom detta ér ett i det ndrmaste outforskat omrade. For att uppna syftet
har vi undersokt vilken potential (Gibson, 1979; Selander & Kress, 2021) for flersprakande som finns
i den undersokta digitala lasresursen och hur pedagoger uppger att de anviander den i forskolan.
Nedan diskuteras resultatet av den uppfattade meningen i pedagogernas utsagor om lasaktiviteterna
som stélls i férhallande till den erbjudna meningen i den multimodala analysen av lasresursen
(Selander & Kress, 2021) och darefter avslutar vi med négra didaktiska implikationer utifran

studiens resultat.
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Flersprakande som erbjuden mening

I den multimodala analysen av lasresursen framkommer att det finns en potential att lyssna pa
bocker pa bade svenska och ett stort antal andra sprak som finns representerade i den svenska
forskolan. Lasresursens design bygger sévil pa visuella uttryck (bilder, former och firger) som pa
skriven text, och interaktion med appen sker framfér allt genom olika hotspots (Christ et al., 2020;
Piotrowski & Broekman, 2022; Piotrowski & Krcmar, 2017) som gar att trycka pa for att vélja
instéllningar, kategorier och bocker. Dessa hotspots finns framfor allt i menylédget. I lasningslaget
kan anvdndaren inte interagera med boken annat dn genom att bliddra mellan sidorna med
sveprorelser. Tidigare forskning har visat att hotspots kan utgéra ett storningsmoment i digitala
lasaktiviteter (Bates et al., 2016; Munzer et al., 2021; Verhallen & Bus, 2010) och i synnerhet fér barn
som dnnu inte behirskar majoritetsspraket (Bus et al., 2015; Neumann, 2020; Takacs et al., 2015).
Dé den undersokta lasresursen har fa storningsmoment i form av hotspots kan den diarmed sdgas ha
potential att bidra till lisupplevelser dar fokus ligger pd bockernas innehéll. I analysen framkom dven
att lasresursens starka fokus pad modaliteten bild i kombination med att anvindaren med enkel
fingerstyrning (trycka, svepa at sidan, scrolla upp/ner) ger barn mojlighet att anvénda lasresursen
utan att vara laskunniga. Eftersom den digitala ldsresursen anvénds i férskolan, ar en viktig potential
i resursen att barn som dnnu inte kan avkoda text dnda kan ta del av innehallet via upplasning. P&
detta sitt kan barnen sjélvstiandigt ta del av bockerna tidigare i sin skriftspraksutveckling 4n om de
skulle behovt ldsa texten i mer traditionell mening. I relation till flersprdkande 4r en annan viktig
potential i resursen att barn inte behover kunna avkoda skriftsystem som de inte ar vana vid. I
forlangningen kan detta skapa mojligheter for barns agens (Petersen, 2015) i den digitala ldsningen
da de inte blir lika beroende av en pedagog for att fa en bok upplast for sig. Analysen visar dven att
det kan vara svért att hitta till sprdkhyllorna i lasresursen och i synnerhet for barn som inte kan lasa,
eftersom den hotspot som leder till sprakhyllorna ar textbaserad. Till viss del kan detta dven forklaras
av att denna hotspot inte ar tydligt utmérkt i layouten. Slutligen kunde vi i var analys konstatera att
den automatiska uppldsningsméjligheten dven kan begrinsa lasresursens potential att anvindas
sprakstddjande pa grund av att den alltid ar likadan och inte anpassas efter den som lyssnar.
Sammanfattningsvis kan det konstateras att det ér tydligt att det finns en potential for flersprakande
i lasresursen, men att designen inte alltid synliggor de flersprakiga valmojligheterna. Darmed ér det

tveksamt om denna potential kan uppmarksammas fullt ut av barnen.

Att lyssna pa andra sprak - en individuell angeldgenhet?

Pedagogernas uttalanden om flersprakighet star i samklang med nutida uppfattningar om
flerspréakighet som en resurs (Fan et al., 2015; Garcia & Otheguy, 2020; Garcia & Wei, 2014; Wedin,
2020) och kan dven kopplas till styrdokument som forskolans laroplan som innehéller formuleringar
om att sprak och identitetsutveckling hianger ndra samman, samt att forskolan ska ge barn mojlighet
att utveckla séval det svenska spriket som sitt modersmal (Lpfo 18, 2018). Trots detta beskriver
pedagogerna en radvillhet infor hur de kan stodja och uppmuntra flersprakande (jfr Puskas & Bjork-
Willén, 2017). Majoriteten av pedagogerna framholl samtidigt att de i praktiken inte utnyttjade
appens potential till fullo utan mestadels anvidnde lasresursen fér uppldsning pa svenska. Det
forekom enligt pedagogerna att barn med andra modersmal dn svenska lyssnade pa bocker pa sitt
modersmal, men da primért pd egen hand utan pedagoger. Det kan tolkas som att nar barn lyssnade
pa bocker pa sitt modersmal betraktades detta som en individuell aktivitet av pedagogerna, till
skillnad fran hoglasning i grupp som alltid skedde pa svenska. Ett annat resultat som &r vért att
begrunda &r att det inte sdgs som mojligt att arbeta pedagogiskt med flersprakande om man som
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pedagog inte har flersprékiga barn i sin barngrupp. Det finns saledes ett glapp mellan den erbjudna
och den uppfattade meningen nar det géller just den flersprakiga potentialen i lasresursen. Det ar ett
betydande resultat i forhallande till att alla pedagoger forholl sig mycket positiva till idéen om barns
flersprakighet. Det blir intressant att stilla i relation till diskussionen kring hur pedagogerna
resonerar kring varfor de anvinder lasresursen i sina barngrupper. De pedagoger som arbetar pé
forskolor dér det finns ménga flersprakiga barn anger att de ser det som att det fraimsta syftet med
att anvdnda lasresursen dr att stddja barns sprakutveckling pa svenska och pa& modersmal.
Lasaktiviteterna framstir dirmed som ett medel {6r sprakutveckling. Pa de forskolor ddr majoriteten
av barnen har svenska som modersmal lyfter pedagogerna sjalva hogldsningen som det frimsta
syftet. I de fallen framstar ddrmed lasaktiviteterna som ett mdl i sig. Det indikerar att pedagogerna
har olika sitt att se pd lasresursen beroende pa representationen av sprék pa forskolan, men det tyder
ocksd pa att sprakutveckling ér ett mer osynligt pedagogiskt omrade pa forskolor ddr majoriteten av
barnen har svenska som modersmal, vilket ligger i linje med tidigare forskning (jfr Alatalo &
Westlund, 2021). Det tyder ocksa pa att flersprakande framfor allt ses som négot som berér barn
med annat modersmal dn svenska, men nutida forskning visar dven pa vikten av att frimja
flersprakande for alla barn (Garcia, 2009; Kultti, 2012; Wedin, 2017).

Projicering och automatisk uppldasning som uppfattad mening

Pedagogerna identifierade ytterligare tvd omraden som de sag som potentialer i férhallande till att
anvinda den digitala lasresursen. For det forsta lyfte de fram mojligheten att vid gemensamma
lasaktiviteter projicera de digitala bockerna pa en végg eller projektorduk. Detta bedomdes skapa
battre forutsittningar till att skapa ett gemensamt fokus i aktiviteten. Fér det andra ansags
mojligheten att nyttja den automatiska uppldsningen som en férdel av de pedagoger som av olika
skal inte upplevde sig bekvima med att ldsa for barn. Det sags d&ven som en fordel att barn kunde fa
en bok upplast for sig ndr de ville, d&ven om inte en pedagog fanns tillgénglig. Projicering och
automatisk uppldsning dr exempel pa uppfattad mening dar anvindning av ldsresursen ses som en
16sning pa upplevda problem som kopplas samman med héoglisning av fysiska bocker. De ar dock
inte direkt kopplade till flersprakande. Projicering loser problemet med att barn ofta utrycker att de
inte ser bilderna tillrackligt val vid hoglasning av fysiska bocker, vilket tidigare konstaterats av
Lindeman et al. (2021). Forskning har ocksa visat att projicering kan stotta barns forstaelse och
tolkning vid hégldsning (Bus et al., 2019). Automatisk uppldsning léser problemet med att
pedagoger inte alltid kan eller hinner ldsa f6r barn. Det kan jamf6ras med Dambers forskning (2015)
som visar att hoglasning av fysiska bocker i forskolan oftast sker i anslutning till vila eller méaltider
och di ofta for att barnen ska hallas samlade pa ett stille. Det kan f6ljaktligen konstateras att den
automatiska uppldsningen i ldsresursen kan anvéindas i ett liknande syfte, men till skillnad fran

héglasning av fysiska bocker krévs inte en niarvarande pedagog.

En missad potential

Det faktum att pedagogerna talar i s& pass positiva ordalag om flersprakighet kan tolkas som att
villkoren 4r gynnsamma foér anvandning av den digitala resursen i flersprakande aktiviteter pa de
undersokta forskolorna. Det kan emellertid konstateras att den av pedagogerna uppfattade
meningen inte var kopplad till flersprakande. Det kan dérfor ses som en missad potential att inte
anvanda lasresursen pa ett sitt som mojliggér inkluderande av barnens modersmal och nationella
minoritetssprak — vilket barnen har ritt till enligt forskolans liroplan (Lpf6 18, 2018) och Skollagen
(2010). Samtidigt kan anvindningen av digitala ldsresurser med svensk uppldsning ses som en
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ersittningspraktik (jfr Nilsen, 2018) dér hoglasning med en pedagog som den som star for lasandet
ersitts av en digital inspelning. I en sddan praktik finns en risk att métet mellan barn och pedagog
reduceras, och att mojligheterna att skapa dialog om innehéllet helt uteblir eller blir mer utmanande
att genomfora. Visserligen ar det mojligt att skapa dialogisk lasning d&ven med en digital barnbok nér
pedagogen pausar i uppspelningen av den automatiska uppldsningen, men det kréver ett aktivt
arbete och ett andrat forhéllningssitt i lasaktiviteten. Den kanske till synes sjalvklara begransningen
med en forinspelad berittarrost behover trots allt hér stéllas i relation till hogldsningssituationer
utan digitala resurser. Mojligheten att anpassa tonlage, pausering och betoning pa vissa ord samt att
stanna upp och fraga barn om egna erfarenheter ér alla viktiga element i hogldsning. Det giller for
savél barnens litterdra upplevelse som for det sprakutvecklande syfte som hoglasning kan ha pa
forskolan (Brodin & Renblad, 2020; Damber, 2015). Det finns dven en risk att hogldsning sker
uteslutande digitalt pa forskolor da det kan uppfattas som praktiskt och mindre resurskravande dn
hoglasning av fysiska bocker. En sadan utveckling vore bekymmersam med tanke pa vad forskning

har visat om den vuxnes viktiga roll vid hoglasning.

Motstridiga diskurser kring flersprakande i férskolan

Som vi har konstaterat utgér appen som vi granskat en potentiell resurs for flersprakande, men
pedagogerna anviander den framfor allt for hoglasning pa svenska. Precis som alla andra paverkas
sidkerligen pedagoger av politiska diskurser, den pagédende samhillsdebatten och opinionsbildning i
media, dér vikten av god svenska i tal och skrift lyfts som den allra viktigaste faktorn for att lyckas
vidare i livet och pé arbetsmarknaden (se Eriksson & Rooth, 2022). Aven om studier har visat att
sprakutveckling kan ske pa flera sprak parallellt och att barns modersmal ar en vardefull resurs for
spraklig utveckling (se Garcia, 2009) lever forestéllningar kvar om att det basta dr att lara sig ett sprak
i taget och att olika sprak bor héllas isdr. Forskare har kritiserat vad de ser som en radande
ensprakighetsnorm inom svensk utbildning dér svenskan utgér som huvudsprak trots att Sverige
historiskt sett aldrig varit ett ensprakigt land (jfr Kultti, 2012; Skaremyr, 2014; Wedin, 2017).
Forutsittningarna for att anvdnda digitala lasresurser for att gynna flersprakande i férskolan
péaverkas av savil samhalleliga diskurser som av lokala forhallningssatt (jfr Bjorklund Boistrup &
Selander, 2022). Styrdokument som forskolans laroplan (Lpfo 18, 2018) 4r ocksé en del av dessa
forutsattningar. Ddr stdr formulerat att barnen har ritt att utveckla sina modersmal eller nationella
minoritetssprak, men ocksa det svenska spréket. En annan aspekt av forutsattningarna kan vara de
lokala uppfattningarna och forhéllningssétten nar det géller hur och i vilken grad flera olika sprak
kan eller bor lyftas in i forskolans miljo. Har uppstar en spanning mellan tvad motstridiga diskurser
dér diskursen om att hoglasning ér positivt for att frimja sprakutveckling (pa svenska) och diskursen
om att det dr viktigt att stodja och uppmuntra flersprakande kan upplevas som motstridiga eller

oforenliga.

Didaktiska implikationer av studien

Hur kan d& digitala lasresurser anvindas didaktiskt for att gynna flersprakande i forskolan?
Slutsatserna i denna studie visar att det trots potentiellt sett goda forutsittningar kan vara
utmanande att arbeta med flersprakande i forskolan. Trots att lasresursen fanns tillgédnglig och
anvandes frekvent skedde den mesta lasningen pé svenska. Analysen av den digitala ldsresursen
visade att det inte alltid var enkelt att hitta det flersprakiga innehallet, sirskilt inte ndr den var instélld
i barnldge. Den faktiska anvéndningen verkar dock inte kunna férklaras enbart av ldsresursens

design utan dven av 6vergripande diskurser om anvidndning av sprak i férskolan och i samhallet i
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stort. Pedagoger i forskolan behover ddrmed majlighet att diskutera och reflektera 6ver hur de kan
omsitta sina tankar om flersprakande till verklighet. Nér det géller digital hogldsning skulle en sadan
diskussion kunna ta avstamp i teorier om skillnader mellan erbjuden respektive uppfattad mening,
vilket skulle kunna fungera som ett stod for pedagogerna att fa syn pé eventuella glapp mellan dessa.
En didaktisk implikation av en sddan teoretisk forstaelse ar att gora riktade insatser for att utnyttja
lasresursens potential dar pedagoger aktivt deltar i lasaktiviteter och uppmuntrar till lyssnande pé
savdl svenska som pa andra sprak. Det dr da betydelsefullt att de agerar som foredomen, visar

entusiasm och nyfikenhet i forhéllande till flersprakande och engagerar barn i samtal om sprak.

For att digitala lasresursers potential for flersprakande ska kunna nyttjas fullt ut, dr det alltsa
avgorande att det finns ett uttalat syfte att inkludera barns modersmil och nationella
minoritetssprdk i forskolans undervisning. Ett sidant syfte behover vara tydligt forankrat hos
pedagogerna vilka behdver iscensitta lasaktiviteterna pd sitt som gynnar barnens mojlighet till
flersprakande. Det blir da betydelsefullt att pedagogerna regelbundet deltar i lasaktiviteterna,
uppmuntrar till dialogiska samtal och lyssnande pa olika sprak. Det torde ligga i férskolans intresse
att skapa sociala rum for flersprikande f6r alla barn - inte bara barn med andra modersmal 4n
svenska. Alla barn bor stottas i att bli flersprakiga och det finns en tydlig pedagogisk vinst att se

flersprakande i forskolan som allas gemensamma angeldgenhet.
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provide new perspectives concerning childrens’ engagement in ecology related questions in the
domain of Sustainability Education. The metamorphosis of insects is explored by children digitally,
embodied and 'hands-on', and the children move through the digital and analogue interfaces.
Childrens’ embodied explorations through instant encounters with nature has an obvious place
where the digital world and nature become intersected forming a whole. We introduce a
transduction chain, a didactic design-theoretic analysis tool, which supports teachers and
researchers to get to hold of childrens’ digital and analogue meaning-making sign use. We draw
attention to the preschool children's contribution in the area, which is made visible through
transduction processes. We do not yet have the answers to the complex questions of sustainability,
implying the need of all citizens’ participation and contributions. In anthropocene, it is also
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and proposals. In light of this study, preschool teachers need to provide rich opportunities where
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INLEDNING

I savil forskning som beprovad erfarenhet konstateras att unga barn manga ganger latt och ledigt
skapar mening savél online som i den analoga, fysiska virlden. De unga verkar rora sig tamligen
obehindrat mellan det digitala och analoga dér fysiskt utforskande ibland far spdnnande digitala
tilligg nér barn far inflytande och agens i processerna (Norén, 2018). Det digitala landskapet som de
yngsta samhillsmedborgarna méter och verkar i stiller dock hoga krav pa utbildningens roll i att
utveckla undervisningen med avseende pé digital kompetens och de fordndringar som sker. Som
exempel kan ndmnas internet, som idag har en alltmer framtrddande plats i de ungas tillvaro (Statens
medierad, 2019; Internetstiftelsen, 2018). Ett annat exempel pa fordndring ar den fysiska miljon dér
den sa kallade okande platsanvidndningen av exempelvis markyta ar alltfor omfattande. Detta
planetdra griansvirde ar Overskridet pa grund av ménniskans aktiviteter och framfart, i denna
antropocena tid (Steffen et al., 2015). Lundegard och Hasslov (2022) paminner oss om att:
“manniskan utgor en integrerad del i biosfarens levande och materiella processer” (s. 54). Nér
naturplatserna blir farre blir det allt svrare for arterna att 6verleva, sa dven mangfalden av fjarilar
(SLU, 2022).

TIDIGARE FORSKNING

Att utveckla omsorg och engagemang for arterna kan med fordel goras till innehall i férskolans
undervisning. Barns utforskande av olika djurs morfologi, fysiologi och ekologi har visat sig ge
upphov till att nya naturvetenskapliga fragor genereras. Narstudier av organismer leder ofta till att
barn gor naturvetenskapliga upptéickter (Halvars, 2021; Caiman, et al., 2022; Elstgeest, 1996; Harlen,
1996). Magntorn och Helldén (2007) har visat i en empirisk studie att elevers larande i ekologi med
fordel kan borja i studier av en individ, i detta fall s6tvattensrakan. Att ta utgdngspunkt i ett si kallat
bottom-up perspektiv genererade bade naturvetenskapligt engagemang och de unga utvecklade
systemekologisk kunskap och dven férmagan att ‘ldsa naturen’ utvecklades (Magntorn, 2007). En
annan empirisk studie har visat att nir forskolebarn deltog i ett ‘hands-on’ utforskande av grodor,
genererades engagemang och ekologiska kunskaper om bytesdjur och rovdjurs ekologiska
interaktioner (Caiman & Lundegard, 2015).

Att fotografera djuren, anvinda USB-égg for att utforska naturvetenskapliga detaljer, samt att ladda
ner information frén nitet om djurens olika matpreferenser eller att filma djurens specifika
beteenden, har forskning visat, ger vidare digital skjuts i barns meningsskapande i motet med
levande organismer (Caiman & Kjéllander, 2023; cf. Fridberg, et al., 2018). Nar djuren utforskas
digitalt och fysiskt pa detta sitt, har flera studier visat hur kognitiva kunskaper som rér bytesdjur
och rovdjurs gom-och jaktbeteenden samt camouflagstrategier, erdvrats av barnen. Genom
“drawing-in-the-making” tillsammans med samtalprocesser vidgas kommunikationen,
kontinuerligt med det naturvetenskapliga lirandet (Caiman & Jakobsson, 2019; 2021). Darut6ver
har forskning visat att estetik ocksé dr synligt i samtal dér estetiska distinktioner i form av barnens
negativa eller positiva virdeomdomen har betydande roll for vad som inkluderas och exkluderas och
hur de inblandade varderar det som behandlas i de utforskande samtalen (Wickman, 2006). I motet
med en harig spindel kanske ett barn sager “hjalp vad labbigt” eller i stéillet “ahhh vad fin”- dessa
estetiska virderingar far konsekvenser for vilken riktning lirandet tar (Jakobson, 2007). Att

producera naturvetenskapliga fenomen, att fi naturvetenskapliga ting och fenomen att trida fram
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(Hardahl et al.,, 2019), ar nagot som Anderhag och Wickman (2020) visat vara betydelsefullt i
forskolebarns larande i naturvetenskap. Att 4 nagot att hdnda, exempelvis blasa saipbubblor och pa
sa vis f4 kontroll 6ver aktiviteten, och dérefter sjilv gora dndringar i naturvetenskapsarbetet, visar

sig vara betydande nér forskolebarn lir och upptécker naturvetenskap i férskoleundervisningen.

Med utgangspunkt i kvalitativa studier, framhaller flera forskare virdet av att forskolebarn far
utveckla niarhet och omsorg om djur, ndgot som med fordel kan komma tillstind genom
kontinuerliga naturméten. Det handlar inte endast om att lara om djuren och ekologin utan larande
i dag, i en antropocen tillvaro, sitter 4n mer fokus pa hur vi kan ldra tillsammans med arter och djur,
to ‘learn with species’ (Weldemariam, 2020). I férskolans undervisning, dar kroppsligt och sinnligt
utforskande har en betydande roll, d4r dven fantiserande, estetik och kreativitet essentiellt att
inkludera i undervisningsprocesserna (Sundberg et al., 2019). Caiman & Lundegérd (2018) har visat
hur férskolebarn forestiller sig en grodbarnvagn, en tunnel och en trampolin som losningar pa
barnens problem som rér hur djuren kan ta sig 6ver en trafikerad védg. Nar estetiska aktiviteter
inkorporeras i det verkliga ‘hands-on’ utforskandet visar det sig att barnen dterkommande ténjer pd
grianserna for vad som ar mojligt; méngfotingar far nya multistrumpbyxor och salamandrarna tar
flygplan till varmare ldnder i Afrika (Caiman, et al., 2022). Att forestélla sig det som annu inte finns
torde vara sirskilt angeldget ndr inga givna svar finns pa férhand, de komplexa hallbarhetsfragorna
ar exempel pa sddana “wicked problems” utan sjilvklara l6sningar (Weber & Khademian. 2008).
Genom att fusionera tidigare erfarenheter och stoff, annorlunda uttryckt, att olika resurser och ting
sitts samman i nya kombinationer, blir bidragen i barnens arbete inte sillan originella (Garrison,
1997). Att bevara och utveckla engagemang for multi-species (Atkinson, 2015) innebér att bade ldra
vedertagna sitt att virda mangfalden och att vilkomna och didaktiskt stodja nya kreativa
angreppssdtt for att ta hand om den biologiska mangfalden. Som Latour (2018) péatalar, den
antropocena tillvaron kréver nya sitt att var jordbunden, vi 4r i ekologiskt beroende. Genom att lata
de unga praktiskt och kroppsligt utforska sin omgivning genom direkta naturméten (Sandell &
Ohman, 2010/2021), kan engagemang for platsen, organismvirlden tillsammans med ting och
krafter utvecklas enligt Persson et al.:s (2022) forskningsresultat. Att dértill digitalt bearbeta och gora
tillagg i digitala granssnitt har ocksé visat pa potential med avseende pa de ungas naturvetenskapliga
meningskapande (jfr. Fridberg, et al., 2018). Aven Walan och Enoksson (2022) framhéller fordelar
med att integrera digitala verktyg i férskolans naturvetenskapliga undervisning dér sdrskilt virdet
av att dokumentera aktiviteter och skapa utmanande lirandemiljoer understryks. I en oviss
antropocen tid blir det viktigt att barnen ges rika mdjligheter till att utveckla engagemang och
handlingskraft (Arlemalm-Hagsér & Pramling Samuelsson, 2021) och att deras lirare/forskollarare

uppmirksammar barnens egna forslag och bearbetningar av det som sker runt omkring dem.

I den hir studien visar vi hur méten mellan den digitala varlden och naturen genomkorsas och bildar
en helhet i barns meningsskapande. Mer specifikt handlar artikeln om forskolebarns utforskande av
fjérilars liv - fjarilsarter i den biologiska mangfalden dar vi ocksa skissar pa potentiella didaktiska
vdgar att vidareutveckla. Genom barns rika teckenskapande synliggérs hur de genomlever
agensprocesser, en process dér ting, djuren, det digitala och sammanhangen far betydelse
tillsammans - ndr processen dr i centrum krdvs inga ontologiska stillningstaganden (Biesta &
Tedder, 2007). Agens kan hdr beskrivas som nagot som pédbodrjas i barnens forvintan dér
handlingsvagen designas av barnen och dir fascinationen runt djurets livscykel bibehalls fran borjan
till avslut genom digitala granssnitt (jfr. Caiman & Lundegérd, 2014). Eftersom méanniskan skapar

mening genom olika teckensystem krdvs ett teoretiskt, analytiskt ramverk som adresserar och
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beaktar olika former av teckenanvindning. Nar mening 6verfors frén ett teckensystem till ett annat,
beskrivs detta forlopp av Kress (2010) som en transduktion. Med utgangspunkt i Newsfields (2014)
transmodala semiotiska kedja som bestir av linkar av olika teckensystem, samt Kress (2010)
definition av transduktion, introducerar vi transduktionskedjan som visuell analysmodell. Syftet
med modellen &r att analysera ett rikt meningsskapande genom tecken samt att kunna anvinda
transduktionskedjan som ett didaktiskt verktyg for analys av undervisningsprocessen. Med hjalp av
transduktionskedjan kan forskolldrare/larare och forskare fa fatt i barnens digitala och analoga
meningsskapande och vad dessa tecken far for konsekvenser for barnens engagemang och
mojligheter till att utveckla smak for naturvetenskap (Anderhag, 2014).

Den didaktiska-ekologiska undervisningen som denna studie lyfter fram, grundar sig i ett ekologiskt
bottom-up perspektiv dér en individ i ekologin star i fokus. Barnen utforskar en insekt, en fjaril
(Magntorn & Hellden, 2007). Med en abduktiv, eklektiskt ansats studeras det empiriska materialet
som behandlas i denna studie. Med utgangspunkt i ett socialsemiotiskt analytiskt raster, tillsmamans
med en pragmatisk ansats, genereras kunskap om hur forskolebarnens naturvetenskapliga
utforskande fortskrider.

Féljande tvé fragor stills:

e  Hur skapar barnen mening genom teckenskapande da en fjarils metamorfos utforskas fysiskt
och digitalt?

e Vad kan en transduktionskedja som didaktiskt reflektions- och analysverktyg, erbjuda
forskollédrare, larare och forskare?

Ett vidgat teckenskapande genom transduktion
I forskning som ror fysikdidaktik och kemididaktik har det socialsemiotiska begreppet transduktion

anvants. I Volkwyn et al. (2019) studie klargérs hur gymnasiestudenter skapar mening multimodalt
nér fysikens artefakter sdsom kompassnalen tillsammans med gestikulerande och andra tecken
kommer till anvédndning da jordens magnetfal sétts i centrum. Forskarna argumenterar for viardet
av att ldrare och forskare sérskilt uppmérksammar hur eleverna ‘transducerar’ genom olika tecken -
vilka visar att lirande pagar eller inte. Aven Danckwardt-Lilliestrém, et al. (2018) anviinde ett
socialsemiotiskt perspektiv vid analys av hur gymnasieelever dramatiserar olika bérande
naturvetenskapliga begrepp som behandlas i kemiundervisningen. Olika tecken kom till anvédndning
i elevernas lirande sasom bildsprékliga, skriftsprikliga och kroppsliga dér transduktion fick
analytisk betydelse. Det kroppsliga teckenskapandet i dramats format visade sig vara anvindbart nér
flytande vatten skulle byggas pa submikronivé, dvs. eleverna fick i uppgift att kroppsligt formera en
tredimensionell modell av vattenmolekylen. Vid detta tillfille kravdes ett “collective semiotic work”
(s. 262), vilket visade sig vara kontinuerligt med lirande om elektronegativitet, dipoldra och polara
molekyler. Aven i internationella studier har socialsemiotiska perspektiv bildat analytiskt ramverk
nér intresset riktats mot hur elever skapar mening genom olika teckensystem. Prain och Tytler
(2021) argumenterar exempelvis, utifran sin studie da elever lir om astronomi, att transduktion ar
processen som kompletterar “linguistic and non-linguistic meanings that constitute the nature of
concepts and processes in science” (s. 805). Huruvida teckenanviandningen blir kontinuerlig med
elevernas larande kraver dock ytterligare analys enligt Prain och Tytler (2021). Annorlunda uttryckt,
forskning behover vidare nérstudera barns teckenanvandning och om denna ér i linje med deras

larande. Foljaktligen, transduktion, synligt genom tecken i anvandning, behover inkluderas nér ett
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epistemologiskt syfte ar av intresse. Nyligen publicerades en studie av Tytler och Prain (2022) dir de
konstaterade att transduktion fortfarande inte fétt tillrackligt genomslag i forskning som behandlar
den naturvetenskapliga undervisningen. Ett av syftena i deras studie ror hur ldrare tog sig an
utmaningar som ror hur dldre och yngre elevers mojligheter till tranducerande, teckenvixlande, i

motet med astronomins fenomen och processer.

Sammanfattningsvis kan konstateras att transduktion som analytiskt verktyg har anvints i nagra
studier inom den naturvetenskapsdidaktiska forskningen nationellt och internationellt, dir framst
aldre elevers teckenanvindning analyserats. Vid analyser av in situ-processer, det vill sdga nir
undervisningsprocessen gors till analysobjekt, visar tidigare forskning péa vérdet av vidare prova,
anvanda och utforska transduktion som analytiskt begrepp i fler undervisningssammanhang. Det
gar dven att konstatera att undervisningens design for lirande (Selander, 2008) stiller krav pa
lararens skicklighet i att inkludera och uppmuntra den lirande (barnet/eleven) till att préva och

anvinda en vid och mangfacetterad teckenrepertoar.

Barn skapar berittelser med det material som erbjuds i den miljon dir de befinner sig, tex den
digitala, dir teckensystem som farger, bilder och former samt skriftsprakligt och verbalt sprik spelar
en stor roll (Skantz Aberg, 2018). Barn som dnnu inte kan skriva kan producera genom att anvinda
foto och video (Elfstrom & Pettersson, 2014). De yngsta barn som dnnu inte erdvrat det talade kan
med hjélp av bild och andra uttryck kommunicera pa en mer avancerad niva dn dé de hinvisas till
att invénta finmotorik eller formagan att tala och skriva (Kjéllander, 2015). Barn med svenska som
andrasprak kan uttrycka sig mer avancerat med resurser, som tex digitala, &n med det talade och
skrivna svenska spriket (Moinian, et al., 2016). Aven Skantz Aberg (2018) visar att visuella

upplevelser spelar stor roll for hur forskolebarn lar och skapar mening.

Pragmatism- och designteoretiskt perspektiv pa larande,
didaktik i fokus

Inom multimodala och socialsemiotiska ramverk (van Leeuwen, 2005; Kress, 2003) har ett
designteoretiskt perspektiv vuxit fram (Selander, 2008) vilket hdr anvands for att forsta barns
meningsskapande och larande i det vidgade digitala granssnittet (Kjallander, 2011), dvs deras design
i larande. Vi riktar dven blicken mot forskollarares design for larare i form av de didaktiska val de
gor 1 sin undervisning. Inom ldrarnas didaktiska design skapar barn mening genom olika
teckensystem sasom gester, miner, tal, text och bild, vilka méjliggéor meningsskapande och
kommunikation (Kress, 2009; Kress & van Leeuwen, 2001). Nar digitala resurser integreras i
kommunikation, anvinds samtidigt teckensystem som firg, foto, symboler, ljudeffekter, musik,
layout och rorlig bild. Olika teckensystem &r av olika betydelse i olika situationer (Kress & van
Leeuwen, 2001) och barn viljer de teckensystem som verkar passa situationen bast nar de formar
och representerar sin kunskap (Kress, 2003). Kress (2003) forutspadde tidigt att vi kommer att
kommunicera mer med bild 4n med text: ”Print is, literally, being pushed off the page.” (Kress, 2003,
s. 2). Nédr mening overfors fran ett teckensystem till ett annat sker en transduktion (Kress, 2010). En
sang kan exempelvis transduceras till en lek som tranduceras till en teckning som transduceras till
en digital film. Detta beskriver Newfield (2014, s. 103) som en transmodal semiotisk kedja bestdende
av lankar av olika teckensystem. I den hiér artikeln vidareutvecklar vi Newfields metafor och bidrar
med en visuell modell, en transduktionskedja, som stodjer analys av forskningsempiri och som kan

anviandas som ett didaktiskt verktyg vid design av undervisning.
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I denna studie anvdnds dven ett pragmatiskt perspektiv pa larande dér sarskilt forvintan (Dewey,
1934/1980) spelar en viktig roll nir barn lir och skapar mening - alltid i férhéllande till ett syfte
(Dewey, 1925/1958). Ting, ménniskor, det digitala och andra materialiteter ingar i larprocessen (jfr.
Dewey & Bentley, 1949/1991) och ndr den lirande (barnet) reaktualiserar och transformerar
erfarenheter och genomlever konsekvenserna av det som utspelats, har ett lirande kommit till stand
— ett problem har blivit 16st alternativt har tacklats pa ett mer fruktbart sitt (jfr. Dewey, 1916).
Lérande utifran pragmatisk teori 4r ett komplext, situerat fenomen och lirprocessen inbegriper flera
dimensioner; praktiska, kognitiva och emotionella och dessa tre omsluts av det estetiska
(1934/1980). I denna studie kombinerar vi den pragmatiska larandeteorin med det socialsemiotiska
perspektivet om teckenanvindning for att ytterligare férdjupa forstaelsen av hur barns omfattande
meningsskapande gar till och vad det far for betydelse. Bada dessa teoretiska ramverk har den

omedelbara processen som analysobjekt, vilket ar fértjanstfullt nar undervisningsprocesser studeras.

METODOLOGISKA OVERVAGANDEN

Empiri hiamtades fran 16 mangkulturella férskolor i en kommun (anonymiserade). Tre av
forskolorna valdes ut (beroende pa vilka projekt som pagick med digitala plattor) for
videoobservationer under ett ars tid. Vardnadshavarna var positiva till forskningsprojektet. En
minoritet av barnen hade tillgang till digitala surfplattor hemma. Férskollararna var intresserade,

men hade begriansad erfarenhet av plattor.

Forutom videoinspelningar inkluderades barnens representationer i form av texter, teckningar och
estetiska alster. Videokameran placerades for att dokumentera interaktionen i det vidgade digitala
grianssnittet (Kjallander, 2011), samt for att fanga alla teckensystem sdsom tal, bilder, gester,
skarmaktivitet och ljud. Féltanteckningar gjordes och varje sekvens karaktar och ldngd skrevs ner
tillsammans med teckningar av den fysiska miljon. Sekvenserna (ca 1-60 min) har delats in i sma
betydelsebarande enheter: sa kallade critical incidents (Flanagan, 1954). Begreppet site of engagement
(Matusov, 2007; Scollon, 2001) anvands for att beskriva sekvenser av transkriberade critical
incidents. De flesta teckensystem transkriberades, men text-transkriptioner ar trots allt endast
reducerade versioner av observerad verksamhet (Flewitt, et al., 2009). Transkriptionen tolkar och

representerar en hindelse — det dr inte sjilva hiandelsen (Green et al., 1997).

Ett multimodalt transkriptionsschema designades (jfr. Jewitt, 2009). Varje site of engagement har
delats upp i meningsfulla analysenheter som &ar mojliga att hantera (Rosenstein, 2002).
Teckensystem som dr nodvandiga for att skapa logik i interaktionsflodet har transkriberats grundligt
(Linderoth, 2004). Flera multimodala transkriptioner av ett storre empririskt material ligger till

grund for de fem lankar som valdes ut till transduktionskedjan.

Transduktion (Kress, 2010; Mavers, 2011; Newfield, 2014; Caiman & Kjallander, 2019; 2023) har
anvants som analysverktyg for att analysera barns estetiska, naturvetenskapliga och digitala
meningsskapande processer dir ocksé ldrares didaktiska design inkluderas. I den hér studien riktas
blicken mot barnens representationer i form av digitala arrangemang, foton, teckningar samt fysiska
och praktiska bidrag. Barns vardagliga representationer som teckningar avvisas dock ibland som
ointressanta, men med en situerad, multimodal analys kan dessa bildalster ses som
anmirkningsvarda och spdnnande representationer (Mavers, 2011). Genom att inkludera denna

mangfald av representationer i analysen, 6kar mojligheterna att forstd barnens meningsskapande
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och larande. Barnen uppmarksammar, véljer och kopplar ihop det fysiska och det digitala materialet
genom en designprocess (Selander & Kress, 2010; Selander, 2017). Barnens skaparkraft och agens
mojliggors och villkoras dock av vuxna. Sammanhang, villkor och handlingar pagar lokalt, globalt
och digitalt.

Etik

Alla etiska riktlinjer for forskning med méanniskor (Vetenskapsridet, 2020) har foljts. Larare och
barn samt vardnadshavare fick informationsbrev och informerade samtycken har getts avdem innan
studien iscensattes. Inga personuppgifter samlas in. Alla vérdnadshavare och ldrare har
undertecknat informerade samtycken (Robson, 2011), trots det har alla barn och ldrare &ven
tillfrdgats i stunden och sérskild vikt har lagts vid blickar, gester och ansiktsuttryck som kan tolkas
som tveksamhet. Forskarna var angeldgna om att dgna sirskild uppmérksamhet at barns eget

multimodala samtyckesgivande, som presenteras i ord, gester och kroppsliga handlingar.

Analys och resultat

Vi visualiserar forst transduktionskedjan med dess ldnkar i sin helhet (se fig. 1). Darefter beskriver
och analyserar vi den pagdende processen, synlig i barnens dialoger. Aven de ungas kroppsliga och
digitala skapande genom tecken uppmérksammas och analyseras genom respektive lank (se fig. 2 -
8).

Transduktionskedja

0osV...

\Imge

i L&nk 5: ko
Lank 4:1€cknin
Lank 3: nlhrus or 3

Lank 2: skmn-
g

Lank 1:gpel

Figur 1: Transduktionskedja byggd av linkar om fjdrilens metamorfos.
Ilustration av link: John Persson med tilligg av Susanne Kjallander

Transduktionslank 1: fjarilsapp

I appen representerar barn sitt meningsskapande med teckensystem sasom fingerrorelser pd

skdrmen, ord, ljud och gester.

Fem barn sitter i en soffa och turas om att spela spelet pa plattan. Medan ett barn leker tittar de andra
fyra aktivt pa och talar genom att ge order, skratta och ibland genom att klicka pa surfplattan med
fingrarna. Det tredje barnet, Tamar, vdljer mellan ett antal appar i mappen "Naturvetenskap” pa
skrivbordet. Han viljer en app, "Pepi Tree", med fingret. Appen laddas och sedan kommer ljudet av
"Pepi play". Tamar imiterar appen, men sdger: "Pepi treeeeee" samtidigt som texten "Pepi tree" syns
pé skdrmen. Barnen fnissar. En vinjett ljuder och spelsymbolen visas pa skdrmen. Ett rytmiskt
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ljud/musik kommer fran surfplattan och nagra av barnen bérjar nynna tillsammans med musiken.
Ett morkt trad i en mork skog visas pa surfplattans skarm. Tamar drar fingret pa skdrmen och dar
fingret dr lyser en ficklampa upp den morka skogen och tridet. Alla barn lutar sig fram och
gestikulerar mot surfplattan, alla férsoker hitta gomda djur i naturen och sitta dem i rétt position
under tridet. Tamar sager "Uggla!" och klickar pé ugglan.

00.02.48 Tamar hittar nigra djur med ficklampan... 00.03.42 Surfplatta: Viskningar. Nédgra av
barnen viskar ocksa. 00.03.57 Tamar tar en bild pa djuren han har hittat. Lararen lutar sig fram och
siger: Ah! Wow!

Figur 2: Fjarilsapp.

00.04.03. Nar Tamar har hittat alla gomda djur kan han vélja att klicka pa ett av dem. Han sager:
Spindel? De andra barnen lutar sig framat och pekar pa skarmen. Tamar klickar pa ett av djuren: en
lilabla larv. En ny milj6é dyker upp, den hér gangen ett blad i dagsljus som larven sitter pa. Tamar

drar fingret 6ver bladet och larven borjar f6lja Tamars fingrar spar och éter fran bladet.

00.04.11 Kurt: Halla, det verkar som om han kommer att vilja bita dig! 00.04. Sienna: Han vill bita
dig! Han vill bita dig! Han vill bita dig i fingret! Ahhh, han vill bita dig i fingret. Kurt: Nam, nam,
nam. Sienna: Han vill bita dig Tamar! Han vill bita dig, fingret bita! Han vill bita dig! Se upp! Tamar
har dragit fingret 6ver hela bladet och bara tradarna ar kvar i bladet, resten 4ts av larven. Musiken
fran surfplattan ar glad och snabb och laten sdger: “nam-nam-nam-nam-oh-laaaa-nam-nam-nam-
nam-oh-laaaa-nam-nam-nam-nam-oh-laaaa...” 00.04.32. Sienna: Bye bye, bye byyyyeeee! Larven
borjar snurra och forvandlas till en puppa. Sienna viftar frenetiskt med hidnderna. Plotsligt spricker

puppan och en lilabla fjaril dyker upp. Plattan: Tadaaa! Barn: Oooh!

Analys

I ovanstaende empiriska exempel skapar barnen mening i naturvetenskap dven om spelet inte riktigt
erbjuder det. De forstar och forutser metamorfosprocessen och engagerar sig kdnslomissigt i den
genom roster och gester forvintan genereras (Dewey, 1934/1980), det giller att inte bli biten i fingret.
Denna digitala-verbala hindelse kan f6rstas som “a complex “punctuation” och “a moment of fixing”
(Newfield, 2014, s. 11). Savil pragmatiskt som designteoretiskt identifieras vad barnen specifikt
skapar forvantan till, saval digitalt som fysiskt - en komplex emfas dir barnen samlar sitt

engagemang.
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I slutet av sekvensen uppmanas barn att vélja att vidta atgarder, vilket syns i nidsta link i

transduktionskedjan.

Transduktionslank 2: skarmdump
I skdrmdumparna representerar barnen sitt meningsskapande med teckensystem som
fingerrorelser pd skdrmen och genom att trycka pa knappar pd den digitala plattan. De visar

ocksd vad de har lirt sig genom rop och ord, ibland uttalade som order.

00.04.38. Sienna: Ta en bild, ta en bild! Fjarilen flyger ivdg och Tamar skyndar sig att ta bilden med
den digitala plattans fotoapp.

Figur 3: Skirmdump.

00.04.42 Ett gront paron dyker upp och en ny gron larv sitter pa den. Kurt: Han éter paron! Tamar
indikerar med fingret hur larven ska krypa (genom att dra fingret framfér larven) och larven bérjar
ata pa samma sitt som larven innan och dter hela paronet. 00.04.50 Sienna: Han kommer att &ta dig,
han kommer att dta dig! Se upp! Se uuuuuuupp! Nér paronet dr uppétet borjar larven snurra och bli
en puppa. Lararen: Ahhh! Kurt: Han ska férvandlas till en fjaril! Puppan spricker och en gréngul
fjéril dyker upp. Barnen nynnar: wow! Sienna: Ta en bild, ta en bild! Plattan: Tadaaa! Tre av barnen
héller ihop surfplattan. Tamar tar en bild av fjarilen.

Figur 4: Barnen skickar surfplattan vidare.

00.05.19 Lararen: Kanske ar det ndgon annans tur nu. Skicka det vidare till Kurt, kommer du Tamar?
Sienna: OK!
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Analys

En digital milj6 inkluderar samt forutsitter att barn kan vilja vad de vill agera pa (Kress, 2003). Hér
sker transduktion fran digitalt spel till foto tre ganger, varje gang precis nir metamorfosen ar klar i
spelets slut da fjdrilen vecklar ut sig och blir till fullvuxen. Barnen ut6kar spelets didaktiska design
lekfullt genom gester och tal nér de tar skirmdumpar. Forvantan (Dewey,1934/1980) syns genom
yttrandena "han kommer 4ta upp dig ... se uuuuup!, precis som i link 1 i transduktionskedjan, och
forvantan genereras i samband med yttrandet "Han kommer att férvandlas till en fjaril!” och nér
detta sker i spelet uttrycker barnen “wow”. Att fjdrilen biter och &ter verkar vara ett livligt intresse
hir, men metamorfosen dr det enda som fangas i skirmdumpen. Barnens tecken pé lirande
visualiseras i detta komplexa 6gonblick, som involverar avancerade val och design (Newfield, 2014)

nér de om och om igen tar en skirmdump av metamorfosen.

Transduktionslank 3

Nir barnen fotograferar skapar de mening, synligt genom deras val och kroppsgester samt

ddr skdrmdumpen ramar in det som de tycker dr intressant.

Figur 5: Barnen fotograferar glasdamejeannen.

Ettbarn har valt en matematik-app med insekter och plétsligt borjar tva andra barn soka efter ikonen
for mikroskop-appen pa surfplattan. De uttrycker att de vill underséka om det finns nagra
fjérilslarver eller insekter i det slutna ekologiska systemet i glasdamejeanne placerad i ett annat rum
pé forskolan. De tillats ldamna gruppen och ta med plattan till det andra rummet. Har hittar de
mikroskopet och skannar noggrant de grona vixterna och den svarta jorden lings glaset med
plattans mikroskop. De hittar inga levande djur bland véxterna, vilket far dem att uttrycka sin
besvikelse genom suckar och kroppssprak. Medan de tittar ut genom fonstret fragar de liraren om
de kan ta med plattan ut for att forsoka hitta insekter och larver i forskolans tradgard. De tar p4 sig
skorna, tar med surfplattan, 6ppnar en ny, mer avancerad mikroskop-app i science-mappen och
soker intensivt efter larver i traidgarden. De hittar nagra insekter och de fotograferar dem och ocksa

varandra.
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Figur 6: Barnen fotograferar utomhus.

Analys

Det transmodala ogonblicket dr har grinssnittet mellan teckensystemen i den transduktiva
processen dér en transformation sker. Fran att lira sig om och ta skirmdumpar av animerade djur
till att soka efter och fotografera riktiga djur ute i naturen har den naturvetenskapliga frigan om
insekter och larver undersokts av barnen sjélva ute i naturen (Elstgeest, 1996; Harlen, 1996). Denna
nya idé som innebdr att forflytta och expandera hindelsen fran att endast paga i ett digitalt
granssnitt, vicker lusten att finna levande larver i utomhusmiljén. Nu sker materialisering i ett nytt
teckensystem: foto (Newfield, 2014). En sddan 6vergang fran digitalt till fysiskt utforskande har
skrivits fram i rapporter och plockats upp i public services produkter (tex UR:s app Tripp trapp triad)
som designats utifran forskning for barns lirande, lek och utforskande i forskolan (jfr Kjallander,
2016). Nér barnen fér stort handlingsutrymme, agens och frihet ver handlingsprocessen (Dewey,
1934/1980) blir plotsligt verkliga larver som férhoppningsvis lever i miljon ute betydande f6r barnen
att fa fatt i. Den digitala och den analoga vérlden blir titt sammanflitade i de ungas

meningsskapande visualiserat genom transduktionskedjan.

Transduktionslank 4: digital bok

Nidr man ritar dr det mest framtrddande teckensystemet firg (van Leeuwen, 2005). Detta

forstirks ocksd av barns prat, gester, bokstiver, ord och fingerrorelser pd skdrmen.
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Figur 7: Barnen illustrerar pa surfplattan.

Senare vill barnen gora en digital bok om larven i en bokskapar-app. Muntligt namnger barnen
boken "Larven - gron" men dndrar sedan titeln till "Larven - lila". De ritar olika firger med fingrarna
pé surfplattans skarm, men boken ér inte klar, endast titelsidan r gjord. De pratar om metamorfosen

men representerar den inte i boken.

Analys

Ett tecken pa lirande dr den medvetna anvindningen av lila firg. Har sker en transduktion nir
barnen andrar larvens farg fran gron till lila — verbala tecken till bildtecken. Betydelsen drogs har
fran ett teckensystem till ett annat (Kress, 2010). Barnen skrev ocksé ordet "lila" bredvid teckningen.
Med en situerad, multimodal analys ses teckningar som spdnnande representationer av det barnen
skapar mening om allt annat &n en banal bildrepresentation (Bezemer & Kress, 2016). Bilden
behandlas istillet som en komplex uppsittning tecken dér fjirilens metamorfos star i forgrunden.
Barns digitala kompetens blir har synlig i hur de avsiktligt uttrycker sig med teckensystem som
farger, en symbolisk multimodal litteracitet som dr och kommer att vara av stor betydelse for

kommunikationen mellan méanniskor i framtiden.

Transduktionslank 5: digitalt collage

I processen dir barn tranducerar teckningen till ett digitalt collage av symboler, bokstdiver,

ord, symboler, firger och foton bidrar alla till kunskapsrepresentationen.

Empiriskt exempel: Senare dyker bokens titelsida upp i en ny representation: ett digitalt collage av
foton, digitala teckningar och stickers i en app som ofta anvénds av barnen pa egen hand samt av

larare i den pedagogiska dokumentationsprocessen.
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Figur 8: Det estetiskt-digitala hdndelseforloppet.

Analys

Denna ldnk i transduktionsprocessen kan forstas som att den nya kunskapen om fjarilar ar viktig
och att barnen vill illustrera den nir de dokumenterar sin forskoledag. Valet av teckensystem och
digital inramning kan ses som olika motiverade tecken (Kress, 2010). Den lila larven markeras
genom val av stickers av en fe och magiskt skimmer, en representation av metamorfosens magi?
Sammanfattningsvis kan detta estetiska-digitala hédndelseférlopp presenteras som transduktiv
semiotisk resa (jfr. Newfield, 2014).

Hér skulle man kunna dra slutsatsen att transduktionskedjan ‘tar slut’, men i figur 1 syns tydligt att
kedjan kan fortsatta. Idéer om mojliga kommande lankar i kedjan dyker upp i forfattarnas samtal
under analysen av det insamlade materialet. Idéerna kan ocksd komma fran barnen. Viredovisar har
en del av dessa. Observera att dessa ‘moéjliga transduktionsldnkar’ inte &r analyserat empiriskt

material i artikeln.

Didaktisk utblick - mojliga lankar i transduktionskedjan

I detta avsnitt lyfter vi fram potentiella fortsattningar pa transduktionskedjan. Vi foreslar olika
didaktiska digitala erbjudandanden samt forslag pa aktiviteter dir utforskande i naturen kan bli
mojligt med malet att vidga och férdjupa barnens meningsskapande inom ekologiomradet. Aven
estetiskt skapande, gemensam filmupplevelse och ldsstund ar didaktiska forslag vi ocksé skissar fram
(se fig. 9 - 12).
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Transduktionslank 6: lera

Figur 9: Fran puppa till fjaril - metamorfos. Vi skapar och upplever metamorfosen genom lera.

Transduktionslank 7: fjarilsdans pa tiktok

Figur 10: Fran puppea till fjaril - metamorfos. Vi skapar och upplever metamorfosen genom dans.

Transduktionslank 8: riktiga levande fysiska fjarilar

Figur 11: Citronfjarilen lagger dgg. Citronfjdrilsaggen har klackts och larven éter pa brakved.

Vi f6ljer en metamorfos genom att ha levande fjarilar pa férskolan
Foto: Per-Olof Wickman

Transduktionslank 9: boklasning

Vi laser boken, Den mycket hungriga larven, som handlar om en fjarils livscykel fran dgg till fjaril,
tillsammans med barnen. I boken startar fjarilens livscykel med dgget. "Det var en ging ett 4gg, som

blev en larv, som blev en puppa, som blev en fjaril” (traditionell barnramsa).
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Den myveket

hungnga

larven

Figur 12: Den mycket hungriga larven.

Transduktionslank 10: film

Vivisar ett filmklipp dér forfattaren till boken, Eric Carle, sjilv ldser den (ej animerad) eller ett ldngre
filmklipp ddr boken dr animerad. Detta kan inspirera barnen till att skapa en egen film (Mojlig
transduktionslank 11).

(https://www.youtube.com/watch?v=eXHScpo_Vv8 ca 2 min

https://www.youtube.com/watch?v=75NQK-Sm1YY&t=52s ca 6 minuter (animerad)

DISKUSSION

Med utgangspunkt i ett pragmatiskt och socialsemiotiskt perspektiv pa ldrande och teckenskapande
har vi fatt folja hur barnen sérskilt skanker forvintan till fjarilens metamorfos. Barnens praktiska
omsorg om djuren samt digitala alster studeras utifran ett relationellt perspektiv. Tidigare
erfarenheter av ett digitalt spels olika deltagare sésom larv, spinnade larv, puppa och fullvuxen fjéril
reaktualiseras och transformeras genom transduktionslankarna (jfr. Dewey & Bentley, 1949/1991;
Newfield, 2014). Barnen ldr i handling, analogt och digitalt (jfr. Wickman, 2006; Fridberg, et al.,
2018). Olika tecken sasom ljud och musik, firger och foton kommer till anvindning nér barnen
designar sitt lirande om fjdrilens livscykel. Aven direkta naturméten (Sandell & Ohman, 2010, jfr.
dven lank 3) dir insekter fotograferas och intensiv spaning efter larver i utomhusmiljén pagar. Nér
barnen far makt 6ver hiandelseférloppen overlappas och suddas granserna mellan det digitala och

analoga.

Genom att klicka pa surfplattan med fingrarna far barnen nagot att hinda. Barnen har kontroll och
de fordndrar ocksa hindelserna (jfr. Anderhag & Wickman, 2020). Genom transduktionsldnkarna
gar det att analytiskt identifiera "hdndelsefieringar’ (jfr. fragestéllning 1); nér larven ater av paronet
(lank 2), ndr barnen limnar rummet och beger sig ut med plattan och hittar levande insekter i
mossan (link 3) och ndr barnen skapar ett digitalt collage (link 5). Utforskandet borjade i appen,
utvidgas och stricker sig ut i den fysiska omgivningen da barnens autentiska, naturvetenskapliga
fraga “finns det larver ute” genereras och manar till handlade (jfr. Harlen, 1996). Att utveckla
engagemang och lira med ekologin, ‘learning with species’ forutsitter verkliga naturméten
(Atkinson, 2015; Persson, et al., 2022; Sundberg et al., 2019; Weldemariam, 2020). Fjérilen, insektens
fascinerande livscykel, samlar barnens engagemang och intresset foljer med hela vigen synligt
genom transduktionsldnkarna kontinuerligt med barnens meningsskapande om ekologin utifran
ett bottom-up perspektiv (Magntorn & Helldén, 2007). Fjarilsmetamorfosen fangslar barnen, de

aterkommer till forvandlingen flera ganger.
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Nir barnen skapar en digital bok (ldnk 4) mots olika teckensystem som blir till vardefulla resurser.
Barnen ritar med olika farger (ett teckensystem) pé surfplattans skarm, de skriver (ett skriftsprakligt
teckensystem), pratar (ett talsprakligt teckensystem) samt gestikulerar (ett kroppsligt teckensystem).
Forskolebarnens rika ‘transducerande’ (Prain, & Tytler, 2021) &r ett empiriskt exempel p& hur de
sjalva utvidgar sprakrepertoaren i det digitala granssnittet, sammanflatat med det analoga. Processen
genomsyras dven av estetiska uttryck och undertoner (Wickman, 2006; Jakobson, 2007), ndgot som
kan sparas i barnens estetiska virdeomdomen, exempelvis ndr puppan spricker och fjarilen vecklar
ut sig “Oooh” och nér en grongul fjaril dyker upp pa skirmen nynnar barnen “wow”, samtidigt som
barnen entusiastiskt pdpekar “ta en bild”. Genom bildsprakliga tecken (Caiman, & Jakobson, 2022)
far den lila larven skimrande paljettdetaljer (link 5), en estetisk fysisk distinktion som omsorgsfullt

designas av barnen.

I denna artikel har vi introducerat en tranduktionskedja som analytiskt verktyg. Kedjan &r ett
socialsemiotiskt, designteoretiskt verktyg som syftar till att hjdlpa forskolldrare och forskare att fa
fatt i barnens teckenanvindning samt att undersoka vad dessa tecken far for konsekvenser for deras
meningsskapande. Vi har analytiskt pekat pa hur transduktionen med dess olika linkar, ‘6verfors’
fran ett teckensystem till ett annat storre eller mindre forandringar sker dé barnen skapar mening
(Kress, 2010). Vi har dven pekat pd att barnen expanderar kommunikationen genom olika
teckensystem, vilket blir kontinuerligt i deras utforskande av fjarilens livscykel.
Transduktionskedjan, som Newfield (2014) bendmner som en transmodal semiotisk kedja, har

anvénts for analys av empirin i denna artikel.

Vidare foreslar vi transduktionskedjan som didaktiskt verktyg, dvs att inte endast anvanda det som
ett analysverktyg for att identifiera hur barnen skapar mening genom tecken. Vi har inspirerats
utifran det empiriska materialet och de teoretiska idéerna, och bygger vidare med nya ‘tdnkta’ lankar
i kedjan (Iankarna 7-10). Genom att studera linkarna som storre helheter i vilka olika aktiviteter
ingar, kan forskollarare/larare och forskare fa en visuell 6verblick 6ver vad som kan behéva planeras
och designas i syfte att ge barnen fler mojligheter att ‘transducera’ genom tecken de kanske inte 4nnu
provat (jfr. fragestillning 2). Kommunikation i vidgade digitala grinssnitt och multimodalt
teckenskapande kan mojliggora och till och med gynna lirande for fler barn (Kjéllander, 2022;
Haelermann, 2018).

Som en potentiell fortsittning, skulle en fjarilsdans kunna bidra med estetisk intensitet (link 7). Att
forvandla sig till en fjaril for en stund och ‘kdnna’ och erfara hur fjérilen flyger kroppsligt, kraver
samtidigt synkroniserade rorelser for att fa ordning pa flygtekniken. I likhet med Olsson, Dahlberg
och Theorell (2015) talar vi hir om betydelsen av ‘aesthetic events’, estetiska handelser som kan ge
ovantade tilligg. Som Dewey (1934/1980) papekar: Det dr det estetiska som omsluter de praktiska,
kognitiva och emotionella dimensionerna allt detta ingér i larande och véxande (jfr. aven Caiman &
Jakobson, 2019; 2022).

En tdmligen given start eller alternativ fortsittning i arbetet med fjérilar, dvs som forsta lankar i
transduktionkedjan alternativt som ldnkar i slutet av kedjan, ar att lata barnen undersoka och
utforska (fysiskt handlade/fysiska tecken) exempelvis en levande citronfjérils livscykel. Fjarilsiggen
kan nérstuderas med hjilp av digitala forstoringsglas (USB-4gg), barnen kan bistd med féda och
nirmare ta del av larvernas dtande pa virdvixten Brakved (citronfjérilens virdvixt). Aven de
markliga fjarilspupporna (kokongerna) kan dgnas tid till och barnen kan bevittna nér fjarilen till slut

blir en fullvuxen fjéril att sldppa ut dessa vackra insekter i friheten kan bli till ett viardefullt minne.
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Genom nirstudier av metamorfoserna kan dven fjirilens morfologi och fysiologi uppmarksammas
(Caiman & Lundegard, 2015). Att ldra sig gora relevanta distinktioner dr en betydande del i
utvecklandet av smak for naturvetenskap (Anderhag, 2014). Direkta, 6ppna naturmoten som beror
(Lundegard & Hasslof, 2022) dér alla sinnen blir involverade och dér naturkontakt kan etableras
(Barthel et al., 2018), tror vi dr betydande inslag i arbetet med att stédja och verka fér den biologiska
mangfalden pa lokal niva de antropocena utmaningarna dr manga och barnen tillsammans med oss
vuxna blir viktiga i arbetet med att vrida utvecklingen i en mer positiv, hallbar riktning. Vi ar trots
allt jordbundna och i ekologiskt beroende (Latour, 2018) dar samtidigt det digitala och virtuella

ingar.
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"Titta, jag ser dig!” - kameran som
resurs for delaktighet i forskolan
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ABSTRACT

This article contributes knowledge concerning how the use of cameras as a digital resource can offer
children participation and agency in the everyday education practice of preschool. The data is
retrieved from three different research studies, and the analytical approach focuses on children's
interaction with cameras as a photographic and cinematic resource. The data is analysed following
multimodality (Goodwin, 2000; Jewitt, 2014) and using a participation model (Szonyi & Soderqvist
Dunkers, 2020). The analyses carried out are based on re-analyses of previously produced data.
Theoretically, the study is contextualised within the sociology of childhood, where one of the basic
assumptions is that children are regarded as co-constructors with opportunities and abilities to
independently act, interpret and reinterpret their lives (Corsaro, 2018). The results show that
children's interaction with cameras as a digital resource enables participation in everyday practice
from several aspects. Children's agency and participation become visible in the children's interaction
with the camera function and between children and children, children and educators, where

laughter, gazes, gestures, silence and the development of digital competence are part.
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INLEDNING

Den har artikeln riktar sitt intresse mot forskolebarns deltagande i aktiviteter dar digitala resurser i
form av kameror anvénds i férskolan. Data dr hdmtad fran tre olika forskningsstudier (Forsling,
2020; Magnusson, 2017; Walldén Hillstrom, 2020), vilka alla pa olika satt intresserat sig for barns
agentskap, handlingsutrymme och praktiska anvindande av fotografiska och filmproducerande

aspekter i digitalkameror och datorplattor i forskolan.

Digitala resurser anvinds idag pd manga olika sitt i forskolan, bade i dess mer vardagliga praktik
och i dess mer malinriktade undervisningspraktik (Arnott, 2017; Danby et al., 2018; Magnusson,
2021; Walldén Hillstrom, 2020; Yelland, 2018). En forutsattning for barns anvindande av digitala
resurser kan relateras till férandrade skrivningarna i Laroplan for férskolan (Lpf618, 2018) som
lyfter vikten av barns rattighet och mojlighet att utveckla adekvata digitala kompetenser. Skolverket
belyser fyra aspekter av adekvat digital kompetens: (a) digital kompetens i ett samhallsperspektiv, (b)
att forstd och anvindande tekniken, (c) att utveckla ett ansvarsfullt och kritiskt forhallningssétt och
(d) kompetens att l6sa problem och att omsitta idéer i praktiken. Samtliga aspekter blir aktuella i
arbete med stillbild och rorlig bild i forskolan och dessa kopplas i artikeln ocksa samman med barns
moijlighet till delaktighet. Utvecklandet av adekvat digital kompetens behover ses savil i relation till
samhéllsforandringar som i ljuset av barns handlingar i anvindandet av digitala resurser (Lpf618,
2018; Skolverket, 2022).

I den hir artikeln forstds delaktighet med utgangspunkt i barns handlingar. Delaktighet 4r ett
mangdimensionellt begrepp som kdnnetecknas bland annat av fragor som rér tillhorighet, aktivitet
och samspel med omvirlden (Szonyi & Séderqvist Dunkers, 2020). Barns delaktighet beskrivs i
policydokument ofta utifran en demokratiaspekt, men ocksa som en forutsittning for barns hélsa,
utveckling och larande (Lpf618, 2018; UNICEF, 2022). Granlund et al. (2002) betonar att delaktighet
innefattar en upplevelsedimension, och att delaktighet kan observeras i skirningspunkten mellan
individen och den omgivande miljén. Vi utgar fran att vi genom att f6lja barns agentskap och tillgang
till digitala resurser 6ppnar for att ocksa folja det handlingsutrymme som f6ljer pa detta agentskap
(jfr Corsaro, 2018). For att uppfatta yngre barns delaktighet kan uppmarksamhet riktas mot graden
av aktivt engagemang (Imms et al., 2016). Delaktighet handlar om barns rattighet att fa gora sin rost
hord for att kunna paverka sin situation och om rétten till inflytande i forskolan. Yngre barns
delaktighet nér det kommer till frigor om anvidndande av digitala resurser och utvecklandet av
digital kompetens i forskolan tar sig uttryck inte bara verbalsprakligt utan ocksa i stor utstrickning
med andra multimodala resurser (jfr Jewitt, 2014) som skratt, rynkade 6gonbryn, viftande hander

och andra kroppsliga handlingar.

Syftet i foreliggande studie ar att bidra med kunskap om hur barns delaktighet kan bli synlig genom
barns anvindande av kamerafunktionen i digitala resurser. Vi har utgatt fran fragestéllningen: Hur

kommer barns delaktighet till uttryck genom tillgdng till, och anvindande av, kameror i forskolan?

TIDIGARE FORSKNING

Den tidigare forskning som presenteras berdr i huvudsak barns anvindande och tillgang till kameror
som bild- och filmskapande resurser i férskolan.
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Stillbilder och barns agentskap

Barns delaktighet och agentskap genom anvindande av kameror berérs mer explicit i ett flertal
studier (Clark, 2010; Clark & Moss, 2001; Magnusson, 2017, 2021; Rasmussen & Smidt, 2002) och
mer implicit i andra (Bendroth Karlsson, 2014; Einarsdottir, 2005). I de studier ddr delaktighet &r
mer explicit, kan den utgora ett mal i sig sjélv, eller vara del av att undersoka en férandrad barndom.
Den kan ocksa visa p& hur barn anvander kameror for att visa pa platser av vikt (Bendroth Karlsson,
2014; Clark & Moss, 2001; Forsling, 2021) och for att beskriva vardagslivets intressen (Clark, 2010;
Clark & Moss, 2001; Magnusson, 2017; Rasmussen & Smidt, 2002). Férskolebarns vardagsliv ar pa
manga sitt teknologitdta och forskning visar att barn delar virtuella, ofta populdrkulturella, vérldar
med varandra pé ofta bade sjalvklara och 6verraskande sitt (Arnott, 2017; Danby et al., 2018;
Forsling, 2021; Sintonen, Kumpulainen & Vartiainen, 2018; Yelland, 2018) vilket blir synligt i lekar

och barns samspel.

Nar det kommer till dokumenterandet av vad forskolebarn gor, och hur de gor det de gor, dr barnen
dock sillan producenter och anvindare av de digitala resurserna, de ar da ofta hinvisade till att
enbart bli konsumenter av de dokumentationer som gors av personalen i férskolan (Lindgren, 2020;
Magnusson, 2017; Sparrman & Lindgren, 2010). Ett flertal studier har intresserat sig for
forskolebarns anvindande av appar och datorplattor i utvecklandet av litteracitet (Lynch & Redpath,
2012; Marsh, 2006; Verenikina & Kervin, 2011; Yelland, 2018), och mot hur barn anvinder appar
som ar inriktade pa spel for att spela enlig givna regler eller for att lata sig utmanas och ga pa sidled
mot hur ett spel ar utformat (Huh, 2017; Kjallander & Moinian, 2014). I dessa studier ar det visuella
del av studierna men inte huvudfokus. Annan forskning har riktat sirskilt intresserat mot visuella
aspekter i anvdndande av digitala resurser och hur dessa spelar roll for att visa pd barns intressen
och hur de genom detta kan utveckla amneskunskap inom exempelvis, matematik, litteracitet och
naturvetenskap (Magnusson, 2021; Marsh, 2006). Kameror och dess fotografiska kapacitet anvinds
ockséd som ett mer estetiskt bildskapande verktyg i nagra studier. Detta exempelvis hos Knudsen och
Eriksen @degaard (2011) som erbjuder férskolebarn att anvanda kameror for att digitalisera analoga
teckningar for att sedan kunna jobba vidare med dem digitalt. Hir kombineras alltsa analoga och
digitala tekniker for att stimulera skapandeaktiviteter. Kameran blir d& del av en estetisk process i

forskolan.

I nagra studier dér barn i férskolan erbjudits kameror blir kameran del av lekar, men ocksa ett slags
“upprorsmaskin” (Kinnunen & Puroila, 2016; Magnusson, 2017, s. 206). Kameran anvéinds da till
exempel for att fotografera vuxna som ju vanligtvis inte r synliga i férskolans dokumentationer.
Detta dr nagot som resulterar i maktforskjutningar i fragan om vilka som é&r synliga i forskolans
visuella dokumentationer (Magnusson, 2017). Kamerorna kan ocksa visa pé platser som annars inte
syns i forskolans dokumentation; det kan handla om att fotografera pa toaletten (Einarsdottir, 2005;
Forsling, 2020; Kinnunen & Puroila, 2016) eller att aterge bilder pa sddant som finns utanfor
forskolan som ddrmed annars inte ingér i dess visuella referenser. Tillgang till kameran som digital
resurs ger forskolebarn majlighet att bredda den visuella repertoaren pa férskolan mer generellt och
detta gor ocksa att deras handlingsutrymme och deltagande i forskolans praktik 6kar (Magnusson,
2017).
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Filmskapande och barns agentskap

Nir det kommer till forskning om barns filmskapande dr méangden tidigare forskning begransad.
Endast ett fatal studier har tittat pa férskolebarns filmskapande. En av dem ar Matthews (2006) som
har visat pa avsikten att lara tvé- till fyradringar att anvinda videokamera. Han valjer dock att
redigera barnens filmer innan han visar dem for barnen och lagger alltsa forskarens kunskapsraster
over de fardiga filmerna. I sina resultat argumenterar han for att barn trots detta utvecklar teknisk
kunskap och lar sig nagot om estetiskt utforskande och rorlig bild. I motsats till att barns filmer silas
genom en forskares kunskapsraster visar en studie av Olsson och Lindgren (2019) hur barn och
forskare kan producera film tillsammans och hur kameran kan bidra till att visa pa exempelvis barns
rorelse och forflyttning i utbildningskontexten. Ytterligare studier som beror visuella aspekter i
digitala medier belyser ocksa hur forskolebarn och ungdomar lér sig om rorlig film genom rétten att
sjalvstandigt engagera sig i produktion av film (Burn & Parker, 2003; Lindstrand, 2006, 2009; Marsh,
2006).

Marsh (2006) har studerat barns literacypraktiker i produktion av animerad film. Hon visar liksom
Matthews (2006) hur barn genom eget arbete med film utvecklar en méngd olika fardigheter. Hon
lyfter bland annat fram hur barnen, forutom verbalt berdttande, genom placering av karaktérer och
objekt, utvecklar visuella fardigheter. Detta dr ndgot som ocksd framkommit i forskning hos bade
Letnes (2016, 2017) och Walldén Hillstrom (2020) vilka visar hur forskolebarn utvecklar ett flertal
aspekter av digital kompetens genom deltagande i filmarbete i forskolan, dessa kompetenser handlar
om visuell kompetens och om teknisk kunskap i kombination med kunskap om filmiskt berittande.
I flera av de studier vars resultat berdrts har displayerna pa kamerorna och datorplattorna spelat stor
roll. De visar inte bara hur barn riktar sin blick och det urval som da gors, utan ocksa hur barn gor
sig delaktiga genom vad de viljer att rikta kameran mot och vad de senare tycks lyfta fram och visa

for kompisar eller lirare (Kinnunen & Puroila, 2016; Magnusson, 2017).

TEORETISKT RAMVERK - BARNS DELAKTIGHET |
TERMER AV AGENS

En teoretisk utgangspunkt i foreliggande analyser 4r att barn ses som aktorer med agens i sina liv,
det vill sdga de har férmaéga att sjilvstindigt handla, tolka och omtolka sina liv (Corsaro, 2018;
Walldén Hillstrém, 2020). Utifran Corsaros (2018) perspektiv pa agens betraktas barn som
medkonstruktorer i sina liv. Med en sddan utgangspunkt laggs fokus pa barns kollektiva handlingar
s som de utformas i samspelet med andra deltagare (barn, milj6, material och vuxna) i specifika
sociala sammanhang. For att studera agentskap tillimpas en forstielse av multimodalitet i linje med
Goodwin (2000) och Jewitt (2014). Den lyfter fram alla de resurser som ménniskor anvénder i sitt
meningsskapande i sociala sammanhang. Det kan handla om vokala resurser (intonation,
betoningar) kroppsliga resurser (blickar, gester, kroppspositioneringar) och materiella resurser
(sasom den digitala tekniken). Ett riktat fokus pa barns formaga att sjalvstindigt handla, tolka och
omtolka sitt liv med olika multimodala resurser synliggor saledes barns agens och deras mojlighet

till handlingsutrymme.
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DATAPRODUKTION OCH GENOMFORANDE

Det material som utgor data i den haér artikeln kommer frén tre studier (Forsling, 2020; Walldén
Hillstrém, 2020; Magnusson, 2017), vilka alla pa olika sitt haft fokus pd barns fotografiska samt
filmiska aktiviteter i férskolan genom anvindande av digitalkameror och datorplattor. Studierna har
olika teoretiska ramverk, men forskarna har varit pa plats i forskolan och observationer har utgjort
del (Forsling, 2020) eller huvudfokus (Walldén Hillstrom, 2020; Magnusson, 2017) i studierna. I
Walldén Hillstrom (2020) och Magnussons (2017) studier har videokamera anvints for att
dokumentera barn bruk av digitala resurser och i Forslings (2020) studie har stillbilder och
faltanteckningar anvénts. I ingen av de tre studierna har begreppet delaktighet utgjort analysmetod,
ddremot har barns delaktighet och handlingsutrymme utgjort del av problemformuleringarna.

Analysforfarande

I de analyser som gors av barns delaktighet re-analyseras tre excerpter, en fran var och en av de tre
studierna. Excerpterna har fokus pd barns agentskap (jfr Corsaro, 2018) och dédrmed deras
handlingsutrymme i anvdndandet av fotograferande och filmande funktioner i digitalkameror och
datorplattor. Genom att i analyserna utga frén ett multimodalt perspektiv pa barns kommunikation
forstar vi kroppsliga gester, verbala uttryck, ljud, rop och digitala resurser som centrala i barns
interaktion med omvérlden (Goodwin, 2000; Jewitt, 2014). I analysen anvander vi en modell for och
beskrivning av delaktighet som 4r formulerad av Szonyi och Soderqvist Dunkers (2020) for
Specialpedagogiska Skolmyndigheten (bild 1). Modellen erbjuder mojlighet att analysera barns
delaktighet i anvindande av digitala resurser ur sex aspekter: (1) tillginglighet, (2) tillhorighet, (3)
engagemang, (4) samhandling, (5) autonomi och (6) erkdnnande. De tre forskarna har tillsammans
genomfort analyserna och varje analys har genomforts i tva steg. I ett forsta steg har digitala resurser
och barns multimodala resurser uppmarksammats och diskuterats. Dessa har sedan i nista steg
analyserats med utgangspunkt i de sex aspekterna av delaktighet. Graden av delaktighet forstés i
analyserna som hogre respektive ligre (jfr Szonyi & Soderqvist Dunkers, 2020) och delaktighet
kopplas sedan i diskussionen till barns mojligheter att utveckla digital kompetens.
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TILLGANGLIGHET
= Fysisk tillganglighet till
miljéer och objekt
= Tillgangligt menings-
sammanhang.
llgangligt sociokomm
nikativt samspel.

6
DELAKTIGHETS-

ASPEKTER
ENGAGEMANG
Lust och intresse fér
att delta i aktiviteten.
SAMHANDLING
Att delta och bidra i en
gemensam aktivitet.

Bild 1: Forfattarnas konkretisering av befintlig modell (Szonyi & S6derqvist Dunkers, 2020).

Tre excerpter

I det foljande presenteras de tre excerpterna, de citeras fran, eller skrivs fram nira originalstudiernas
framskrivningar. Detta gors for att vi menar att olikheten i framskrivningarna inte utgor ett hinder
for den analys som genomférs med stdd i den modell som anvénds, utan snarare visar hur olika

studiers resultat genom re-analys kan bidra med ny kunskap.

Excerpt 1: En ingdnag till sprdklust och interaktion

I foljande excerpt sitter en grupp tredringar och en forskollarare i ring pa en matta. Pa mattan ligger
sex datorplattor. Barnen ska fa gora olika fotouppdrag for att prova funktionen kamera pa
datorplattorna. Tva av barnen har annat modersmal dn svenska och &r relativt nya i gruppen. Mimra
ar ett av de nya barnen och hon hiller sig mycket for sig sjélv, drar sig undan bade pedagogerna och
de andra barnen och hon nekar att delta i lekar och aktiviteter. De andra barnen forsoker f& med
henne i det de gér, men hon visar att hon inte vill delta. Hon pratar inte och anvander inte heller
mimik eller gester for att svara jakande eller nekande pa fragor. Pedagogerna berattar att hon &r tyst

fran det hon kommer p& morgonen tills mamman hamtar henne.

Forskollarare 1 (F1), pekar pa datorplattorna: - Har ni sett sa manga...? [...] Kan ni

trycka igang dom sa den borjar lysa? Hittar ni ndn kamera?
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Barnen vinder och vrider pa plattorna, trycker, soker, provar. Forskolldrarna ger
barnen olika uppdrag: att fotografera en cirkel, en triangel, nagot stort, nagot smatt.
Barnen ar till att borja med entusiastiska och aktiva. Mimra sitter med sin stodpedagog

F2 och hon tycks avvaktande.
F1: Nu ska vi ta kort pa hela gruppen. Ska Gino forsoka?

Gino och en pedagog laborerar med datorplattan. De tar fram en liten stol som Gino
staller sig pd. Mimra har varit tyst och fysiskt stilla men nu reser hon sig, kanske for
att kliva upp pé stolen, men hon later sen bli. Hon gér istdllet undan lite och
fotograferar. Hon lyckas fa med hela gruppen pa ett foto. Hennes ansikte lyser upp.
Hon visar bilden i displayen f6r pedagogen och hennes mimik ar fordndrad. F2 tittar
pé fotot och bekriftar att Mimra klarat uppdraget.

F1: Nu ska vi gora en ny skattjakt. Nu ska alla leta reda pa nagot som ar blatt.

Alla barn gar runt pa avdelningen for att leta. Nar de fotograferat fardigt samlas de i
ring. Barnen ska vilja ut en bild som de vill visa. Pedagogerna forsoker fa barnen att
beritta om sina bilder. Mimra har tagit flera bilder. Hennes kroppssprak ar fordndrat,
hon ler och hon visar med kroppen att hon édr engagerad och ivrig, detta genom att

hon springer runt, runt pa den stora mattan dir gruppen sitter.

Nir jag (forskaren) dr pa vég att liamna avdelningen hor jag Mimra sdga: - Mamma

kommer snart. Hon ser fortfarande glad ut.

Excerpt 2: "Bort med handerna och trycR”

I foljande excerpt befinner vi oss pa en forskola dir fem fyra- till femériga barn och en forskollarare
dgnar sig at att skapa en animerad filmberittelse. De har precis paborjat arbetet med den
cinematografiska aspekten; att placera kameran sa att den ramar in kamerabilden pé ett passande
sitt i forhallande till den scen man stallt upp (Walldén Hillstrém, 2020).

TOMAS: lyfter upp stativet med datorplattan fran banken och mattar in bilden mot

den uppstillda scenen: Dér nagonting ska vi vara eller hur?
Alla barn riktar blicken mot kameraskdrmen

TOMAS: Jag ska himta en san hdr... gar ivdg och hdmtar ett bilgarage som han staller

under den egenbyggda scenen

TOMAS: tittar i kameraskdrmen: Hur ser det har ut da?

Alla barn riktar blicken mot kameraskdarmen

TOMAS: Lina kan du kolla hér, for det ar hér vi ska filma

Lina: stiller sig vid datorplattan och riktar blicken mot kameraskdrmen: Mm.
TOMAS: Sa far du flytta drottningen sd att man hamnar, sa att man ser drottningen
Lina: flyttar figuren sa att den blir synlig i kamerabild

Tid och engagemang liggs pa den animationsapplikation som anvénds.
Forskollararen Tomas uppmarksammar barnen pé vikten av att flytta figurerna innan

man tar fotona, detta med argumentet att ge en illusion av att karaktdrerna ror sig i
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den firdiga filmen. Ndr Tomas efter en stund av instruerande limnar barnen att
forsoka och testa applikationen sjilva borjar de uppmiarksamma varandra pa vikten

av att flytta figurerna pa scenen innan de tar fotona.

Sven: ((Trycker pa knappen med sin hand i bild))

Lina: NEJ dhhh ((skrattar))

Michel: Kor en gang till

Ella: Du méste ta bort hdnderna innan du trycker ((pekar mot displayen))
Sven: ((Andrar position pa figuren))

Ella: Bdda handerna och ta bort

Ella: Ja

Lina: Nu

Sven: ((Trycker pa knappen pé displayen))

Ella: Bra

Excerpt 3: Ruth, pedagogen och kameran

Vi befinner oss i f6ljande excerpt i ett matrum, hér befinner sig en pedagog och det tredriga barnet
Ruth (Magnusson, 2017). Barnet har en digitalkamera i hinderna. Kameran ar pa och den later:
Gloing. Ruth stér pd golvet mycket nira pedagogen som sitter pa en lag stol i barnh6jd. Ruth riktar
displayen mot pedagogen.

Gloing. Ruth och kameran gor ytterligare ett fotografi. Nu i riktning mot ansiktet pa
pedagogen. Fotografiet som blir synligt vinds tillsammans med Ruths pekande finger
sa att pedagogen ser med det centrerade ansiktet i det kvardréjande fotografiet i
displayen. Pedagogen svarar verbalt med den hindelse i vilken hon blir erbjuden

delaktighet och sdger: - Du kan ju ta kort.

Ruth riktar ater sin koncentration och blick med kameran mot pedagogens ansikte.
Pedagogen ser tillbaka. Hinderna och kamerans objektiv ror sig langsamt, ndrmare
och nirmare ett av 6gonen i ansiktet tills kamerans objektiv nistan kolliderar med
glaset i ett par glasogon. Ruth tittar med kameran, sedan hors ett: Gloing. Nérbild med

ett 6ga och glasdgonglas, forst som realtid sedan i kvardréjande fotografi i displayen.

Kamerans display védnds tillsammans med barnhdnderna ater mot
pedagogens utblick, sd att hon kan se vad Ruth tillsammans med kameran just
sett. Pedagogens blick ser tillbaka in i det fotograferade 6gat. Vi hor en skrattande
rosti samtidighet med den omvinda displayen: — Vad blir det da? va... mitt 6ga!
namen. Igen, en ging till, nytt fotografi. Ogat igen. - Kan du ta en bild av ditt eget
Oga? Fragan stalls med rosten fran pedagogen i riktning mot Ruth. Kameran och Ruth
stannar upp, hor till synes vad som ségs, och svarar genom att se tillbaka med den

dubbla blicken emellan kameran och 6gat.
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Kameran och Ruths hander ror sig tillsammans, barnet och kamerans gemensamma
utblick ser lite hit, lite dit, at vinster och hoger, realtiden syns blicka tillbaka med
displayen. De stannar upp, fokus utgérs nuav den vuxna armens drmldsa hud.
Fotografi: Gloing, mot huden, en bit ifran, snabb titt med fotografiet, sedan ndrmare
armen och huden, ett till fotografi. Pedagogens rost upprepar om igen forslaget som

samtidigt pagar som en friga: - Kan du ta en bild av dig sjalv? [...]

Den vuxnes rost sager i riktning mot Ruth: — Kan du ta bilder av dina fotter. Ruth och
kameran stannar upp. Sedan riktar de sina dmsesidiga blickar mot skospannet pa den

vuxna fotens mot golvet vilande innesko. Néra, en bit bort (Magnusson, 2017, s. 218).

Analys utifran sex delaktighetsaspekter

Analysen av excerpterna gors genom att de sex delaktighetsaspekterna (Szonyi & Soderqvist
Dunkers, 2020) tillimpas, de skrivs fram med utgangspunkt i uppmérksamhet p& barns
handlingsutrymme och anvidndande av multimodala resurser for att belysa undersokningens

fragestallning.

Tillhorighet och tillgédnglighet

Tillhérighet avser i analysmodellen, formell tillhdrighet - alltsé plats i utbildning. Det har alla som
deltar i vara analyser och darfér blir analys av Tillgianglighet, i fokus under den hdr rubriken.
Tillganglighet kan delas upp i: (a) fysisk tillginglighet, att barn ges mojlighet att ta sig fram och hitta
platser och kamrater, att barn har tillgdng till relevanta objekt liksom till sociala relationer, (b)
tillgingligt meningssammanhang innebdr att forstd, det som ségs, det som hénder och syftet i en
aktivitet” (Szonyi & Séderqvist Dunkers, 2020, s. 18) och ¢) sociokommunikativ tillginglighet innebér
att barnen har tillgang till forstaelse av sociala och sprakliga koder och ddrmed ges mojlighet till en
rost. I modellen lyfts sarskilt vikten av att uppmarksamma sociokommunikativt samspel f6r barn

med en annan spraklig eller kulturell bakgrund 4n majoriteten.

I alla tre excerpten synliggors att miljon ar organiserad sé att barnen har direkt fysisk tillgdnglighet
till de digitala resurserna och dirmed méjlighet att uppleva en hog grad av tillganglighet ocksa till
ett delat meningsskapande genom att de fir prova sig fram i sitt utforskande av kamerafunktionerna.
Meningssammanhanget erbjuder darmed delaktighet och sjilvstindig tillgdng till de digitala
resurserna. Vidare stiller pedagogerna fragor vilka kontextualiserar vad som hédnder, vad som har
mojlighet att hainda. Genom det belyser de och forstiarker barnens tillgdng till det meningsskapande
i handelsen, men ocksa till ett sociokommunikativt samspel dar de digitala resursernas funktioner
ar i fokus. Mojligheterna i barns anvidndande av tekniken, dess manga erbjudanden, tycks stimulera
tillgdnglighet for alla barn som deltar, dven om det sker pé olika sitt och uttrycks med olika
multimodala resurser (jfr Goodwin, 2020; Jewitt, 2014).

Det visar sig i excerpt 1 att Mimra behover mer tid 4n de andra barnen for att ta fysisk aktiv del i det
meningsskapande som pagar. Genom sina tysta handlingar i anvandande av den digitala resursen
forflyttar hon sig frdn en lag grad av tillgingligt meningsskapande till en hog grad. Fran att
inledningsvis ha haft en mer iakttagande roll i aktiviteten leder de olika kamerauppdragen
forskollararen initierar till 6kad delaktighet genom att tillgdngen till meningssammanhanget blir
synlig. I excerpt 2 framtrdder hur meningssammanhanget gors tillgangligt for barnen i varierande
grad. Forskolldraren tydliggor aktiviteten for samtliga barn, han visar, stéller fragor och forklarar,
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men ger ett enskilt barn, Lina, mojligheten att forstd aktiviteten genom att sjilv fd prova.
Meningssammanhanget tillgangliggors explicit f6r Lina varfor mojligheten att forsta aktiviteten inte
blir lika framtrddande for 6vriga barn. I det fortsatta animationsarbetet lamnas barnen att pa egen
hand prova att ta bilder pé de olika figurerna som flyttas pa olika sétt pa scenen. Handlingsutrymmet
oOkar nér forskollararen inte deltar, barnen forsoker dé tillsammans forsta uppgiftens syfte genom att
prova sig fram i aktiviteten. De ger varandra verbala instruktioner men tar ocksa hjalp av andra
multimodala resurser (jfr Goodwin, 2000; Jewitt, 2014), sasom skratt, blickar, pekningar i luften och
andra gester. Samma sjélvstandighet synliggors i excerpt 3 dar Ruth styr och regisserar aktiviteten
varpa meningssammanhanget i hog grad ir tillgingligt for henne, men intressant nog inte for

pedagogen som ndrmast helt saknar handlingsutrymme.

I excerpt 1 tycks Mimra inledningsvis ha haft en mer iakttagande och avvaktande roll i aktiviteten
men att de olika uppdragen bidrar till ett 6kat engagemang och sociokommunikativt samspel for
Mimra, vilket syns bade i anvindandet av den egna kroppen, rosten och i anvandandet av de digitala
resurserna (jfr Corsaro, 2018; Goodwin, 2000). Barnet Ruth i excerpt 3 kommunicerar inte heller
verbalt men visar genom sitt nairmande till den vuxna, genom tystnad och genom visuella svar, pa
ett aktivt agentskap och en hog grad av tillgang till ett meningssammanhang. Aven i excerpt 2 ir den
sociokommunikativa tillgingligheten stark. Nér forskolldraren deltar synliggors hur anvindandet
av olika kommunikativa resurser sasom verbala instruktioner, pekningar liksom blickriktningar mot
skdrmen pa den digitala resursen ger barnen mojlighet att férstd sammanhanget. Forskollararen
riktar mojligheterna att delta genom att pendla mellan kollektivet och genom att engagera ett enskilt
barn. Samtliga barn tycks dock bidra till aktivitetens utformning vilket kan tolkas som att
forutsittningarna for det sociokommunikativa samspelet dr av hog grad, sarskilt nar barnen lamnas

sjalva i aktiviteten.

Engagemang och samhandling
Engagemang ar en aspekt av delaktighet (Szonyi & Soderqvist Dunkers, 2020) som kan aktiveras i

samhandlingar dér flera personer och/eller artefakter kan bidra med olika saker och pé olika satt.
Genom att skapa fOrutsattningar for barns delaktighet i aktiviteter ges barn mojligheter till
samhandling och ddrmed till engagemang. I de tre excerpterna framtrider barnens engagemang pa
olika sdtt, dels genom barnets ndrvaro, dels i graden av engagemang i det som pagér. Pedagogerna
har designat aktiviteter dair mojligheter till samhandling &r stor, vare sig de deltar sjilva eller
overlimnar arbetet till barnen och hir 4r kameran en central resurs i barnen hinder. I excerpterna
foljer vi engagemang genom att studera barnens kroppssprak och verbala sprak samt samhandling
mellan pedagog och barn, barn och barn, och mellan barn och artefakt (jfr Corsaro, 2018; Jewitt,
2014). Pedagogerna i excerpt 1 visar pa samhandling riktad mot barnen da de upptacker att alla barn
behover nadgon vuxen i ndrheten. I de fotouppdrag barnen far och nér barnen visar sina bilder och
pratar om dem, uppstir samhandlingar mellan flera akt6rer. Hur samhandlingar fordndrar barnet

Mimras engagemang blir synligt i ett forandrat kroppssprak efter hennes bekraftade fotouppdrag.

Barn i alla tre excerpter visar sitt engagemang, bland annat med blickriktningar och gestik. I excerpt
2 sker detta nar pedagogen visar barnen hur man kan placera kameran sa att den ramar in
kamerabilden pa ett passande sitt i forhallande till den scen som stéllts upp. Forskolldraren och Lina
arbetar forst tillsammans, de andra barnen tittar pa. Samhandlingen sker verbalt och kroppsligt
genom att kameralinsen forsoker skapa det som uppdraget efterfragar. Nar pedagogen ldémnar

rummet uppstar en annan variant av samhandling dér olika barn agerar undervisare. Vi uppfattar
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att handlingsutrymmet och engagemanget i aktiviteten blir storre. Barnen hjalper varandra vidare i
den kollektiva processen, de tolkar och omtolkar handelsen genom ord, skratt och handling (jfr
Corsaro, 2018). I excerpt 3 mérks den engagerade samhandlingen som ett mer finstimt engagemang
hos barnet, dels verbalt, dels i ett stillsamt kroppsligt laborerande déar pedagogen och den digitala
resursen dr i centrum. Provandet med kameran foljs av pedagogens verbala tilltal och skratt. Ruth
kommunicerar genom att rikta sin och kamerans blick mot pedagogen for att sedan visa upp bade
display och foton. Barnet uppritthaller agentskap och engagemang under hela den sekvens som
aterges. Pedagogens engagemang, tillatande attityd och gensvar pa barnets anvindande av den

digitala resursen kan ha bidragit till Ruths handlingsutrymme och engagemang.

Autonomi och erkdnnande

Autonomihandlar om barns ritt till “inflytande 6ver vad man gor, hur man gor det, och tillsammans
med vilka” (Szonyi & Soderqvist Dunkers, 2020, s. 29) man gor nigot. Det ber6ér ddrmed barns
agentskap och mojlighet till sjalvstandighet (Corsaro, 2018), men ocksa tid att lira sig och att forsta
hur négot hidnger samman och ddrmed ses handlingsutrymme som en aspekt av autonomi.
Erkdnnande handlar om barn och ldrares subjektiva syn pa andras deltagande. Vi forskare menar att
autonomi och erkdnnande hinger titt ssamman s till vida att for att kunna bli erkénd sa behéver var
och en ett métt av autonomi, och dirmed majlighet att visa sin formaga att sjalvstdndigt, inte bara

handla, utan ocksé tolka och omtolka sin tillvaro (jfr Corsaro, 2018).

Genom tillgang till kamerafunktionen och det konkreta fotograferandet, med st6d av pedagogerna,
blir det mojligt for Mimra att bli delaktig i anvindande av den digitala resursen. Hon blir
medkonstruktdr i handelsen (jfr Corsaro, 2018) och visar engagemang genom anvindande av
kroppsrorelser och mimik. Ddrmed ges Mimra ocksé mojlighet att erfara ett erkdnnande i gruppen.
Detta ger henne en hogre grad av autonomi 4n tidigare och utvecklandet av den sker tillsammans
med de andra barnen och anvindandet av datorplattan i interaktioner (jfr Goodwin, 2000; Jewitt,
2014) dir bade det som fotograferas och kroppsliga uttryck tar plats. Mimra blir inbjuden av ldrarna
att delta och tar s& smaningom emot erbjudandet om att bli medkonstruktdr och hir spelar den
digitala resursen en central roll eftersom den erbjuder Mimra autonomi. Mimra ar den som forst ser
vad som sker pa skdrmen, inte pedagogerna, hon ges ddrmed handlingsutrymme genom
funktionaliteten i resursen. Pa liknande sétt erbjuder Ruths tillgang till en digitalkamera i excerpt 1
en hog grad av autonomi. Men det finns en stor skillnad; for Ruths del si leder handlingsutrymmet
och ddrmed hennes autonomi till méjligheten att inte bara bli medkonstruktér (Corsaro, 2018) av
vad som hander nir barn fér tillgang till kamerafunktioner i férskolan, utan ocksé till att lararen som
fotograferas med digitalkameran frantas och i viss man forlorar bade autonomi och erkdnnande. For
bada barnen 6kar handlingsutrymmet och graden av delaktighet genom att de far tillgang till de
digitala resurserna och att de erbjuds ett sjilvstandigt handlande (jfr Corsaro, 2018) och genom det

autonomi.

I excerpt 2 framtrader skratt som en bidragande orsak till att barn skapar utrymme for erkdnnande
av varandra. Initialt dr barnen inbjudna av pedagogen att utveckla kompetens kring filmskapande,
barnen erbjuds delaktighet och ddrmed bade autonomi och erkdnnande genom att den vuxne
lamnar bordet dér inspelningen pagar. Barnen erkdnner varandras kompetens genom anvindande
av multimodala resurser (jfr Goodwin, 2000; Jewitt, 2014). Med pekande fingrar, skratt, verbala
instruktioner och gester visar barnen hur figuren i datorplattans blickpunkt ska snurra. Med verbala

instruktioner upprepar barnen lirarens instruktioner och ger varandra erkdnnande. Detta kan liknas
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vid syftet hos ldrarna i excerpt 1 dven om den excerpten visar att det kan ta tid f6r enskilda barn att

skapa sig handlingsutrymme och ddarmed bli erkdnda i aktiviteten.

DISKUSSION

Begreppet delaktighet innefattar alltid en upplevelsedimension och nagon form av engagemang.
Detta engagemang kan observeras i skarningspunkten mellan individ och den omgivande miljon
(Granlund, Almqyvist & Eriksson, 2002). Barnen i den hir undersokningen visar i stor utstrackning
att delaktighet i bruket av digitala resurser sker genom anvandande av en mingd olika multimodala
resurser (jfr Jewitt, 2014; Goodwin, 2000). Barnens tolkande och omtolkade av véirlden (Corsaro,
2018) i anvandande av de digitala resurserna, visar hur delaktighet kommer till uttryck i barns méte
med omvirlden och kamerafunktionerna. Dessutom ger resultaten mojlighet att diskutera; vad
delaktigheten kan medféra vad giller barns utvecklande av digital kompetens i den vardagliga
praktiken och vilka aspekter av digital kompetens som mdojliggérs genom tillgang till
kamerafunktioner i de digitala resurserna (jfr Lpf618, 2018; Skolverket, 2022).

I de analyser som presenterats har vi foljt barns agentskap (Corsaro, 2018) och de multimodala
resurser som anvands i det meningsskapande som sker (Goodwin, 2000; Jewitt, 2014). Vi lyfter ett
antal olika aspekter av hur delaktighet genom samhandling (Szényi & Séderqvist Dunkers, 2020)
kommer att spela roll nar kamerafunktionen i datorplattor och digitalkameror anvinds av barn. I en
samhandling ingér enligt Sz6nyi och Soderqvist Dunkers (2020) flera personer och artefakter och
dérigenom menar vi att samhandling i analyserna forstas i linje med Goodwins (2000) beskrivning
av meningsskapande, vilket framtriader genom de olika multimodala resurser som pedagoger och
barn anvinder. Samtidigt visar resultatet att ett mer aktivt deltagande med flera multimodala
uttrycksformer kan ta tid som i excerpten med Mimra, men ocksa till synes inte riktigt bli mojligt

som for pedagogen i excerpten med Ruth.

Delaktighet, barn och digitala resurser

Delaktighet handlar om barns rattighet att gora sin rost hord och att kunna péverka sin situation
och ddrmed om rétten till inflytande i férskolan (Kjallander, 2011; Lpf618, 2018; Szényi & Soderqvist
Dunkers, 2020). Kameror som fotografisk och filmisk resurs mojliggor for delaktighet ur ett flertal
aspekter. Det handlar om att kunna se genom kamerorna och vélja vad som ska komma att bli synligt
direkt i stunden i displayen, men ocksa senare i ndsta steg nér bilden visas for andra (jfr Kinnunen
& Puroila, 2016; Magnusson, 2017). Barnen provar detta exempelvis ndr de placerar ut figurer pa
olika stéllen for att de ska bli synliga fér kameran i datorplattan nar de ska jobba med animation.
Barnen prévar hir férutom samhandling, samarbete och kommunikation med olika uttryck, som
skratt, viftande hinder och verbala instruktioner, pa aspekter av att utveckla digital kompetens. De
visar genom detta pa tre av fyra av de aspekter som Skolverket (2022) lyfter fram roérande digital
kompetens: att de forstar hur man anvénder tekniken, att de utvecklar ett kritisk och ansvarsfullt
forhallningssatt genom att de hela tiden riktar uppmarksamhet mot vad som ska bli synligt och att

de visar kompetenser i att 16sa problem och omsétta idéer i praktiken.

Alla de deltagande barnen blir genom stdd och instruktioner frdn vuxna och i nista steg, med
utgingspunkt i eget engagemang, producenter av rorlig bild och stillbild. Producenter som besitter
kunskap om kamerafunktionen i de digitala resurserna (jfr Burn & Parker, 2003; Forsling, 2020,
2021; Letnes, 2016, 2017; Lindstrand, 2006, 2009; Marsh, 2006; Walldén Hillstrom, 2020). Nar barnet
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Ruth fotograferar sin pedagog narmar hon sig upprepade génger olika delar av pedagogens kropp,
glasogon och skospannen med kamerans objektiv. Hon tittar i displayen och pé bilderna, sen visar
hon dem foér pedagogen. Nar hon fotograferar gér hon uppror mot en mer traditionell ordning
rorande vem som fotograferar vem i forskolan (jfr Lindgren, 2020; Magnusson, 2017; Sparrman &
Lindgren, 2010). Hon visar dirmed att hon som delaktig i att producera stillbilder kan gora sin rost
hord, och med den rosten utmana vem som ar producent av bilder i forskolan. Barnet breddar
genom anviandande av kameran ddrmed sin delaktighet i den visuella repertoaren i forskolan (jfr
Clark & Moss, 2001; Magnusson, 2017, 2021; Rasmussen & Smidt, 2002). Dessutom utvecklar hon
liksom Mimra kunnande om sin rétt till delaktighet och ddrmed ocksé till ett aktivt agentskap i
anvindande av digitala resurser. Ett agentskap som kan innebéra provandet och utvecklandet av
praktiskt kunnande och ett kritiskt forhallningsatt till hur, nar, till vad och med vilka tekniken
anvindas (jfr Walldén Hillstrom, 2020; Skolverket, 2022).

Alla barn i forskolan har ritt till en férskolemiljo som stimulerar deras larande och dér de digitala
resurserna behdver vara tillgangliga och méta varje enskilt barns behov (Skolverket, 2022). En
bristfillig larmiljo paverkar barnets mojligheter till bland annat samspel, engagemang och att fatta
egna beslut liksom mojligheten att fa kidnna sig erkand. Resultaten visar att nar larmiljén och de
pedagogiska aktiviteterna organiseras sd att alla barn far tillgang till de digitala resurserna bade tolkar
och omtolkar (jfr Corsaro, 2018) barnen inte bara aktiviteterna utan ocksa de sociala relationerna
som star pa spel (jfr Kinnunen & Puroila, 2016; Magnusson, 2017, 2021). Barnen kan utmana
forutsittningarna for en sociokommunikativ tillginglighet genom att exempelvis anvdnda tystnad
som en resurs och dé ocksa rikta kameran mot en pedagog och pé sé sitt utmana vad som vanligen
ar synligt i forskolans visuella dokumentationer (jfr Lindgren, 2020; Magnusson, 2017; Sparrman &
Lindgren, 2010).

Samtliga barn blir genom tillgang till de digitala resurserna medskapare och har visar resultatet hur
tid blir en viktig aspekt. Genom att pedagogerna ger barnen tid att nidrma sig de digitala resurserna
sé tillskrivs barnen delaktighet och handlingsutrymme, inte bara for att visa hur de ser pa forskolan,
dess miljo och innehéll, andra barn och vuxna utan ocksa for att visa att de har en rost med manga
multimodala uttryck. En rst som blir synlig och hérd genom tillgang till kameran som digital resurs,

négot som ocksa bidrar till utvecklandet av digital kompetens (Skolverket, 2022) i vid mening.
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ABSTRACT

Digital tools in preschool teaching are often presented as something threatening in the public debate,
often in relation to health risks, such as sedentary behaviour. This article finds new ways to discuss
this through an investigation of what conditions the use of mobile documentation technology in
relation to both storytelling and movement in preschool education. We discuss how the physical and
the digital can relate to each other in preschool teaching. With a particular focus on bodily aspects
and storytelling, we explore new ways of approaching children’s perspectives with a point of
departure in mobile digital documentation. Based on data material consisting of children's
documentation of their immediate environment with the help of action cameras (that is, small digital
film cameras that are applied to the body with the help of a helmet or harness). The bodily,
pedagogical, and ethical consequences of combining the physical and the digital in preschool
education are discussed. The data is analyzed with inspiration from a social anthropological
perspective with a focus on the epistemological couplet emic/etic. The analyzes are characterized by
what could be called an "epic" approach to the child filming and to each other during their
movements in the surroundings of the preschool. The study offers an example of how movement
can be staged in preschool education. To this end, the combination of physical and digital elements

is deemed to be meritorious.
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INLEDNING

Digitaliseringen av barndomen férknippas ofta med risker, vilket ocksa dr framtrddande i forskning
om och med forskolebarn. En digital teknologi som varit i fokus i debatter om forskolan &r
datorplattor, inte minst i relation till skirmtid. En farhdga som &r kopplad till férskolan é4r att
digitaliseringen riskerar att urholka undervisningen och passivisera barnen. Men digitaliseringen
innebar mer for dagens barn 4n att sitta stilla vid skarmar (Nilsen, 2018). Barns anvindning av
digitala teknologier innebdr exempelvis barns egna produktioner av bilder och filmer (Clement,
2019; Magnusson, 2017).

Kamera som hjdlpmedel har anvints av barndomssociologer for att undersoka barns berittelser om
sina liv redan innan sidan teknik blev digital (James & Prout, 1997; Gustafson, 2006). Studiet av
barndom har under 2000-talet utvecklats vidare i olika inriktningar, varav det posthumanistiska
perspektivet har fokuserat att ménniskan inte ensam besitter agens, utan dven tingen, spraket och
andra varelser (Lee, 2001; Prout, 2005). I foreliggande studie innebar det att barn, vuxna, teknik och
omgivningar gdr samman pa olika vis vid olika tillfillen. Detta kan man tala om som ett slags
sammanséttningar — assemblage (Fr: agencement, Deleuze & Guattari, 1987; Lindgren & Vulpen,
2016).

Relevant forskning inom det posthumanistiska féltet som vi vill lyfta fram ar Magnusson (2017) som
undersoker yngre forskolebarns sitt att hantera digitalkameran i forskolan. Studien visar att nya
handlingsmojligheter framtridder ndr sma barn far tillgang till digitalkameror. I en studie av Clement
(2019) undersoks vad som kdnnetecknar samspelet som uppstar nar fordldrar och barn ror sigi olika
omgivningar - en forflyttning som de dokumenterar med actionkameror. Det finns ocksa studier
om mer konstndrliga uttryck. Taguchi et al. (2016) har genomfért en iscensittning av en
danssekvens dar toddlare fotograferar varandras kreativa rorelser i grupp. Digitala bilder och digitalt
bildskapande vacker fragor inom savil det offentliga samtalet som forskning om barn. Foérutom
fragor om handhavande och firdigheter diskuteras risker, mojligheter och kallkritik. Sammantaget

utgor dessa olika aspekter vad vi vanligtvis brukar bendmna digital kompetens.

Det empiriska material som presenteras i denna artikel kommer fran forskningsprojektet,
Framtidens digitala larande i skolan (FDLIS). Inom ramen for projektet genomforde vi ett
praktikutvecklande forskningsprojekt, Narmilj6é som Larmiljo, riktat mot digitalisering i forskolan
(Jonasson et al. 2021). I projekten arbetade vi tillsammans med forskollarare och utgick fran det
undervisningsinnehdll som respektive forskola redan arbetade med. Ett projekt var inriktat pa
barnens sprakldrande, ett annat att barnen skulle lira kanna sin kommun och i det tredje projektet
att barnen skulle ldra kdnna varandra battre genom att folja varandras vdg hem. I fokus var det
berattande som uppstod nir forskolebarn utrustade med actionkameror rorde sig tillsammans i
grupper utanfor forskolekontexten i sina narmiljoer. Pedagoger deltog vid dessa tillfillen och kan
med fokus pa assemblage ses som en del av den agens/handlingskraft som uppstod och kunde
registreras. Dokumentationerna fran actionkamerorna utgjorde underlag for barnens
egenproducerade filmer som fardigstilldes med redigeringsprogrammet iMovie pa forskolans Ipads.
De risker med digital teknik i forskolan och barndomen som férknippas med, bland annat
stillasittande, var en del av problemformuleringen. Deltagande forskolor visade stort intresse for att

kombinera digital teknik med rérelse i sin undervisning.
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En viktig utgangspunkt i projektet var att se barn som producenter av kunskap vilket vi diskuterade
i forhéllande till saval larande som sociala aspekter. Syftet var att undersoka vad som préglade
torskoleundervisning i skdrningspunkten mellan olika mal i liroplanen sasom digitalisering, rorelse
och nédrmilj6n. Digitaliseringsmalen i férskolans liroplan har blivit forstirkta i och med tilliggen
kring “digitala tekniker, digital kompetens, forstaelse for digitalisering”, samt “ett kritiskt och
ansvarsfullt forhallningssitt till digital teknik” (2018, s. 9). Rorelse i sin tur forstas i liroplanen som
antingen kopplat till estetik eller till hélsa i form av begreppet fysisk aktivitet. En ny riktning inom
forskning som fokuserar forskolebarns rorelse kan exemplifieras med en studie genomford av
Eriksson (2020) dér barnen ror sig i offentliga miljoer vilket var en av anledningarna till att vi
anviande narmiljén som en plats for datainsamling. Erikssons vandringar i den urbana narmiljén

teoretiserades med hjilp av begreppet forflyttning, vilket inspirerade oss i projektet.

Forflyttning som en aktiv kategori i férskoleundervisning kan ses som en maktutjamning mellan
vuxna och barn. Dels for att institutionella normer forsvagas nér inte miljoerna ar pedagogiskt
dndamaélsenliga, sasom trafik, buller och ej barnanpassade omgivningar. Dels for att forskolebarn
under mobila former hamnar i interaktion med andra vuxna i det offentliga rummet. De méten i det
offentliga rummet och de berittelser som uppstar diarav framstdr som intressanta inslag i en
forskoleundervisning som utgér frén barns perspektiv. En pedagogik dér barns berattelser far
komma till uttryck som ett undervisningsinnehéll kan transformera forskolan till en plats dér barn
och personal blir samproducenter av kunskap. Detta under férutsittning att barnens berittelser
bereds utrymme inom verksamheten (Binder, 2014). I foreliggande studie ser vi dérfor barns
berittelser som vardefulla att lyfta fram. Det vi i analysarbetet identifierar som barns berittelser ar
utsagor som kommuniceras verbalt, med gester eller genom kroppslig forflyttning och ses som
interaktiva eftersom de forflyttar sig tillsammans med andra barn och vuxna vilka bade lyssnar och

svarar pa barnets berattelse (Tzima et al., 2020).

Data, savil fysisk som digital, som samlas in i form av bilder, barns utsagor och berittelser dr
information som brukar sorteras in under etiketten pedagogisk dokumentation (Lindberg, 2018).
Med ett fokus pa institutioners performativitet undersoker Lindberg dokumentation utifrdn
socialekonomiska logiker sdsom transparens, jaimforbarhet och ansvar. Viktigt i foreliggande studie
ar att balansera mellan att pedagogisk dokumentation & ena sidan kan frimja barns delaktighet
(Elfstrom, 2013), & andra sidan begridnsa deras demokratiska blivande (Miller, 2014). Nar barnen
berdttar om sin vig hem fran forskolan utrustade med bérbara digitala kameror 4r det inte bara deras
erfarenheter av att ha firdats fram och tillbaka mellan hemmet och foérskolan som utgor studiens
kunskapsbidrag; det dr ocksd en demonstration av ett dynamiskt undervisningsinnehall och ett
exempel pa ett meningsfullt medborgarblivande. For att kunna synliggora en sddan praktik intar vi
ett posthumanistiskt perspektiv pa offentliga utomhusmiljoer som komplexa och heterogena
pedagogiska situationer samt om kroppens, rorelsens och den digitala dokumentationens
villkorande av kunskapsgenerering. Nér det kommer till barnens berittelser kompletterar vi med ett
teoretiskt analytiskt fokus pa socialantropologins dilemma om forskningsdata som antingen emiska
eller etiska. Just kombinationen av dokumentation/berittande och en storre rorelsefrihet borde
ddrmed kunna 6ppna nya végar for en demokratisk och digitalt orienterad forskoleundervisning i
rorelse. Kombinationen av teoretiska fokus applicerat pa dynamiska undervisningssituationer enligt
ovan menar vi kan 6ppna for en djupare forstaelse for hur forskolan kan ta storre plats i samhéllet,

samtidigt som ett fokus pa barns perspektiv bibehalls och forstarks.
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Syfte

Syftet med foreliggande studie dr att utforska nya sitt att ndrma sig barns perspektiv. I studiens
design ligger att skapa forutsattningar for barn att forstérka sin medborgerliga rost och dédrigenom
en forskola som blir mer demokratiskt relevant i dagens digitala samhélle. Darmed avser vi diskutera
teori- och metodutveckling for studier av barns berdttelser med digital teknik i fysisk rorelse och
forflyttning i narmiljon och hur det kan utgora ett undervisningsinnehall i forskolans verksamhet.

Syftet uppfylls genom att nedanstaende forskningsfragor besvaras.

e Vad kidnnetecknar barns rorelse och forflyttning i grupp villkorad av mobil digital
dokumentationsteknik?

e Vad kommer till uttryck i barns berattelser som alstrats i samband med bruket av mobil digital
dokumentationsteknik?

e Vilka beskrivningar av forskolebarn som medborgare blir moéjliga utifran innehallet samt

alstrandet av mobila digitala berattelser som forskoleundervisning?

TIDIGARE FORSKNING

Litteraturen om rorelse inom forskolan dr knapphéndig, men intresset for omradet héller pa att tillta,
till exempel i forhallande till fysisk aktivitet och motorisk formaga. I sin didaktiska analys av 42
forskoleavdelningar finner Ekberg och Vallberg-Roth (2022) att rérelseundervisning utgor ett
viktigt men forbisett omréde. I studiens resultat framkommer pedagogens centrala roll for att barnen
ska beredas mojligheter att fa upptacka rorelse. Daremot framkommer inte barns roll och perspektiv
sa tydligt i studien, dven om de vid vissa tillfillen intog assisterande positioner i

rorelseundervisningen.

Ett annat forhallningssatt finner vi inom posthumanistiskt orienterade studier som intresserar sig
for rorelse och hur den kan 6ppna for nya satt att f6rsta vad kropp ér, kan vara och bli hos de yngre
barnen. Pé sé vis kopplas rorelse samman med hur subjekt blir till (Taguchi et al., 2016) och hur den
villkorar kunskap (Olsson, 2014). Taguchi et al. (2016) utmanar idéer om att rorelse foretradesvis
bor forstas i termer av utveckling av korrekt motorik, kognition, fysisk hilsa och vélbefinnande.
Genom att undersdka en experimentell undervisningsdesign med dans i barngrupp som
dokumenteras med videokamera och kamera flyttar studien fokus fran barnets kropp som ett
foremédl for matning och risk till ett undersokande av barngruppens subjektskapande i rorelse.
Forfattarna analyserar bilderna med st6d av begrepp som “vitalism” och "monstrositet” for att
fundera 6ver och diskutera hur men kan forsta barns kroppar som explorativa. Pa sa sitt utmanar
forfattarna bilden av barns kroppar som féremal fér mitning, bedomning, hélsa och risker. Man
skulle dirmed kunna se digitala verktyg som mojliggorare av det Magnusson (2017) kallar
“disruptiva” berdttelser, d.v.s. handlingar, utsagor och yttranden som utmanar etablerade och
rddande normer. Det blir alltsd intressant for foreliggande artikel att se vad som uppstar i motet
mellan mobil digital teknik, barn, rérelse och omgivning for att beskriva de assemblage som uppstar.
Olsson (2014) utgar fran ett liknande teoretiskt ramverk, narmare bestamt filosofen Gilles Deleuzes
begrepp, i sin unders6kning av barns problemldsande. Studien kopplar samman rorelse med
experimenterande i epistemologiska termer, om dn i mer generell och filosofisk bemairkelse.
Hacketts och Rautios (2019) utgingspunkt med en likaledes posthumanistisk forforstaelse
undersoker de kroppsliga dimensionerna av detta. I studien framkommer det att basala rorelser som

rullande erbjuder tillfillen f6r barn att forstd och ldra sig om en vérld som blir till pd nya sitt i den
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stund man forflyttar sig i den. Just forflyttning och mobilitet ar begrepp som boérjat anvéindas i
studier av nér forskolebarn ror sig i offentliga rum (Ekman Ladru & Gustafson, 2020; Eriksson,
2020). Denna forskning diskuterar framforallt barns medborgarskap och handlingsutrymme och
oppnar dirmed upp for att knyta barn nidrmare till platser och omraden i form av det utékade
rorelseutrymme som vistelse i det offentliga rummet medfér. Ekman Ladru och Gustafson (2020)
undersoker detta i form av mobila férskolor som firdas runt i staden med sa kallade férskolebussar,
medan barn i Erikssons (2020) studie dker tunnelbana och tar tillfalligt offentliga rum sasom tunnlar
i ansprak. Studiernas resultat visat att barns roster och forflyttning i stadsrummet ger upphov till ett
nytt slags medborgarskap som pé sinnliga vis uppticker och bidrar till omgivningar barnen formellt

ar en del av, men inte férut synts och horts sa mycket i.

Tidigare studier inom detta omrade har undersékt kombinationen av dokumentation och
rorlighet/rorelse/forflyttning fast med dldre barn. Rotas studie (2014) undersoker forkroppsligande
och platstillhorighet i form av grundskolebarn utrustade med GoPro-kameror som ror sig i urbana
miljoer vanligtvis behaftade med risk. Studien visar att dokumentationen gor att kénslor av fara kan
behandlas mer ingdende nir filmandet av riskfyllda platser kan diskuteras och reflekteras Gver i
efterhand inom ramen for pedagogiska samtal. Liknande resultat stér att finna i studien av Ivinson
och Renold (2013) i forhallande till elever p4 gymnasiet. Genom att vistas pa platser de inte vagat
nédrma sig innan och att dokumentera densamma, skapades starkta band till omradet déar de bodde,
en avfolkningsbygd i Wales. Studiernas resultat visar bada att rorelse och digital teknik i
kombination dirmed mojliggor ett stillningstagande dar barns kroppar ér centrala for produktion
av kunskap och etik. Detta genom att i forhallande till hélsa och risk snarare erbjuda empowerment
och aktivt deltagande 4n att betrakta barns kroppar som passiva foremal for diverse
interventionsatgirder. For dessa dandamal blir det viktigt att fundera 6ver vad som kidnnetecknar

dessa mobila och digitalt utrustade grupper av férskolebarn.

Studier dér barn deltar med birbara digitala kameror har dven genomforts av Green (2016) i syfte
att ndrma sig barns perspektiv och ge barn kontroll 6ver insamlingen av data. I Greens studie
anviandes barnens dokumentationer som underlag fér diskussioner och interaktiva aktiviteter.
Denna typ av aktiviteter lyfter Green fram som gynnsamma ur saval ett forskar- som ett pedagogiskt
perspektiv. Den pedagogiska vinst som skapas for barnen i denna typ av aktiviteter gynnar

mojligheten att utoka forstielsen av sina upplevelser tillsammans med andra.

Annan forskning pekar pa fordelar med att lata barn anvinda digitala actionkameror som deltagare
i studier. Négra studier utvecklar metodologiska och teoretiska begrepp for att beskriva det bidrag
till forskning som actionkameror utgdr. Clements (2019) studie visar att vuxnas och barns
gemensamma mobila dokumentationer tar sig nya former beroende pé det dokumentationsmedium
som anvédnds. Clement myntar siledes den kombinerade termen GoProing som markerar béde
forflyttning och digital dokumentation. Pa ett liknande vis undersoker Harwood et al. (2019) en
grupp forskolebarn pa en naturexkursion utrustade med GoPro-kameror. I studien observeras den
lek som uppstar nir GoPro-kameror ar applicerade pa barnens kroppar och tolkar den frén ett
posthumanistiskt perspektiv. De kallar sammanjdamkningen av barn och kamera fér GoPro/child
och menar 4 ena sidan att denna konstruktion mojliggor ett utmanande av mansklig exceptionalism
i samhillsvetenskaplig och humanistisk forskning. A andra sidan lutar de sig mot en uppfattning av
att utrustandet av barnet med en GoPro-kamera kan fungera som ett sétt att generera forskningsdata

dér subjektiva positioner och erfarenheter blir skonjbara.
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Posthumanistiska barndomsstudier har kritiserats. Till exempel problematiserar Lindgren (2018)
idén om att barns kreativitet och lekfullhet kan rddda den vérld vi vuxna korrumperat med sddant
som inom posthumanistiskt influerad praktik och teori hanférs till miljoforstoring, kapitalism och
patriarkalt fortryck. Att gora barn till resurser, vare sig som socialekonomiska garanter eller som
ontologiska orakel, 4r en komplex etisk diskussion som inte kan forbigas. Ett dilemma som uppstér
ar hur man ska gora for att behalla fokus pé att ndrma sig barns perspektiv utan att ge dem ansvar
for att besvara fragan om hur varlden 4r beskaffad. Detta samtidigt som malet att undersoka digitala
inslag i forskolan och hur dessa kan forstés i forhallande till barns kroppar, rorelser och f6rflyttning
hélls intakt.

Ett dilemma som posthumanistiskt influerad forskoleforskning alltid maste hantera 4r att nirma sig
barnens perspektiv samtidigt som ménniskan inte sétts i fokus, vilket man kan sidga att vi gor
eftersom de barn som filmar inte syns i bild sjilva. Utan att ge oss in i en diskussion om
antropocentrism i forskoleforskning vill vi uppehalla oss just vid vad bruket av actionkameror kan
innebara i forhallande till barns perspektiv. Tidigare forskning erbjuder intressanta exempel pa hur
man kan forsta vad som kdnnetecknar rorliga barngrupper i forhallande till handlingsutrymme,
medborgarskap, aktorskap, subjektskapande och kunskapande (Ekman Ladru & Gustafson, 2020;
Gustafson, 2006; Hackett & Rautio, 2019; Olsson, 2014; Taguchi et al., 2016). Dessa begrepp blir
intressanta att diskutera i forhéllande till de assemblage som uppstar och kan férnimmas vid
forskoleundervisning som dger rum utanfor institutionens viggar med bdde rorelse och digital
teknik som vitala komponenter. Assemblage villkorar handlingar och mening, samt vad som kan
laras och hur ting och méanniskor framstir. Vad som daremot inte fokuserats ar barns perspektiv i
form av berittelser vid sadana situationer och hur dessa kan utgéra undervisningsinnehall i
forskolans verksamhet. Den didaktiska forskningen pekar pa att forekomsten av hogkvalitativ
rorelseorienterad undervisning i férskolan dr knapp och dr avhingig kompetenta och intresserade
pedagoger (Ekberg & Vallberg-Roth, 2022). Fa studier har emellertid undersokt rorelseorienterade
undervisningssituationer fran barns perspektiv. Vad som krévs 4r med andra ord ett teoretiskt raster
som medger analys av bade utsagor och kroppslighet med fokus pé forskolebarns berattelser. For
detta andamal vander vi oss till socialantropologin. Vi behéller alltsa posthumanistiskt perspektiv i
form av en komplex metoddesign samt heterogena assemblage av teknik, ménniskor och
omgivningar, men lagger till socialantropologi for att p& analytisk vig gora barns perspektiv littare

och tydligare att ndrma sig.

TEORETISKA UTGANGSPUNKTER

Assemblage ar lokala tilldragelser som uppstar och upploses med olika intensitet beroende pa de
element som dr inbegripna i hdndelsen. Detta begrepp har anvints for att beskriva ett komplext
estetiskt kunskapande och subjektsskapande bland yngre barn och forfattarna Lindgren och Vulpen
(2016, s. 105) definierar begreppet som “kompositioner av olikartade element som exempelvis
fysiska foremal, kroppar, hindelser, tecken, yttranden eller tystnad som relaterar till varandra”.
Assemblage kan alltsd vara unika handelser som aldrig igen dterkommer pa ett liknande sitt. Men
de kan ocksd vara mer bestindiga och dess uppkomst kan fa stora konsekvenser. Deleuze och
Guattari (1987) exemplifierar detta med att nér stigbygeln uppfanns fick detta vittgaende foljder for
krigsféringen bland nomadiska folkstammar i det att de med hjélp av denna simpla lilla mekanism
kunde halla balansen béattre och dérfor f& mojlighet att skjuta med sin bage samtidigt som de red.

Den som studerar assemblage maste darfor definiera och urskilja vilka komponenter som ingar,
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samt hur dessa sitts samman, férindras och vad som priglar den handlingskraft och det
handlingsutrymme som uppkommer darav. I foreliggande studies metodologiska avvigningar och
studiens design har vi skapat forutsattningar for nya assemblage att uppstd. Dessa kan i sin tur ses
som snapshots av nya undervisningsformer som i sig alstrar nya former av kunskaper, nya sitt att
bli en del av sitt sammanhang som medborgare samt nya sitt att bli till som ménniska, barn, pedagog
och teknikkunnig. I analysen kan salunda lasas om de assemblage som uppstod till f6ljd av vér studie.
Dessa kallar vi har “entourage” (i meningen en grupp som f6ljer en person) och “ekipage” (i
meningen ett fordon som fors fram med passagerare) for att dessa pa olika sétt avslojar ndgot om
prégeln pé f6ljena vi observerade. I enlighet med studiens problemomréde fokuserar vi darf6r pa
forflyttning och berittande. Dessa assemblage analyserar vi med det socialantropologiska
begreppsparet emisk/etisk for att kunna diskutera vad for slags medborgerlig rést och praxis som blir
mojlig inom en undervisning dir man inbegriper kroppar, rorelse och forflyttning i tillndrmandet
av barns perspektiv.

I det analytiska arbetet vander vi oss till diskussionen om utsagor och forskningsdata inom
socialantropologin och ndrmare bestimt begreppsparet emisk och etisk (Eng: emic/etic, Harris,
1976). Detta pa grund av att dessa begrepp knyter an till ett brett register av relevanta
undersokningsytor sdsom tanke, tal, kinslor, rérelse, kropp och beteende. Oversatt till beteende hos
ménniskor, forskolebarn i vart fall, skulle ett emiskt perspektiv innebira det som avses med barns
perspektiv, det vill saga utsagor, yttranden och synséatt pa virlden uttryckta av barn sjilva. Det emiska
ar alltsa personbundet och kontextberoende vilket ocksa motsvarar vad man kan forvinta sig ska
genereras utifrdn barns perspektiv. Etisk data i forskning skiljer sig frdn emisk pé s vis att den
beskriver fenomen rorande ménniskors beteenden pa ett mer materialistiskt och objektivistiskt satt,
snarare an det emiskt subjektivistiska. Harris (1976) menar att ett etiskt perspektiv pa beteende hos
ménniskor kan rora sig om att observera kroppsrorelser och deras effekter pa omgivningen.
Begreppsparet ifraga har varit foremél for en utdragen diskussion om vad som kidnnetecknar den
efterstravade och mest gedigna formen av empiri inom féltet. Pastdenden om att det finns en skillnad
i vad nagon sdger och sedan gor har varit ett véilbesokt granssnitt inom etnografisk forskning.
Skillnaden mellan dessa tva akter kan i basta fall vara en produktiv plats for att gora analyser och
beskriva bredden av och variationen i en given ménsklig kontext. Harris modell av det emiska som
en idealistisk subjektiv dimension och det etiska som en materialistisk objektiv dito har ifragasatts
(cf. Burling i Harris, 1976, s. 337-8) i det att den missar att registrera mellanrummet; nar det emiska
och etiska sipprar in i varandra. Till exempel har begreppsparet diskuterats (Pike i Harris, 1976, s.
333) i den etnografiska debatten som att det etiska dr dir man bdrjar, medan det emiska dr malet.
Det vill saga nir tillit uppréttats och fortrolighet kan uppsta. Andra framhéller att det emiska aldrig
kan lamnas eftersom forskaren sjalv dr paverkad av sina forutfattade meningar och forestillningar.
Harris (1976, s. 333) svar pa detta ar

“etic analysis is not a stepping stone to the discovery of emic structures, but to the
discovery of etic structures. The intent is neither to convert etics to emics nor emics
to etics, but rather to account for the divergence and convergence of both etic and

emic structures”.

En knédckfraga 4r huruvida talakter &r att betrakta som en del av det Harris kallar
beteendestromshidndelser (Eng: behavior stream events), det vill siga etiska fenomen sasom

observerbara kroppsrorelser, eller om de raknas som ytmeningar (Eng: surface meaning) av det som
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pégér inne i informanternas huvuden, det emiska. Det forskaren soker i form av likheter, skillnader
och vdrderingar mot existerande kategorier ar enligt Harris alltid etiska konstruktioner, medan
liknande handlingar fran informanten ar emiska. Detta kan vid en férsta anblick verka sjalvklart i
forhallande till den data som vi kan forvanta oss av mobil digital dokumentation att informantens
utsaga dr emisk och forskarens tolkning ér etisk. Aven om Harris (1976, s. 347) menar att vi gor ritt
i att sdrskilja begreppen fran varandra och inte se den ena som en vig till den andra, 6ppnar han
and4 upp for att det kan finnas “etisk mening i talakternas budskap” om man ser dem som delar av
beteendestromhindelsen. Ett emiskt budskap kanske inte gor négon fordndring pa
beteendestromshédndelser, vilket blir synligt i exemplet med en mamma som upprepat antal ganger
uppmanar sitt barn att inte leka med hunden som Harris (1976, s. 346) lyfter. Hade barnet dndrat
sitt beteende direkt hade den i det hér fallet videofilmade sekvensen antagligen inte innehallit sa

ménga upprepningar.

Det ar viktigt att podngtera att foreliggande artikel inte gor ansprék pa att fordjupa sig i denna debatt
eller argumentera for den ena eller andra positionen. Snarare anvinder vi distinktionen som ett
produktivt avstamp for att diskutera hur man kan na denna “middle ground” (Harris, 1976, s. 338)
pé metodologisk vig. Detta dr ett relevant stallningstagande av tva anledningar som hénger ihop
sinsemellan och knyter an till en sedan drygt 30 ar tillbaka i tiden pagaende diskussion (se till
exempel James och Prout, 1997 [1990]) om bade forskning med och pedagogiska perspektiv pa barn
i forskoleélder: 1) etnografisk forskning har inte alltid varit ansedd som en fortjanstfull metod for
att studera barn; 2) i bade forskning och pedagogik som berdr forskola finns det en uppfattning om
att vi aldrig fullstindigt kan inta barns perspektiv, men vi kan och bér ndrma oss det, bade som
forskare och pedagoger. Det dr detta vi foretar oss genom att utga fran begreppsparet emisk/etisk.
Emiska och etiska dimensioner av vad som &ger rum i entourage och ekipage kommer dérfor
fokuseras, och i férhéllande till berittande som empirisk och analytisk kategori, som vi ser som nira
kopplat till larande, medborgarskap och subjektskapande anvinds termen "episk” for att beskriva
utsagor yttrade i assemblagen, Det episka ar i sig en sammansiéttning av bade det etiska och emiska
sasom dessa divergerar och konvergerar i assemblage till foljd av det berdttande som ramar in det
skedda. Foljer man Harris ror det sig om att se hur det emiska och etiska divergerar och konvergerar,
bade internt och sinsemellan. Dessa begrepp liter sig vél Oversittas till att beskriva det som
kdnnetecknar skeendet och intensiteten i assemblagets uppkomst och uppldsning. For att
komplettera dessa positioner och synsitt pa etnografiska data kommer vi i slutet av nésta avsnitt
diskutera vad detta fir for konsekvenser for foreliggande studie genom att teoretisera

strukturen/positionen/empirin/rummet mellan det emiska och etiska som det episka.

METODOLOGISKA AVVAGNINGAR

Med utgangspunkt i tidigare forskning och studiens syfte var en viktig utgangspunkt att genomfora
studien tillsammans med barn och forskolldrare utifran de pedagogiska innehall som respektive
forskola redan arbetade med. Studiens design kan placeras i det etnografiska filtet nairmare bestamt
visuella digitala metoder (Pink, 2008). Visuella digitala metoder innebér att forskningen sker i
samarbete med deltagarna i studien. Audiovisuellt empiriskt material samproduceras under
forflyttning i olika utomhusmiljéer. Fokus i metoden handlar om att fa syn pd hur platser skapas och
upplevs av deltagarna i studien, i vért fall barn ingdende i komplexa assemblage med teknik,
omgivning och pedagoger. Metoden innefattar dven forskarens reflexiva engagemang vilket Pink

hirleder till Lave och Wengers begrepp “knowing in practice”. Det innebér i denna studie att
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undersoka barns olika berittelser i och om sina omgivningar. Det resultat som blir méjligt i en
design sdsom visuell etnografi 4r att fa kunskap om hur ménniskor skapar, anvander, beréttar och
visualiserar sina erfarenheter av omgivningen i forflyttning (Pink, 2008). Vart metodval dér bade
barn och personal i forskolor dr producenter av data gir ddrmed i linje med visuell etnografi.

Det empiriska underlaget dr ett urval fran ett storre forskningsprojekt (Jonasson et al., 2021)
bestdende av digitala dokumentationer i form av filmer, bilder och intervjuer. I projektet deltog tre
forskolor fran tre kommuner. Data samlades in av de deltagande barnen, forskolldrare, forskare och
i en kommun éven av IT-pedagoger. Det urval vi gjort i foreliggande studie ar fran en forskola och
bestar av barns digitala dokumentationer med actionkameror och en forskolldrares
dokumentationer med actionkamera. Urvalet dr dven baserat pd att barns berittelser var en del i
undervisningsinnehéllet. I den studie presenterad hir deltog 19 barn i ldern 4-6 ar, 12 flickor och 7
pojkar. I den férskola som valts ut var det pedagogiska syftet att skapa en nidrmare kontakt och
vanskap mellan barnen genom att besoka varandras hem och utforska vigen mellan hemmet och
forskolan via promenader och elektriska ladcyklar. Barnens dokumentationer f6ljdes upp med
skapande av digitala produktioner vilket inkluderade videoeditering, infogning av roster och ljud
samt skrift som ett sétt att utveckla djupare berittelser. Samtliga deltagande barn erbjods att filma
med actionkamerorna vilka var av mérket GoPro. Négra barn filmade cirka tvd minuter medan
andra barn filmade upp till tjugo minuter. Ibland fistes kameran p& barnets brostkorg, ibland
anvindes en hjadlmkamera och vid andra tillfillen holl barnen kameran i ena handen. Detta
forfaringssitt har tidigare anvants i studier (se till exempel Magnusson, 2017; Shoecraft & Fliickiger,
2018).

I projektet har vi {6ljt Vetenskapsradets (2017) riktlinjer kring god forskningssed vilket innebar att
inhdmtande av data och skydd av de medverkande barnens integritet och personuppgifter gjorts
genom ett sdkert forfaringssitt. Informerat samtyckesblanketter distribuerades ut till personal och
vardnadshavare i vilken vi informerade om studien och villkoren for deltagandet. Eftersom en del
data samlades in av personal fordes dven etiska diskussioner om férhallningssatt kring till exempel
att vara uppmarksam pa huruvida barnen sjalva uttryckte ndgot motstand att delta i studien och i s&
fall inte tvinga barn att delta. Samtal fordes dven mellan forskolldrare och barn dar dven barnen lyfte
upp fragor som kan inrymmas i ett forskningsetiskt forhallningssatt. Fragor som diskuterades var
till exempel, vem man far filma, beh6ver man frdga om man ska filma nagon. Det var inga barn som
inte ville bli filmade. Det var snarare sé att vissa barn inte sjilva ville filma. Materialet har endast
varit tillgdngligt for oss forskare och forvaras i ett kassaskap for att undvika spridning. Samtliga
bilder som anvinds har valts ut med hédnsyn till att inget barn ska kunna identifieras. I véra
beskrivningar har vi dven valt att inte skriva ut ndgra namn utan anvinder GoPro/barnet, vilket ar
den term vi kommer att anvinda med inspiration av Harwood et al. (2019) nér det édr ett barn som

filmar. Fiktiva namn anvénds nar barn och personal ndamner namn.

Det datamaterial som anviénts till denna studie bestar av filmsekvenser som barn och férskollarare
dokumenterat med actionkameror. Filmsekvenserna har observerats flera gdnger med utgangspunkt
i ett ndrmande av barns perspektiv. Aven om vi analyserat hela materialet har vi valt ut enskilda
episoder i syfte att lyfta fram hela processer i forhédllande till hur dataproduktionen, beteenden,
kroppar och tal konvergerar och divergerar, det vill siga hur de kommer till uttryck och hur de

skiftar under episodens gang. Som stod i analysarbetet har vi anvént oss av begreppen emisk och
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etisk (Harris, 1976) och vad som foljer nu 4r en beskrivning av det forhéllningssétt vi intar i synen

pé den data som alstras i studien.

Med inspiration frdn den lingvistiska grunden till begreppen emisk och etisk och framfor allt idén
om den ursprungliga betydelsen av fonem som minsta betydelseskiljande enhet kallar vi denna
position episk. Det handlar om barnens berdttande och i detta fall ett forstirkt sidant. Inte i
meningen narrativt utvecklat, utan snarare digitalt och kroppsligt forstarkt. Valet av denna term
kommer sig dirfor av bade vart empiriska fokus pa berdttande barn i rorelse och forflyttning,
utrustade med actionkameror och debatten om emisk kontra etisk. Epik kommer fran det grekiska
ordet epos vilket betyder just berattelse och lampar sig val for att beskriva det material som samlats
in i studien och det forhallningssétt som intas for att vi ska kunna narma oss barns perspektiv. Med
episk avses inte hdr nidgot som syftar pé kvaliteten i berattelserna. Det ror sig alltsa vare sig om det
vardagliga bruket av ordet som nagonting storslaget, eller om den berittartekniska termen som
syftar pa diktverk, mytologiska skildringar, stora skeenden, dramatiska férandringar i historien. Vad
vi avser ar snarare ett renodlat epistemologiskt begrepp. I analysen kommer vi saledes att anvinda
begreppen for att visa nar man kan tala om att de emiska/etiska positionerna intas i det insamlade
materialet, av savdl barn som forskollarare nér de dr utrustade med actionkamera. Detta blir ett satt
att bade avgora vad som kinnetecknar det Harris (1976) kallar emiska/etiska
konvergenser/divergenser och att 6ppna for mellanrummet dem emellan som vi benamner som det

episka.

RESULTAT

I nedanstaende avsnitt redovisas resultaten under tva rubriker: Ekipagets berattelser och Entouragets
berittelser. Vi anvander dessa bendmningar som ett sitt att beskriva de olika konstellationer av
vuxna och barn samt hur dessa ror sig i narmiljon. Valet av dessa resultatrubriker blir i sig ett delsvar
pé den forsta fragestillningen om vad som kdnnetecknar barns rorelse i grupp villkorad av mobil

digital dokumentationsteknik.

Ekipagets berattelser

Vi har valt att beskriva den typ av forflyttning som édger rum i ladcykel som ekipage. I foreliggande
avsnitt beskriver vi denna konstellation och dess dynamik som vi ovan omnamner som cykelturen.
Det som villkorar barns rorelser ir & ena sidan actionkameran handhallen av GoPro/barnet. A andra
sidan dr det sjdlva ekipaget bestdende av1adcykeln ddr barnen sitter ganska stilla, begransade av bade
ladan och farten. Forskollararen kontrollerar ladcykeln, ddrmed &ven farten, rorelsen och det
pedagogiska innehéllet. I bilden nedan visas ekipaget med barn i cykelhjdlmar som sitter stilla i ladan
framtill pa cykeln.

77

UTBILDNING & LARANDE 2023, VOL 17, NR 4

ISSN (ONLINE) 2001-4554

©2023 FORFATTAREN/FORFATTARNA. DETTA AR EN OPEN ACCESS-ARTIKEL SOM DISTRIBUERAS UNDER VILLKOREN |
CREATIVE COMMONS ERKANNANDE 4.0-LICENSEN (CC BY)



TEMA: DIGITALISERING | FORSKOLAN

Bild 1. Bilden forestller sex barn i en elektrisk ladcykel vilket i studien benamns ekipage.

De berittelser vi identifierat i ekipaget sker i forflyttning ddr det etiska och emiska ibland
konvergerar och ibland divergerar. Forskollararen dr den som skapar forflyttningen med sin kropp.
Den fysiska rorelsen som blir majlig for barnen handlar om att vanda pa huvudet och éverkroppen.
GoPro/barnet som filmar vigen mellan férskolan och hemmet och de medféljande barnen beréttar

om sadant de upptacker pa vigen.

Ladcykeln med barn och filmaren langst fram far fram pa vigen med ett rytmiskt
klirrande fran cykelnavet. GoPro/barnet siger: “Detta dr min mormors vig, detta ar
min mormors vag”. Efter ytterligare en bit sdger GoPro/barnet, “Den grusvéigen dér
ar till min mormor”. Cykeln fortsétter rakt fram pé végen, en vante kommer in fran
hoger i synfiltet, barnen sitter stilla i ladcykeln, och GoPro/barnet sdger “man kan
cykla jitteménga hall till min mormor”. “Hur manga hall kan du d&”, fragar

forskollararen.

Cykeln rullar och barngruppens kroppar ér stilla i ladan pa cykeln med sma variationer. De rorelser
som blir mojliga for barnen &r att vinda pa kroppen i riktning mot det som ar uppmarksammat. En
repetitiv grovmotorisk rorelse i ekipaget dr ddremot konstant: férskollararens trampande. Vi kan se
att GoPro/barnets arm ror sig ndr vanten kommer in fran hoger. Strukturen i det som berittas 4r att
barnet upprepar en emisk utsaga tre ganger med sma variationer, varefter vi kan observera en
kroppslig fordndring i och med vantens uppdykande och den etiska, kategoriserande, utsagan om
att det finns manga hall. Den senare bekriftas av forskollararens likaledes etiska frdga om hur ménga

sddana hall det kan tankas finnas.

Konstellationen har fatt i uppdrag att vara vittnen till just detta GoPro/barns berittelse om vigen
mellan férskolan och hemmet. Detaljer om exempelvis berdttarens mormor erbjuds efterhand med
hénvisningar om var hon bor samt var hon brukar ga. Tendensen att beskriva en plats och en
familjemedlem fortsatter forekomma under firden som niar GoPro/barnet nagonstans pa vigen

sdger "En lekplats, dér var jag med min familj men inte pappa”. Just att det ar platserna som ar viktiga

78

UTBILDNING & LARANDE 2023, VOL 17, NR 4

ISSN (ONLINE) 2001-4554

©2023 FORFATTAREN/FORFATTARNA. DETTA AR EN OPEN ACCESS-ARTIKEL SOM DISTRIBUERAS UNDER VILLKOREN |
CREATIVE COMMONS ERKANNANDE 4.0-LICENSEN (CC BY)



TEMA: DIGITALISERING | FORSKOLAN

for ekipaget, eller &tminstone for forskollararen, framstédr tydligt nir GoPro/barnet vander sig om i
liddan och filmar ekipagets medlemmar: ”Vad filmar du nu? Det var vdgen vi ska filma”. Och de
platserna beh6ver dokumenteras. Forvisso dr det en emisk utsaga fran forskolldraren, utifran ett
pedagogiskt perspektiv om vad innehallet i aktiviteten bor vara, som i sig bygger pa diskussioner
med forskare eftersom det ror sig om ett praktikndra projekt. Men den i sig bygger pa en etisk
observation om vilka kategorier som &r onskvirda i det insamlade materialet, nimligen platser i
ndrmiljén som barnen helst ska berétta om. Tillrdttavisningarna i ekipaget var i, vilket skulle kunna
vara kopplat till den kontroll 6ver forflyttningen som forskollararen besatt. Det gér inte att avgora
frén datamaterialet om det dr den pedagogiska inramningen, forskolldrarens tillrattavisningar eller
barnens lust att dela med sig av sitt liv, som inte dr mojligt pd samma sétt nar barnen befinner sig i
sjalva forskolebyggnaden och som gor att barnen kungér sddant som att "dar dr min innebandy”.
Men att rékna upp olika méjliga innebérder majliggor att fa kunna skonja konturerna till hur man

ska kunna skilja emiska vittnesbord och etiska kategorier.

Ibland uttrycker barnen en osakerhet kring detaljer i det som far forbi eller berattandet avbryts i en
utldggning av att nagot dyker upp. Strévisa emiska utsagor som att “man kan ga dér men det ar lite
svart” och man kan ocksé ga ddr men, men det &r lite.... Det kommer nanting!” dr vad man skulle
kunna kalla oforlosta berattelser som inte kvalificerar for de gemensamma kategorier som ekipaget
forhandlar fram under vigen. Ett assemblages berittelser menar vi alltsé 4r dessa som uppstér och
fortgar, samt kopplar samman de komponenter som ingdr. Det kan rora sig om att ett barn
associerar, eller att forskollararen forstirker, att kameran och blickar riktas mot nagot som beskrivs.
Denna ovisshet kring hur nagot ska bendmnas som ndr GoPro/barnet siger att "Det kommer
nanting!” hade kunnat bli assemblagets berittelse om de stannat vid det i tal och sett till plats i stéllet
for att bara susa forbi. D4 hade ett bristande ordférrad kunnat fi berittelsen blomma ut med stod
av ekipagets andra medlemmar. Den redigering som dgde rum pé forskolan i efterhand av det
inhdmtade materialet var ett sidant tillfille, dar berittelsen berikades med symboler, text och
ljudeftekter.

Upprepningar av eller bekriftelser pa det som yttrades i ekipaget kunde pa sa vis mynna ut i en
visshet om vilket kategoriserande som var mojligt och efterstravansvirt. Ett sadant exempel ar "Hej”.
Tvivelsutan dr “Hej” en del av ekipagets forstaelse av en gangbar fras i det offentliga rummet, men
det dr hur det upprepas och yttras unisont som ar intressant i vart fall. Nar nagot barn i ekipaget
borjade hilsa utanfor sprékgrinserna pd foremal och varelser som ekipaget passerade eller
passerades av menar vi att detta blir en del av berdttandet. "Bussen, hej bussen” féljdes av "hej, hej
hunden” och sedan "Hej, hej Cornelia, hej, hej, hej, hej Cornelia”. Sakert har de firdats i bilar lings
liknande, kanske samma végar forut, men dé i mycket snabbare takt och inkapslade, avskurna fran
omgivningen. Det episka hir uppstar nir en emisk kor blir samstammig och identifierar den etiska
insikten: ett ekipage ar ett sadant som kan hilsa unisont pa det som dyker i forbigaende. Nar detta
gjordes med kameran vind mot ekipagets medlemmar i episoden ovan fir den fortgd och
konsolideras. Vi fragar oss om det 4r det verbala innehallet i berdttandet som gor att pedagogen later
det repetitiva berdttandet fortgd eftersom berittelsen hindrades forra gangen till foljd av att
kamerans riktning korrigerades. Och vad hinder nér den etiska kategorin godkint pedagogiskt
innehall i form av avbildning av forbipasserande landmarken i omgivningen utmanas av den i
stunden framforhandlade kategorin, man raknar upp det man ser fran ekipaget genom att hilsa pa
det?
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Ekipaget aker i full fart pd en liten asfalterad védg. Barnen skrattar och ropar “Hej, hej”.
Férden fortsétter och barnen likasa: "Hej, Hej kaninen, Hej, hej huset, de bygger pa
huset”, ” ja” sdger ett annat barn, "det kanske har spruckit™ ”Jaa” svarar det andra
barnet. "Nu kor vi till skolan” sdger ett barn, GoPro/barnet svarar, “men vi ska inte till
skolan”. Ett annat barn sdger “jag vill ga in dédr”, pé vilket GoPro/barnet svarar "men
vi ska inte till skolan”. Slutrepliken fran det andra barnet blir “men jag vill ga in dar

och sdga hej, hej”.

Har ér det slutligen GoPro/barnet som éterstéller berittandets ordning genom att
paminna om vad det dr berittelsen ska innehélla: utsagor om just det barnets vig hem

och inte nagra artighetsfraser gentemot allehanda ting som susar forbi i synfaltet.

Entouragets berattelser

Vid andra tillfillen var grupperna som undersoktes fotburna. Den konstellation som d& uppstod
kallar vi Entouraget vilket beskrivs i foreliggande avsnitt. Forskolebarn till fots i offentliga miljoer
innebdr vanligtvis en utmaning for pedagoger i och med att farorna ar fler, frimst i form av trafik.
Grupperna som presenteras i denna studie undvek detta genom att firdas till fots i relativt sakra
miljoer som parkanldggningar, cykelbanor och lugnare dtervindsgriander i villaomraden. Pa sa vis
uppstod en dynamik som gjorde att barngruppen kunde spridas &ver ett mycket storre omréde dn
den fortitade tur som ekipaget gav sig ut pa. Vi kommer lyfta fram exempel fran dessa promenader
i ndromradet. Det ar inte alltid som GoPro/barnet befinner sig nira de andra barnen och det ér inte

alltid som de syns i det insamlade materialet.

I analyserna har vi observerat att det finns en dragkamp mellan det pedagogiska innehallet som
forskollararen planerat for och barns rorelser. Foljande utspelar sig fran den actionkamera
forskolldraren filmade med. Det ér i borjan av promenaden och forskolldraren gar forst bredvid
GoPro/barnet och sedan bakom.

Forskollararen: "vilket hall ska vi ga, du far visa viagen hem till dig. Oj vad han springer,
vanta lite Valdemar, vinta pa oss! Vilket hall gar man nu dd? Om du ser nagot
spannande pa védgen far du gédrna stanna och filma det sa vi vet vad som ér lite
spannande. Hur gar du for att hitta den hédr vigen da Valdemar. Brukar du ga till
forskolan ibland?” Inga svar kommer fran GoPro/barnet. Férskollararen ropar ”Vinta

lite” till de medfoljande barnen som gar hastigt och springer framfor forskolldraren.

Ungefér samtidigt ser vi foljande frain GoPro/barnets kamera som han haller i handen.

En pojke springer fore alla andra ut pd en grusvdg genom forskolans grind.
Forskollararen ropar négot ohdrbart varpa den snabba pojken vinder sig om och
sedan framat igen for att fortsitta springa. Forskolldraren ropar “vénta lite” vilket far
pojken att stanna och vénta pad de andra. GoPro/barnet promenerar hastigt mot
pojken och de fortsitter gi. Pojken framfor kameran gar med snabba vildigt korta
steg. Ett annat barn gar ikapp och de borjar bada springa. GoPro/barnet forsoker
hinga med. GoPro/barnet gar med raska steg, forskolldraren fragar om véigen och
GoPro/barnet pekar med en hand framfér kameran, ett pekfinger 4t hoger.
Forskolldraren stéller fragan “vet du vdgen hem till dig Valdemar?” GoPro/barnet

svarar inte utan borjar springa. Forskolldraren stéller fragan "Kan du beritta nanting
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hir pa végen, dr det nagot du kan beridtta?” GoPro/barnet siger “inget” vilket

forskollararen upprepar. GoPro/barnet vidhaller med emfas, "nej inget”.

I episoden ovan blir dragkampen mellan forskollararens pedagogiska innehall och barns rorelser
tydligt och tar sig uttryck i att forskolldraren riktar frégor till GoPro/barnet och samtalar om
innehéllet. GoPro/barnet visar inte s& mycket intresse for dessa fragor och samtal och lusten att rora
sig tar over. Dessa rorelser karaktariseras av att vara oregerliga, grovmotoriska i form av ilmarsch
och spriang. Den etiska kategorin, sevirdheter pa GoPro/barnets viag hem, far inte faste. Istillet tar
rorelsen 6ver och det pedagogiska innehallet kommer i skymundan. Om det dr ndgot som upprepas,
och faststills i en kategori 4r det just ordvaxlingen som avslutar, ndmligen att det inget finns att

beritta.

Entouraget kommer fram till nagra hus, Férskollararen sager, "ar det nan som vet vem
som bor hér”, barnen diskuterar olika barn som kan bo ddr men ér inte helt 6verens.
De fortsitter ga, GoPro/barnets hand syns till vinster i kameran, armen éker fram och
tillbaka som vore det en marschgang: bestimda rytmiska steg med armarna stadigt
fram och tillbaka. Gar forbi ett hus och séger, "vet du vilken som bor hir, Clara”,
fortsdtter g stannar sa smaningom framfor ett hus och sdger "Ella bor hir”, en
vattenpol uppenbarar sig pa gatan, GoPro/barnet sdger, “vatten, vatten, vatten” och
borjar springa, en pojke kommer in fran hoger i kameran springandes, barnen

springer och nagon ropar nagot ohorbart.

Precis som i ekipagets berittelser handlar det berattande som vi observerat i entouraget om att rikna
upp det som finns i synfiltet. Skillnaden ar hir att GoPro/barnet berdttar alltmer utforligt och
inlevelsefullt om det som syns i omgivningen nara hemmet vilket var malet. Det kan till exempel
handla om vem som bor var eller om fordon och leksaker. Detaljrikedomen stér i skarp kontrast mot
oviljan att berdtta som promenaden borjade med, vilket framkommer i utsagor som “det ar en
gravmaskin utanfor mitt hus, de bygger jattemycket darute, titta dar”. Den spridda skaran dras nu
ihop. Lararen upprepar promenadens forsta uppmaning med en forstirkning om det 4r under
kategorin dokumentation som rdder hir: "Vill du filma lite hirute och beritta om ditt hus?” Det
samlade entouraget foljer nu GoPro/barnet som ger en guidad tur inne pa sin tomt och lyssnar pa
fler upprakningar om saker som finns ddr som cyklar, studsmattor och andra dgodelar.

Sammantaget visar resultatet att det berittande som majliggjordes villkoras av hur forflyttningen
agde rum. I ekipaget satt barnen samlade och férhandlade i storre utstrickning om vad som var virt
att inbegripa i berattelsen, medan det mer luftiga entouraget inte berittade s& mycket i form av
talakter forrdn man nidrmade sig destinationen for turens mal. I bada fallen var det dock
GoPro/barnets berittelse som hade foretride. De andra barnen i konstellationerna kunde bista i
berittandet i form av hilsningar och bidrag till inventeringen av omgivningen, men inte pé
bekostnad av den etiska kategorin GoPro/barnets vag hem, vilken bdde barnet sjilv och
forskollararen paminde om. I synnerhet situationen nar "Hej” forankrades, for att slutligen skingras
under cykelturen, visar pa hur man kan tidnka kring barns perspektiv som just en uppsittning
perspektiv som vaxlar mellan att harmoniera med och att kontrastera mot varandra. Enstaka emiska
utsagor och talakter kan uppritta saval tillfalligt gemensamma perspektiv (vi 4r de som fardas snabbt
och hilsar pa sadant vi vet inte kommer halsa tillbaka), som etablera dominans for en stor berattelse

(vi dr pa vdg hem till mig och det &r jag som har tolkningsféretréde).
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Monstret som framkommer i materialet om vad som kommer till uttryck i barns berattelser visar att
det ir det enskilda barnets perspektiv, i det hér fallet ett utvalt barn som ska berétta om vigen hem,
det vi kallar for GoPro/barnet som har foretrade. Detta perspektiv kan bade utmanas, omférhandlas
och skyddas under promenadernas géng, nagot som sker pa olika sitt beroende pa konstellation.
Den felriktade kameran &r forskolldrarens satt att kontrollera pé vilket sitt barns perspektiv nidrmas.
Samma sak sker, fast pa initiativ av GoPro/barnet sjilvt, nar det faststills vad berittelsen handlar
om. Det ar nér de 6vriga barnen i konstellationen divergerar fran de etiskt foreslagna kategorierna
som ett mer distribuerat och pluralistiskt barns perspektiv uppstar, vare sig detta ror sig om nér alla
borjar springa eller unisont hilsa pa omgivningens alla sma detaljer. Ett episkt forhallningssétt som
omfattar hela grupper av barn i férskola, och inte bara det enskilda barnet, kan darfor sigas uppsta
nér enstaka emiska utsagor, akter och handlingar plockas upp, bekraftas och upprepas av flera av de

som for tillfallet utgor konstellationen.

DISKUSSION

Den studie som redovisas i denna artikel handlar om barns rorelser, {6rflyttning och beréttelser som
ett undervisningsinnehéll under promenader och cykelturer digitalt dokumenterade av barn och
forskolldrare med GoProkameror. I foljande avsnitt diskuteras och problematiseras studiens resultat

i relation till tidigare forskning, teori, metodologi och praktik.

Det kan tyckas en aning markligt att i en studie som handlar om digitala dokumentationer rérelse
och forflyttning, visar resultatet att det forekommer en hel del stillasittande och stillastiende. Under
cykelturen kdnnetecknades ekipagets forflyttning av stillasittande. P4 ett drapligt vis infrias alltsa i
just detta fall de forestéllningar om digitaliseringen av forskolan; en foglig, stilla skara barn som med
forundran i blicken beskédar den forbisusande omgivningen, som vore den en gigantisk display. De
kroppsliga rérelser som kunde skonjas i ekipaget var smé rérelser med huvud, armar och 6verkropp.
Forflyttningen i ekipaget kdnnetecknas av hog hastighet och tilltagna tillryggaldggande av distanser
till skillnad fran entouragets mer lingsamma forflyttning till fots. I entouraget skapas ddremot mer
fysiska rorelsemojligheter for barngruppen i form av stora rorelser med armar och ben. Den mobila
digitala kameran mojliggor dven mer rorelsefrihet for barngruppen i det att den ér liten, latt och kan
fastas pa kroppen eller hallas enkelt i handen. Den rorelsefrihet som blir mojlig f6r barn i denna
form av undervisning med mobil teknik utanfor forskolans vaggar kan ses i ljuset av Ekman Ladru
och Gustafson (2020) studie dér barns handlingsutrymme lyfts fram vilket i resultatet i foreliggande
studie tar sig uttryck i rorelsefrihet. Detta rorelse/handlingsutrymme blir ddrmed ett slags
forutsittning for eller medskapare till barnens beréttelser. Berdttelserna far déarfor olika kidnnetecken

beroende pa rorelse/handlingsutrymme.

Det som kénnetecknar ekipagets berdttelser ar forhandlingar i barngruppen under cykelturen
medan berittelserna i entouraget dr ganska franvarande i borjan av promenaden for att sedan bli
mer tilltagande ju ndrmare malet de kommer. Precis som i Rotas (2014) och Ivinsons och Renolds
(2013) studier visar resultatet att mobil digital teknik som pedagogiskt verktyg fér undervisning i
ndromradet tillgingliggor ett utokat rum for barnen. Det berittande som barnen ges méjlighet till
starker deras kinsla av tillhorighet och mojligheter till delaktighet genom att till exempel fa uppticka
var de andra barnen bor, samt vilka virden de andra forskolebarnen tillskriver sina omgivningar.
Denna delaktighet manifesteras bade i forhéllande till barnen som vénner, medborgare samt aktiva
subjekt i tillblivelse och ldrande. I férhallande till barns perspektiv dr detta en dokumentation som
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barnen ér delaktiga i som de driver tillsammans. Det disruptiva berittande som Magnusson (2017)
ser i barns bruk av kameror aktualiseras till viss del bland forskolebarnen i foreliggande studie. I
kampen om vad berittelserna skulle orienteras mot kunde savil GoPro/barn som pedagog bevaka
en viss berittelses fortskridande. Nir forflyttningen i ekipaget var hastig uppstod tillfilliga luckor av
samstimmigt berattande som sedan aterfordes till ordningen nér destinationen for utflykten kom
ndrmare. Det gemensamma beréttande som enligt Green (2016) uppstar nir barn producerar digitalt

material tillsammans dr med andra ord inte befriat fran konflikter.

Resultaten i studien kan dven ses i relation till forskning som visar att barns visuella dokumentation
kan erbjuda ett utokat aktorskap (Gustafson, 2006) och mdojligheter till lekfullt upptickande
(Eriksson, 2020; Olsson, 2014) samt 6kad emfas pa barns perspektiv (Magnusson, 2017). Det som
foreliggande studie gor ar att kombinera kropp, rorelse, utsagor, teknik i en férklaringsmodell som
forenar péhittigheten och komplexiteten i en posthumanistiskt influerad didaktik och undervisning
med det renodlat ménskliga perspektiverandet i socialantropologin. Att utrusta forskolebarn med
GoPro-kameror kan ddrmed vara ett svar pa att hitta alternativa perspektiv i enlighet med Taguchis,
Palmers och Gustafssons (2016) efterlysning av andra sétt att se pa barns kroppar én risk, utveckling
och hilsa. I och med att barnen i foreliggande studie hade actionkameror fista pa sina kroppar
ndrmade vi oss det explorativa kunskapsgenererande som Olsson (2014) och Hackett och Rautio

(2019) associerar forskolebarns rorelse och forflyttning med.

Ekberg och Vallberg-Roth (2022) fokuserar i sin studie, rorelse som ett undervisningsinnehall. Det
gor ocksa vi, om 4n frén ett annat hall och med andra perspektiv. Med barnets perspektiv och
berittande, samt utokat rorelse/handlingsutrymme som vagledning bidrar foreliggande studie med
att utveckla begrepp som kompletterar Clements (2019) GoProing och Harwoods, Baratts och
Colliers (2019) GoPro/Child pa olika teoretiska nivaer. Detta menar vi kan informera savl praktik
som vidare forskning inom omradet forskola, digitalisering och rorelse. Ekipage och entourage &r
begrepp for att beskriva barngrupper i rorelse utanfor forskolans viggar som ger upphov till olika
sorters forflyttning och beréttande. Forvisso dr assemblage stundtals kortvariga foreteelser som gor
att de inte direkt kan appliceras. Det man diremot som forskollarare skulle kunna gora &r att
undersoka hur olika kombinationer av olika bestdndsdelar som till exempel digital teknik,
omgivningar, gruppkonstellationer och fortskaffningsmedel kan forstas, beskrivas och informera
undervisningen. Episka forhallningssatt bidrar i sin tur med ett sétt att begreppsliggora rorelse och
berittande i férskoleforskning.

P4 ett sitt kan det i studien framsta som en paradox att vi viljer ta utgdngspunkt i distinktionen
mellan vad folk sager, tinker och gor. Detta med tanke pé det valda undersokningsomrédet: barns
berittelser sprungna ur bruket av mobil digital dokumentationsteknik och data genererad fran
actionkameror som applicerats pa deras kroppar. Vi fragar inte barnen vad de tanker och vi ser inte
vad de gor, bara vart de dr pa vig och vem de 4r med. Fragan 4r om vi riskerar att pa sa vis missa
bade det emiska och etiska perspektivet? Istéllet for att bli foremal f6r undersokningen forvandlas
barnets kropp till sjdlva verktyget for den. Kroppens rorelser blir i dessa fall inte, som Harris (1976)
onskar av ett etiskt tillvigagangssitt, ndgot vi observerar och kan berétta om i nagon fullstindig
mening. Snarare blir dessa forflyttningar ett villkor for sjélva berédttandet. Inte heller ror det sig i
dessa fall om nagot fullodigt emiskt perspektiv i och med att det ar barnet sjilv som viljer om och
nér det ska sdga nagot. Det som aterstar 4r diremot ett ndrmande av barnets perspektiv dir det sjalv

bestimmer akten, innehallet, tonen och méngden information som berdttelsen ska innehalla.
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Forvisso forekommer det andra barn i filmerna och samspel dem emellan, varigenom vi dven
kommer &t fragment av emiska och etiska aspekter. De mellanrum vi 6ppnar upp bor alltsd snarare
ses som komplement till Harris (1976) socialantropologiska begreppspar. Denna episka dimension
ar villkorad av den digitala tekniken som anvands i undervisningen som studien beskriver. Vi
hoppas ha gjort tydligt att digitaliseringen av forskolan ar ett brett begrepp som kan forstas dven i

forhallande till hogst patagliga och fysiska uttryck sdésom rorelse och narmiljo.

Det foreligger forutom de metodologiska bristerna, sisom svajiga bilder och svéirtydda data, dven
forskningsetiska utmaningar med studiens forfarande. Detta kan ocksd dventyra den teoretiska
konstruktion som ligger till grund for att inta ett episkt forhallningssatt till forskoleundervisning och
barns perspektiv. I posthumanistisk forskoleforskning har man beskrivit barn pa teoretisk niva som
foraldralosa (Lindgren, 2018) Med det avses att de dr kapabla att generera nddvéindiga nya synsatt
pa varlden som behévs for att mota miljoforstoring, patriarkalt fortryck och etnisk diskriminering.
Lindgrens kritik &r att ett sidant synsitt 16sgor barn fran sina sammanhang och nedtonar vuxnas
betydelse i barndomen. Trots att vi har haft delvis posthumanistiska utgdngspunkter menar vi att
den episka data som studien presenterar och diskuterar inte hemfaller at detta. Barnens berattelser
ar 1 hog grad villkorade av vuxna, av séval fordldrar och pedagoger som forskare. Materialet som
samlats in vittnar ocksd om detta och giller f6r bade de insamlade berittelserna och pedagogernas
nérvaro. Om det finns nagot utopiskt med denna konstruktion &r det i s fall att den skapar villkor
for barnen att delta i samhallslivet som medborgare genom att upptdcka samt beritta om sina
kunskaper om och utflykter i nirmiljon. Tvirtemot ett dekontextualiserande och ontologiskt
uppryckande menar vi att det ovan skisserade episka forhallningsséttet knyter barnen nirmare de
sammanhang de redan 4r en del av. Vi har alltsd identifierat ett utrymme mellan
socialantropologiska idéer om beteenden samt intentioner och posthumanistiska forstaelser av
barns sdrpréigel; ett utrymme som barn lotsas, lotsar och litsas genom. Via epistemologin kommer
vi alltsé aven 4t dimensioner av det mer ontologiska slaget. Denna epistemologiska och episka praxis
ar avhingig den nya digitala mobila dokumentationstekniken och dess implementering i férskolans

undervisning.

Skarmar och skirmtid ses som digitala hot mot den samtida barndomen. Detta problematiserar vi i
studien genom att flytta fokus till kameran som faktiskt dr det som genererar bilderna som férmedlas
i var samtid och som barn konsumerar. Detta kulturella innehall har till stor del sitt ursprung i
kameror, vare sig det ror sig om stilla eller rorliga bilder. Genom ett sadant perspektivskifte 6ppnar
foreliggande artikel upp for en mer nyanserad diskussion av vad digitaliseringen av férskolan och
dess undervisning kan innebdra. Nar rorelse och digital teknik kombineras i forskning om och
undervisning i forskola kan de férhoja varandra och erbjuda ett grianssnitt dar forandring blir synlig
och tillganglig. Resultatet i foreliggande studie visar sammantaget att berdttelse och rorelse hanger
ihop; som forutsittningar och villkor for varandra. Att kombinera forflyttning/rorelse, berattande
och digital dokumentationsteknik i vad vi kallar ett episkt férhallningssatt kan darmed ses som ett

exempel pd hur savil forskollarare och forskare, som barnen sjilva kan ndrma sig barns perspektiv.
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INLEDNING

I den hér artikeln riktas uppmarksamhet mot anvindning av digitala verktyg som en del av ldrares
undervisning i - och darmed férskoleklasselevers mojlighet till lairande av - matematik. Mer explicit
studeras hur elever som gar i forskoleklass kan ges majlighet att lara sig kombinatorik genom att
skapa digitala animationer som en del av en uppgift dir de ska l6sa ett konkret problem. Problemet
de ska 10sa utgar ifran en kontext dér tre nallar i tre olika firger vill sitta bredvid varandra i en
tresitssoffa, men de kan inte komma Gverens om vem som ska sitta pa vilken plats. Fragan som stalls
till eleverna dr pa hur manga olika sétt nallarna kan sitta i soffan. En del av arbetet med uppgiften
innebar att eleverna, med hjilp av en digital applikation, fick skapa en animation av hur nallarna

byter plats med varandra.

I forskoleklassen ska eleverna ges mojlighet att anvidnda digitala verktyg i bland annat
kunskapssokande, problemlésande och skapande syfte (Skolverket, 2022). I den undervisning som
presenteras i denna studie sammanfogas dessa tre syften. Vidare ska eleverna genom undervisningen
i forskoleklass ges forutsattningar att utveckla sin forméga att prova och utveckla idéer, att 16sa
problem och att omsatta idéerna i handling. Formagan att 16sa problem ar i ldroplanen framskrivet
bade som ett syfte med matematikundervisningen och som ett centralt innehall i matematik.
Matematikinnehallet kombinatorik ndimns dock inte i forskoleklassens liroplan, utan det utgor ett
centralt innehall forst i drskurs 4-6. Savil internationella (English 1991, 2005) som nationella
(Palmér & van Bommel, 2018; van Bommel & Palmér, 2021) studier visar dock att kombinatorik
lampar sig mycket vil som innehall i matematikundervisning for yngre elever, da det erbjuder rika

moijligheter for praktiska tillimpningar.

Forskoleklasselevers arbete med den aktuella kombinatorikuppgiften har tidigare studerats utifran
elevers val av representationer (Palmér & van Bommel, 2018) och utifran hur en digital variant av
uppgiften paverkar systematiken i elevernas l6sningar (van Bommel & Palmér, 2021). I denna studie
inkluderas ett annat digitalt inslag i undervisningen, nidmligen att eleverna ges mojlighet att

representera sina 19sningar genom digitala animationer.

I matematikundervisning kan digitala verktyg anvandas for olika syften, ddr Hughes et al. (2006)
skiljer pa ersdttning, forstirkning och transformering. Ersittning innebdr att ett digitalt verktyg
ersitter nagot som tidigare gjorts utan ett sidant verktyg, men dar aktiviteten som sddan - med eller
utan ett digitalt verktyg — inte skiljer sig at namnvart. Forstdrkning innebar att det digitala verktyget
medfor en 6kad mojlighet for larande utan att for den skull f6rdndra innehallet eller formen {6r den
kunskap som eleven forvintas lara. Transformering, slutligen, innebar att det digitala verktyget
medfor en okad mojlighet for larande av ett matematikinnehéll som 4r forandrat i relation till hur
innehallet hade presenterats i en undervisning utan det aktuella digitala verktyget. (Begreppet
transformering i detta sammanhang ska inte blandas ihop med det teoretiska begreppet
transformation som beskrivs senare i teoriavsnittet.) I denna studie &r syftet med inférandet av
digitala animeringar i undervisningen att forstiarka elevernas mojligheter att ldra matematik, vilket
innebar att det matematiska innehallet eleverna ska ges mojlighet att ldra dr detsamma som nér
aktiviteten genomforts utan inslag av digital animering. I linje med Halverson (2012) &r studiens
syfte utforskande i betydelsen att studera vad som hdnder och vad som blir mdjligt nar digitala
animeringar adderas till undervisningen. Fokus 4r pa kvalitativa aspekter i elevernas bearbetning av
det matematiska innehallet snarare &n pd om de loser uppgiften eller inte, dar vi stéller frigan om

och i sa fall hur skapandet av en digital animering bidrar till elevernas mojligheter till larande av
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kombinatorik. Med méjligheter till lirande menar vi har i vilken man arbetet verkar bidra till elevers
utveckling av strategier for att 16sa matematiska uppgifter. I studien identifierar vi de eventuella

tecken pa ldrande (Selander, 2022) som eleverna visar i det arbetet.

TIDIGARE FORSKNING

Undervisningen som beskrivs i denna studie tar sin utgangspunkt i problemlosning dar
amnesinnehallet 4r kombinatorik. I detta avsnitt beskrivs inledningsvis vad som karakteriserar
problemldsning och matematikinnehallet kombinatorik, foljt av forskning inom béda dessa

omraden.

Problemlosning och kombinatorik

En problemuppgift 4r en matematikuppgift dar metoden for att losa uppgiften inte &r kind pa
forhand for den eller dem som ska 16sa uppgiften. Vad som ér en problemuppgift avgors saledes av
relationen mellan uppgiften och elevernas tidigare kunskaper och erfarenheter. Problemldsning ér i
sin tur det arbete som gors for att nd fram till en godtagbar och o6nskvird l6sning pa
problemuppgiften (Wyndhamn et al., 2000). Eftersom metoden for 16sning inte 4r kdnd pé férhand
anses problemldsning vara kognitivt krdvande. Samtidigt kan den sortens uppgift mojliggora
begreppsforstaelse, vilket kan ses som en motsats till att memorera regler och procedurer (Heyd-
Metzuyanim et al., 2016). Problemldsning har en central roll i matematikundervisningen, bade i
Sverige och i manga andra ldnder. (Cai, 2010; Lesh & Zawojewski, 2007). Att problemldsning har
denna viktiga roll i matematikundervisning, bade nationellt och internationellt, ar kopplat till tanken
pé undervisning for framtiden, dar egenskaper som kritiskt tinkande, problemlosning, flexibilitet
och samarbetsformaga framhalls som centrala for elever att utveckla (Evans, 2012).

Problemuppgifter har alltid ett matematikinnehall. I den problemuppgift som fokuseras i denna
studie ar innehallet kombinatorik. Den centrala fragan i kombinatorik ar pa hur mdnga olika sdtt
nagot kan goras. Som tidigare ndmnts utgar uppgiften ifrén en kontext dér tre nallar i tre olika firger
vill sitta bredvid varandra i en tresitssoffa, men de kan inte komma 6verens om vem som ska sitta
pé vilken plats. Fragan som stills till eleverna ar p& hur manga olika sétt nallarna kan sitta i soffan.
Fragan om pd hur mdnga olika sdtt handlar om att hitta kombinationer dér de olika sitt som nallarna
kan sitta i soffan bendmns permutationer. I problemuppgiften som eleverna i denna studie arbetar
med kan varje nalle sitta i mitten av soffan en gang, vilket ger tre olika permutationer. For varje
sddan permutation kan de 6vriga tva nallarna sitta sig pa tva olika sitt, vilket innebér att det finns
sammanlagt sex olika permutationer att placera nallarna. Det 4r mgjligt att anvinda flera olika
representationer vid arbete med kombinatorikuppgiften, till exempel listor, bilder eller tabeller.

Samtliga av dessa kan goras mer eller mindre systematiskt.

Enligt English (2004), engagerar sig yngre barn spontant i problemldsningsaktiviteter utanfér den
formella skolgdngen, och under de forsta aren i skolan bor dessa informella upplevelser breddas och
fordjupas genom ett brett utbud av problemlosningsaktiviteter i undervisningen. Pa liknande satt
betonar Casey (2009), liksom Lesh och Zawojewski (2007), att dven yngre elever behover engageras
i problemldsning, bédde for att bli bra pa att 16sa problemuppgifter och for att goda fardigheter i
problemldsning visats stodja lirande av olika innehall i matematik. Bra problemlésare verkar
generellt kunna mer matematik och de forstir ocksd matematikinnehall mer grundligt (Lesh &

Zawojewski, 2007). Nir det galler matematikinnehallet kombinatorik finns begransad forskning om
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yngre barns lirande, vilket kan forstas utifrdn att det matematikinnehéllet inte 4r vanligt
forekommande i tidigare skolar. English (1991, 2005) &r en av de fa som studerat yngre barn och
kombinatorik. Hon framhaller att den stérsta utmaningen nér yngre barn arbetar med kombinatorik
ar att representera permutationer (de olika sitt pa vilka elementen i en mingd kan ordnas)
systematiskt (English, 2005). Yngre elevers arbete med kombinatoriska uppgifter tenderar att bli
osystematiskt eller sSlumpmissigt, dir samma permutation kan forekomma som 16sning flera ganger
utan att eleverna uppmirksammar detta (English, 2005). Att borja arbeta systematisk innebar
vanligen att eleverna borjar forkasta eller behalla permutationer genom att jamfoéra med dem de har
fatt fram tidigare. I en studie fran 1991 identifierade English tre strategier som yngre elever anvinder
vid arbete med kombinatorikuppgifter, nimligen i) att gissa och prova, ii) en framvixande
systematik och iii) en fullstindig systematik. Elever som anvinder strategin gissa och prova har inget
system for hur de prévar sig fram till nya permutationer utan arbetet blir slumpmassigt. Ibland
kontrollerar de varje ny permutation genom att jamféra med de tidigare och pa s sétt upptécks
dubbletter, men det dr &nda vanligt att losningar utifran gissa och prova innehéller ménga
dubbletter. Strategin framvéixande systematik innebér att eleverna borjar arbeta systematiskt, till
exempel genom att halla ett element konstant och variera de andra, men systematiken fullfoljs inte
genom hela losningen. Aven vid anvindande av denna strategi ar det olika huruvida eleverna
kontrollerar for dubbletter eller inte. Nar elever anvinder fullstindig systematik uttommer de
konsekvent alla permutationer som dr mojliga utifran att 6vriga objekt halls konstanta, och pé sa vis
uppstar inte heller nagra dubbletter. English (1991) fann att de yngre barnen i hennes studier (4,5-
6 ar) enbart anvinde de mindre effektiva strategierna medan de dldre barnen (7-10 &r) anvénde de
mer systematiska strategierna for att 16sa olika kombinatorikproblem. Ett liknande resultat framkom
i Outhreds (1996) studie, dér elever i arskurs 1-4 skulle kombinera glasskulor i olika smaker. Ett
resultat i den studien var att frekvensen av korrekta losningar korrelerade med systematiken i
elevernas dokumentation av permutationer. Aven Wathne och Carlsen (2022) har studerat elevers
(8-9 ar) dokumentationer vid arbete med kombinatorik dér uppgiften handlade om att kombinera
paldgg med olika sorters brod. Aven i den studien férekom sivil systematiska som osystematiska
l6sningar med ett speciellt fokus pa hur multimodala resonemang i form av pekningar och svepande
rorelser tillsammans med ord kompletterade elevernas nedtecknade dokumentationer. Pekande
rorelser anvindes dock enbart tillsammans med dokumentationer som inkluderade samtliga
permutationer medan svepande rorelser anvdndes for att komplettera det som saknades i
dokumentationer som inte innehdll samtliga permutationer. Oavsett om eleverna anvinde pekande
eller svepande rorelser menar forskarna att de multimodala matematiska resonemangen savil

understddde 16sningen av uppgiften som tydliggjorde elevernas tinkande kring uppgiften.

I en foregingare till foreliggande studie dar elever i forskoleklass skulle kombinera tre nallar i en
soffa, studerades huruvida systematiken i elevernas losningar och speciellt uppmiarksammandet av
dubbletter hade nagon koppling till den representation eleverna anvidnde nir de arbetade med
uppgiften. I studien framkom att de elever som valt att rita nallar hade farre dubbletter i sina
l6sningar dn de elever som i stillet f6r nallar ritade prickar eller streck i firger som motsvarade
nallarna (Palmér & van Bommel, 2018). Detta resultat framstod som nagot 6verraskande eftersom
prickar och streck dr en mer abstrakt representationsform an nallar, vilket i studier av kardinalitet
ofta ssmmankopplas med att en elev kommit ldngre i sitt abstrakta tinkande (Heddens, 1986;
Hughes, 1986). En uppfoljande intervjustudie (Palmér & van Bommel, 2022) av elever i samma alder

som arbetade med samma uppgift visade att ssmbandet mellan representationer och systematisering
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var d4n mer komplext, dé vissa elever gav uttryck for att de inte kunde rita nallar och darfor valt att
rita streck eller prickar. Det visar att elever inte alltid kunnat vilja den representation de sjélva
kanner sig mest bekvdma att arbeta med. Det kan i sin tur paverka vilken strategi de anviander (se
ovan) och dirmed dven forekomsten av dubbletter i deras 16sningar. I ett forsok att uppmarksamma
elever pa att systematisering kan underlitta arbetet vid losning av kombinatoriska uppgifter
utvecklades en digital applikation av problemuppgiften dir programmet uppmérksammade
eleverna pa dubbletter. I en studie (van Bommel & Palmér, 2021) fick en grupp elever utforska denna
applikation innan de arbetade med problemuppgiften med papper och penna, medan en
kontrollgrupp enbart arbetade med papper och penna. Resultaten visade att arbetet med
applikationen uppmérksammat eleverna pa dubbletter som ett fenomen da deras 16sningar med
papper och penna inneholl betydligt fiarre dubbletter dn kontrollgruppens. Den digitala varianten
verkade alltsd uppmarksamma eleverna pé systematik och dubbletter. Utifran de positiva resultaten
provas i denna studie ytterligare ett digitalt inslag i form av animeringar for att studera om, och i sa
fall hur, skapandet av en digital animering bidrar till elevernas mojligheter till lirande av

kombinatorik.

DESIGN FOR LARANDE - STUDIENS TEORETISKA
OCH METODOLOGISKA INRAMNING

Denna studie utgar ifrdn ett perspektiv pa undervisning och lirande som en form av multimodal
design (jfr Selander & Kress, 2010). Liraren designar larandeaktiviteter som ger eleverna tillgang till
olika resurser for larande i sitt meningsskapande. Resurser for lirande kan vara bade artefakter i
form av mobler, pennor, larplattor och sa vidare, men dven modaliteter sasom skrift, tal, kroppsligt
agerande, bild, gester och si vidare. Eleverna i sin tur transformerar dmnesinnehall genom att
anvinda olika resurser for lairande och utifran sina tidigare kunskaper och erfarenheter. Nar elever
loser det aktuella problemet med nallarna, kombineras exempelvis modaliteter som talat sprak,
gester, skrift och bilder. Att ménsklig interaktion &r multimodal till sin natur hdnger samman med
att olika modaliteter har olika potential f6r meningsskapande (jfr modal affordance, Jewitt & Kress,
2010). Exempelvis dr bilder och gester sarskilt funktionella for att visa spatiala aspekter (storlek,
placering) medan ord fungerar bittre for resonemang om fordelar, nackdelar, orsak och konsekvens.
Aven de val som gors inom en modalitet medfor olika potential fr meningsskapande beroende pa
det aktuella sammanhanget, bland annat i relation till vilka som deltar i interaktionen. Vid
undervisning om kombinatorik viéljer larare troligen andra ord och andra sitt att visualisera
innehéllet om undervisningen vénder sig till sexaringar i férskoleklass an om undervisningen vander
sig till sextonédriga gymnasieelever. Nagot som framhalls som gynnsamt i undervisning och lirande
av matematik, och séledes kombinatorik, dr anviandandet av en mangfald av representationer, vilket
mojliggor for elever oavsett alder att utveckla det som bendmns representationskompetens
(Ainsworth et al., 2002). Med representationskompetens avses i denna studie elevers formaga att
hantera olika modaliteter i exempelvis problemldsningssituationer. Att fi mojlighet att anvinda
olika modaliteter for att representera matematik kan dirmed fungera som ett stod for elevers larande

och for deras mojligheter att l6sa problem (Ainsworth et al., 2002; Ainsworth, 2006).

Inom det teoretiska perspektivet design for lirande (Selander & Kress, 2010) har en modell

utvecklats, lardesignsekvens (figur 1), som i studien fungerar som ett analysverktyg. Modellens olika
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delar forklaras nedan i relation till att studiens tvé olika ldrsekvenser presenteras och den ligger d4ven

till grund for strukturen i resultatavsnittet.

meta-
reflektion
Potentiella
resurser :
: trans- anvanda .
Syfte iscensittning = (oo i formering | == representation | betyg
Intitiutionella 3 I e '
monster
diskussion
Formativ bedomning - Vad som erkanns som tecken p3 larande +=  Summativ bedomning

Figur 1. Lardesignsekvens: Selander, S. (2021). Learning-Design-Sequences - ett redskap for att designa undervisning. I
Insulander, E. & Selander, S (red.) (2021). Att bli lirare, s. 286. Stockholm: Liber.

Studiens sammanhang

Studien dr genomford i tva svenska forskoleklasser med totalt 45 elever. Lararna i dessa tva
forskoleklasser samarbetar sedan flera ar i en annan longitudinell studie om yngre elever och
problemlosning med tva av de fem forfattarna till foreliggande studie. Utifran det flerariga
samarbetet dr ldrarna vél bekanta med kombinatorikuppgiften med nallarna och de har tidigare
genomfort den med flera elevgrupper. Det nya for lirarna var adderandet av den digitala
animeringen till undervisningssekvensen, vilket innebér tillforandet och sammankopplandet av
ytterligare en larsekvens. Lirsekvenserna genomfordes vid olika tillfillen, tva efterf6ljande dagar. I
linje med etiska riktlinjer for forskning har samtliga elevers vardnadshavare ldmnat skriftligt
samtycke till elevernas deltagande i studien (Vetenskapsradet, 2017). For att sakerstilla elevernas
samtycke till deltagande i studien har dessutom béde deras verbala och icke-verbala uttryck noga

beaktats vid genomf6randet i klassrummet.

De tva ldrsekvensernas utformning

I planering av lirandeaktiviteter (Selander & Kress, 2010) forhéller sig liraren bland annat till
styrdokument. Hur malen i laroplanen ska uppnés dr pa férhand inte givet, men végen dit styrs
bland annat av institutionella monster bade pa en 6vergripande (t.ex. férskoleklass som institution i
en svensk kontext) och mer lokal niva (t.ex. en specifik forskoleklass). De institutionella monstren
kan exempelvis gilla hur elever och ldrare forvintas agera i relation till den problemuppgift som
introduceras och vilka resurser som gors tillgangliga (t.ex. larplattor). Elever kan ha forstaelse for
institutionella monster och positionera sig i forhallande till dem under lirsekvensen. Utifrén alla

92

UTBILDNING & LARANDE 2023, VOL 17, NR 4

ISSN (ONLINE) 2001-4554

©2023 FORFATTAREN/FORFATTARNA. DETTA AR EN OPEN ACCESS-ARTIKEL SOM DISTRIBUERAS UNDER VILLKOREN |
CREATIVE COMMONS ERKANNANDE 4.0-LICENSEN (CC BY)



TEMA: DIGITALISERING | FORSKOLAN

dessa forutsittningar viljer lararen att iscensdtta undervisning pé ett visst satt. Iscensittningen kan
ses som sjalva igangsattningen av larandeaktiviteterna, ddr lararen eventuellt beréttar vilket syfte
aktiviteten har, vad eleverna forvintas géra och om arbetet ska utmynna i nagon form av
kunskapsrepresentation, till exempel en digital animation som nagon annan ska fi ta del av. Genom
iscensittningen positionerar liraren bade sig sjilv och eleverna. Exempelvis kan ldrarna i arbetet
med nalleuppgiften positionera sig sjdlva som uppmuntrande guide medan eleverna blir
positionerade som kunniga och kapabla att ta ansvar i sitt [6sande av problemen och dérigenom sitt
larande. Eleverna kan a sin sida positionera sig i linje med lararens forvantningar eller géra motstand

mot dessa.

Den forsta iscenséttningen inleddes med att lararen visade tre nallar i plast i olika farger. Lararen
berittade om nallarnas dilemma att vilja platser i soffan genom att patala att de inte kan komma
overens. Eftersom nallarna inte kan komma &verens om hur de ska sitta i soffan blir fragan for
eleverna pa hur manga sitt tre nallar kan sitta i sin tresitssoffa. Eleverna delades in i par for att
tillsammans borja l6sa problemet under den forsta transformationscykeln. De fick da tillgang till
fargpennor och papper. I och med att de utifrdn det laborativa materialet (tre nallar i plast) skulle
skapa representationer med hjilp av papper och fargpennor forvintades de att gora en
transformation av innehéllet, i det hir fallet en form av ett byte fran en representationsform (de
konkreta nallarna) till en annan (en visuell representation pa papper) (den typ av transformation
som innebdr ett byte mellan olika representationsformer kallas ocksd for transduktion, se t.ex.
Selander & Kress, 2010).

Under den forsta transformationscykeln arbetade eleverna med de larandeaktiviteter som lararen
hade iscensatt och de valde om och hur de skulle anvinda tillgdngliga resurser. Utifran den
designade ldrandeaktiviteten och utifran de resurser som tillgangliggjordes transformerade eleverna
innehéllet p& olika sitt, genom att re-designa detta utifran sitt eget intresse och sina tidigare
erfarenheter. Re-designen byggde ddrmed pé elevens tidigare kunskap och forstaelse. Den forsta
transformationscykeln leder ofta till att ndgon form av kunskapsrepresentation skapas, i det hér fallet
till kunskapsrepresentationer i form av permutationer. De liranderesurser som erbjods i den forsta
larsekvensen var alltsd pennor i olika firger och vita papper som eleverna uppmanades att

dokumentera sina 16sningar pa. Hur l6sningarna skulle dokumenteras var elevernas val i processen.

Under den andra transformationscykeln riktades fokus pa ldrprocessen och den
kunskapsrepresentation som hade skapats under forsta transformationscykeln, till exempel genom
att larare och elever samtalade om processen som under lirandeaktiviteten ledde fram till en
kunskapsrepresentation. En viktig aspekt i den andra transformationscykeln ar vilka uttryck som
erkinns som tecken pa lirande (Selander & Kress, 2010). Ar det enbart det kunnande som visas
genom matematiska symboler som vérderas som kunskap eller virderas dven det kunnande som
visas med andra modaliteter under den forsta transformationscykeln? I den aktuella larsekvensen
atersamlade ldraren eleverna och elevparen fick beritta om sina dokumentationer. Fragor som larare
och forskare hade planerat att lararen kunde lyfta var likheter och skillnader i elevernas sitt att
dokumentera, hur méanga olika 19sningar (permutationer) de hade hittat, hur eleverna hade
strukturerat sina 10sningar samt hur de kunde veta om de hade hittat samtliga permutationer

(bendmns kombinationer i undervisningen).

Den andra larsekvensen genomfordes med eleverna parvis ndstkommande dag i samma par som

under den forsta lirsekvensen. Denna del av lirsekvensen genomfordes av en av forskarna som
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berittade for eleverna att de utifran den kunskapsrepresentation de producerat dagen innan skulle
visa sin 16sning med hjélp av en digital animation — de skulle alltsa re-designa sin losning av
problemet i en ny kunskapsrepresentation. Nallarna i plast fotograferades eftersom eleverna ville att
nallarnas huvuden skulle fistas pa de kroppar som ingar i applikationen. Elevernas uppgift var att
skapa en animering dér de skulle visa den losning de gjort dagen innan.

I den forsta transformationscykeln av denna lirsekvens skapade eleverna sin animering och till sin
hjalp hade de sina dokumentationer fran dagen innan. I den andra transformationscykeln tittade
elevparet och forskaren pa filmen tillsammans. Forskaren stillde fridgor om hur de olika

kunskapsrepresentationerna stimde 6verens och om eleverna var ndjda med sin animation.

Figur 2: Bild fran applikationen med de inklippta nallarna.

Empiriskt material och analys

De data som anvénds i studien &dr video-dokumentationer frdn tva klassrum ddr samtliga delar av
larsekvenserna genomfordes. Analyserna utgar ifran lirdesignsvekvensmodellen (figur 1), inklusive
de centrala begrepp som modellen lyfter fram. Utifran studiens syfte har en s kallad critical incident
technique (Butterfield et al., 2005) anvénts for att identifiera sekvenser i filmerna dér tecken pa
lairande identifierades i elevernas aktiva handlingar. Detta innebar att episoder valdes ut dir
kvalitativa férandringar i elevernas re-design och resonemang om det matematiska innehallet blev
synligt. Dessa episoder studerades ndrmare for att underséka om, och i sé fall hur, skapandet av en
digital animering verkade bidra till elevernas moéjligheter till lirande av kombinatorik och att hitta
systematiska strategier for att identifiera mojliga permutationer. I resultatet utgér empiri fran tva
elevpar exempel som illustrerar de analyser som gjorts utifrdn den teoretiska och metodologiska

inramning som beskrivits ovan.
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RESULTAT

Forsta larsekvensen: Eleverna skapar representationer pa
papper

I laraktiviteterna som ingar i denna larsekvens forhéller sig ldrarna till en planering utformad av
forskarna. Lararna har flera ganger tidigare genomfort liknande larandeaktiviteter och trots att det
ar olika klassrum s& &r iscensittningarna likartade. Amnesinnehdllet kombinatorik &r
utgangspunkten och eleverna forvintas arbeta med uppgiften under en lidngre tid. Det finns ett
tydligt problem som ska utforskas och tydliga forvintningar fran lararna pa hur man tar sig an
arbetet. Nallar i plast i tre olika farger och nagot som representerar en soffa anvinds av lararen vid

iscenséttningen som varar i mellan tre och fem minuter.

Figur 3: Iscensdttningen med de tre nallarna

Under den forsta transformationscykeln arbetar eleverna med uppgiften i cirka 20-30 minuter (15—
20 minuter effektiv tid). For att designa sitt eget lirande har de utover papper och fargpennor ocksa
varandra som tillgdngliga laranderesurser. Lirarna ses inte vid nagot tillfille lotsa eleverna framat
genom att foresld strategier eller mojliga sitt att representera losningar pa utan de frégar istéllet om
det finns fler sitt nallarna kan sitta i soffan. Eleverna viljer fritt hur de ska dokumentera de olika
permutationerna (se exempel i figur 4). Genom detta uppldgg positionerar lirarna eleverna som
kapabla att sjilva ta ansvar for arbetet. Eleverna & sin sida positionerar sig i linje med ldrarnas
forviantningar genom att de visar ett stort engagemang i uppgiften och genom att de loser uppgiften
inom den tid som lararna avsatt for arbetet. De kunskapsrepresentationer som skapas ér elevernas

pappersbaserade representationer av permutationer.
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Figur 4: Exempel p& kunskapsrepresentation. Stinas och Felicias slutliga sex permutationer.

Stina och Felicia

Stina presenterar, muntligt, tre olika permutationer efter 38 sekunders arbete. Hon forklarar for
Felicia genom att muntligt beskriva permutationerna samtidigt som hon placerar tre olikfirgade
pennor i olika permutationer. Hon papekar att om bla 4r i mitten s ar rod pa den sidan och gul pa
den andra sidan.” I situationen anviander hon pennorna som en ldranderesurs. Stina leder arbetet
genom att bestimma vilken firg som &r i mitten. Hon later sedan Felicia vilja och rita vilken av de
tva aterstdende fargerna som ska vara pa hoger sida av den som ér i mitten. Sjilv ritar hon dit den
sista fargen i varje permutation. Efter cirka fyra minuter hamtar de ldraren och séger att de ar fardiga.
Lararen kommenterar: “Kanske det finns fler sdtt?” Da bérjar Stina, som dr den som genomgaende
skoter allt arbete, dterigen att laborera med pennorna. Hon placerar pennorna pé olika sétt och testar
sig fram. Efter ytterligare cirka tvd minuter konstaterar hon att de olika férslag pa nya permutationer
hon ensam arbetat fram redan finns pa deras papper. Felicia sitter under tiden tyst bredvid och tittar
pa. De sitter tysta en ldng stund samtidigt som de far besok av ldraren tre gdnger med uppmaningen

att forsoka hitta fler 16sningar.

Efter nagra minuter borjar de aterigen att anvdnda pennorna pa samma sitt som beskrivits ovan. De
flyttar runt pennorna i vad som ser ut som en lek. Plotsligt dker en av pennorna ner pa golvet, Felicia
hittar den och plockar upp den. Nar Felicia kliver av stolen far Stina vika kroppen at sidan, i denna
rorelse placerar Stina pennorna vertikalt. Plotsligt hittar Stina ytterligare en 16sning pa en fjarde

permutation.

=
S

Figur 5: Stina gér fran strategin att gissa och prova till en framvéxande systematik
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Detta leder till att Stina verkar ha kommit pa en systematisk strategi fér hur de kan hitta de
resterande 19sningarna. Stina utbrister “detta har vi inte heller gjort.” Felicia fyller i “nej det har vi

nog inte.” Stina hittar den sista permutationen efter att de har férsokt 16sa problemet i ca 14 minuter.

Dé gar lararen forbi och foljande samtal utspelar sig:

Larare Hur manga satt hittade ni Stina?

Stina Vi hittade tre satt till

Larare Tre satt till, hur manga blev det tillsammans da?
Stina Sex

Lararen Sex stycken (hon gér darifran)

Felicia Nu dr vi klara (tittar pa Stina)

Genom att anvanda pennorna som ldranderesurs for att prova olika placeringar kan Felicia och Stina
jamfora dessa med de permutationer de redan har identifierat. Pa sa sitt utvecklar de en strategi for
att 16sa problemet. Handelsen med den tappade pennan verkar vara den utlosande faktorn for en

mer systematisk strategi.

Adam och Frida

Under den forsta transformationscykeln visar Adam tydligt att han forstar de institutionella monster
som géller i forskoleklassen. Han ldser av ldrarens agerande och positionerande och drar utifrédn det

slutsatser om huruvida de ar klara med uppgiften eller e;j.

Adam och Frida blandar olika sitt att illustrera permutationerna.
Till att borja med ritar de nallar som sitter i soffor, men de gar
sedan over till prickar eller streck allt eftersom arbete fortskrider.
Adam tycks vara ivrig att sitta igdng medan Frida tar god tid pa
sig och diskuterar soffans utseende. Hon ritar soffan i mitten pé
pappret och dérefter nallarna som sitter i den (figur 6). Adam
sitter tyst och blickar ut 6ver klassrummet. Frida sdger efter en
stund att de ar klara och pakallar lararens uppmirksambhet.
Adam suckar och patalar for lararen att de inte alls dr firdiga, att
Frida bara har gjort “en 16sning.” Frida liter inte Adam fa tillgdng
till pappret och de diskuterar en ling stund vem som ska gora

vad.

Adam bdrjar rita en andra soffa (se ldngst ned i figur 6), varvid
Frida rycker pappret ifran honom och séger, “man ritar aldrig en
sddan soffa” och suddar ut Adams paborjade soffa. Liraren

Figur 6: Adams och Fridas

kommer f6rbi och ger pappret till Adam som snabbt gor en andra
kunskapsrepresentation

permutation i form av prickar. Frida rycker aterigen pappret fran

Adam och skapar ett tredje forslag pd permutation, denna gang i form av streck. Adam utbrister,
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“nu gjorde vi samma tvé génger ocksa,” varvid han korrigerar Fridas 16sning genom att patala "vi

kan ju lagga den gula i mitten.”

Frida verkar striva efter att vara den som har tillgang till pappret och arbetet, 4ven om hon inte
lyckas l6sa uppgiften. Adam blir hér en ldranderesurs som tydligt visar hur Frida ska g tillvdga for
att arbetet ska bli korrekt utfort i enlighet med Adams intentioner. “Gula fir inte vara pa den sidan
eller den sidan,” sager Adam. Han pekar med hela handen och visar tydligt hur han menar att det

ska vara.

Figur 7: Adam anvander gestik for att vigleda Frida i arbetet med permutationerna

Efterat utbrister han: ”Sadar far det bli, hur ménga satt finns det, rdcker det hir eller?” Frida sdger
att det kan finnas andra sétt varvid Adam papekar att om de ska hitta fler satt sa far Frida ge honom
pappret, nagot hon végrar. Efter att liraren uppmanat dem att hitta fler sitt siger Adam “dom ger
sig inte sd det maste finnas fler satt.” Efter cirka 15 minuter har Adam hittat alla permutationer. Bade
Adam och Frida dokumenterar men nér det dr Frida som dokumenterar arbetet 4r det Adam som

berittar for henne hur permutationen ska se ut.

Efter den forsta transformationscykeln atersamlas lararna och eleverna i en gemensam genomgang,
alltsa en andra transformationscykel. Eleverna sitter pa golvet med sina kunskapsrepresentationer i
form av dokumentationer av permutationer pa papper framfor sig och lararna har en uppséttning
av nallar. Det lararledda samtalet handlar frimst om de olika permutationerna i form av antal, hur
man valt att dokumentera och hur arbetet i paren fungerat. Lararna konstaterar att eleverna har ritat
nallar, prickar eller streck och att arbetet enligt eleverna varit spinnande och klurigt. Adam
konstaterar att de forsta tre satten var enkla och sen efter ett tag kom de pa tre sitt till. Han sdger
“Forst var det valdigt latt, sedan blev det valdigt svart linge innan det blev latt igen.” Strategier som
eleverna har anvant, likt den som Stina av en hdndelse hittade (se ovan), kommer inte fram under
transformationscykel tva. Alla olika uttryck erkénns som tecken pé ldrande oavsett om eleverna ritat
nallar, streck, cirklar eller nagot annat. Bida lararna avslutar med att ga igenom de sex olika
permutationerna, antingen illustreras detta genom att rita pd tavlan eller genom att visa med

nallarna.
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Andra larsekvensen: Eleverna re-designar genom en digital
applikation

Syftet med iscenséttningen av den andra ldrsekvensen &r att elevparen ska re-designa sina
kunskapsrepresentationer av permutationer fran den foregdende lirsekvensen. Detta ska goras i
form av en digital animation och till sin hjélp har eleverna larplattor med en animeringsapplikation.
Genom att skapa en digital animation i applikationen fir de mojlighet att illustrera sina
permutationer och strategier med en inspelad verbal forklaring. Alla elever ar sedan tidigare bekanta
med applikationen, da den anvinds pa fritidshemmet, 4ven om vissa elever 4r mer vana anvéndare
an andra. De dr medvetna om applikationens begransningar och vet redan fére genomférandet hur
de ska hantera de figurer (se figur 2), som ska ingd i animationen i foérhéllande till den
inspelningsruta dér figurerna kan rora sig: figurerna maste placeras utanfor inspelningsrutan och
sedan flyttas in i den under tiden som berattelsen spelas in. Forskaren som dr med elevparen i
situationen repeterar de viktigaste funktionerna i applikationen och aterkopplar arbetet till den
forsta ldrsekvensen. De laranderesurser som finns tillgdngliga pa bordet ar en ldrplatta med

applikationen och elevernas tidigare dokumentationer.

Stina och Felicia

Stinas och Felicias kunskapsrepresentation ligger pad bordet framfor dem och forskaren visar
applikationen samtidigt som han paminner flickorna om arbetsprocessen med problemet dagen

innan, att de forst hittade tre permutationer ganska snabbt och sedan ytterligare tre.

Forskaren Vad ér ett rad for nagot?

Stina Rad ger man till nagon for att berdtta hur det gick till.
Forskaren Vilka rad skulle ni ge till ndgon som inte var med?
Stina Det finns ju sex tips (radar upp kombinationerna).
Forskaren Men om man inte far ge dem svaren...

Stina Du (tittar pa Felicia) och jag tog ju pennor ju...

Stina forklarar hur hon anvande pennorna, “la man den gula i mitten sé la man den blaa dér och den
roda dir och la man den gula dér sa la man de andra pa var sin sida.” Hon fragar direfter om hon
far himta pennorna som stér pa ett bord lite ldngre bort. Stina forklarar ingdende den strategi som
utvecklades under foregaende lirsekvens, alltsd hur pennorna blev till en resurs i den framvéxande
systematiken och att anviandningen av dem mojliggjorde att uppgiften lostes. Felicia far har tillfille
att lyssna och se pa nér Stina forklarar strategin hon utvecklade. De far nu i uppgift att dokumentera
sitt 10sningsforfarande i applikationen. Felicia sitter tyst, vilket medfor att Stina forsoker 16sa
uppgiften sjdlv. Stina klarar inte av att samtidigt berdtta och dokumentera i applikationen och séger
plotsligt, “ska du flytta gubbarna och sa pratar jag?” Felicia far da tillgang till larplattan.
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Figur 8: Felicia tar hand om ldrplattan sa att Stina kan beritta

Aven om Stina I&ste uppgiften sjilv dagen innan klarar hon nu inte av att beskriva hur hon 1ste de
olika permutationerna, trots att hon nagra minuter tidigare radade upp dem fran pappret. Hon tittar
upp och tycks komma pa att hon dé anvinde pennorna och att hon behover dem nu ocksa. Stina
verkar alltsd behova visuellt stod for att kunna berétta historien som Felicia ska animera i
applikationen och det fir hon genom att flytta pennorna. Pa bilden i figur 8 syns hur Stina anvdnder
pennorna som en resurs for att beskriva losningen. Eftersom Felicia inte klarar att synkronisera
berittelsen med applikationen kontrollerar Stina genomgiende om Felicia har aterskapat ritt
permutation. Stina transformerar ddrmed kunskapsrepresentationer fran dem som ritats pa papper
till att placera pennor i olika kombinationer och slutligen till talat sprak, samtidigt som hon verkar
kontrollera den animerade permutationen. Felicia gor en transformation frén det sagda till det
animerade. Felicia dr fokuserad pé att gora de transformationer som krévs av henne vilket forstirker
hennes majligheter att utveckla forstaelse for amnesinnehallet. Genom att hon ansvarar for sjalva
animerandet far Felicia en mer aktiv roll under andra larsekvensen dn den hon hade under den

forsta.

Adam och Frida

Forskaren tar fram pappret med de sex olika permutationerna som Adam och Frida arbetade med
dagen innan och fragar vilket problem de skulle 16sa. Frida borjar direkt att detaljerat férklara hur
nallarna sag ut, vilken firg de hade och soffans roll i problemet, vilket skulle kunna indikerar att hon
inte har forstatt sjdlva problemlosningsuppgiften. Adam avbryter och sager, “hur manga ganger de

kan sitta sig olika i soffan.”

Uppgiften beskrivs av forskaren som att de ska berdtta hur nallarna sitter i soffan. Adam lutar sig
tillbaka pa stolen och héller upp pappret framfor sig och séger “det var en gang och sedan siger man
forst satt den blda.” Adam fragar, “ska jag gora allt?” och Frida nickar. Efter en stund tar Frida tag i
larplattan och sdger att det blir hennes uppgift att réra nallebjornarna, vilket skapar férutsattningar
for att dven hon ska bli engagerad i denna andra larsekvens. Adam nickar och bérjar om. “Det var
en ging tre nallebjornar som bodde i ett hus som lag ldngt borta i skogen. En dag skulle de titta pa
nagot pd TV men de kunde inte komma &verens om hur de skulle sitta i soffan. Alltsd fick dom
tinka.” Adam fortsdtter att berétta historien dédr deras olika permutationer blir ett manuskript for
hur berittelsen ska utveckla sig. Ibland stannar Adam upp och véntar in eller korrigerar Frida. Adam

har koll bade pa beriattelsen och Fridas aterskapande av berittelsen i applikationen. Situationen ovan
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erbjuder en mojlig forstarkning genom att Frida dven kan fa stod i den beréttelse som Adam berattar

fram och ddrmed mojlighet att bearbeta problemlosningsprocessen en géng till i en annan modalitet.
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Figur 9: Bade Frida och Adam blir aktiva i matematikinnehallet under andra lirsekvensen

Tecken pa larande

Studiens syfte 4r som ndmnts utforskande i betydelsen att studera vad som hdnder och vad som blir
mojligt ndr digitala animeringar adderas till undervisningen. Fokus &r pa kvalitativa aspekter i
elevernas bearbetning av det matematiska innehéllet, dar vi stéller fragan om och i sa fall hur
skapandet av en digital animering bidrar till elevernas mojligheter att larande av kombinatorik. Med
lirande avses hdr inte att kombinatorik ar nagot som eleverna kan eller inte kan utan att
kombinatorik ar ett matematikinnehall som utforskas i ett successivt lirande genom skolgingen.
Resultaten visar att de digitala animationerna, nér de integreras i en larsekvens, forstirker elevernas
moijligheter att ldra kombinatorik. Forstirkning innebir i linje med Hughes et al. (2006) att det
digitala verktyget medf6r en ckad mojlighet for lirande utan att for den skull fordndra innehéllet
eller formen for den kunskap som eleven forvintas utveckla. Vi ser anvindandet av den digitala
animeringen inte fraimst som en resurs for sjilva problemldsningen utan snarare en resurs for
eleverna att re-designa sina kunskapsrepresentationer vilket ger dem en mdjlighet att befista
kunskaper eftersom det inbegriper ytterligare arbete med innehallet. Det blir tydligt att Stina
fortfarande behover visuellt stod i form av pennor som resurs for att kunna re-designa
kunskapsrepresentationen pa papper fran dagen innan till skapandet av en digital animation. I de
tvd exemplen forekommer flera olika liranderesurser, bade materiella (nallar, pennor, digitala
animeringar) och personliga (elever och larare). Nar eleverna skapar digitala animeringar har de inte
behov av att sjdlva skapa representationer av nallarna. Darmed undviks den i tidigare studier
identifierade utmaningen (Palmér & van Bommel, 2018) att eleverna utifrin motoriska
forutsittningar inte alltid kan vélja den representation de sjdlva kdnner sig mest bekvama att arbeta
med. I lirsekvenserna ersitts saledes inte en liranderesurs med en annan utan olika liranderesurser

forstarks av varandra i larsekvenserna.

Om det ar Stina som ensam tar ansvaret for att arbetet ska g framét i par ett sa 4r det Adam som &r
den aktiva eleven i par tva. Till skillnad fran Stina, Frida och Felicia visar Adam tydligt att han forstar
institutionella monster i den meningen att han utifrdn hur lararna positionerar sig vet om han och
Felicia ar klara med uppgiften eller inte. Han vet alltsd néir de har hittat alla 16sningar utifrdn hur
lararna agerar. Stina och Felicia utvecklar en systematik ur en slumpartad hindelse (pennan ramlar
ner pa golvet) for att 16sa uppgiften. Denna systematik utvecklade inte Adam och Felicia da det inte

behovdes for Adam for att lsa uppgiften.
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En viktig aspekt i den andra transformationscykeln &r vilka uttryck som erkdnns som tecken pa
lirande (Selander & Kress, 2010). Ar det enbart det kunnande som dokumenterats pa papper som
virderas som kunskap, eller virderas dven det kunnande som visas med andra modaliteter under
den forsta transformationscykeln? Utifran de laranderesurser som erbjudits i iscensattningen och de
ldranderesurser som eleverna viljer att anvinda skapar de olika kunskapsrepresentationer av de
olika permutationerna. I andra transformationscykeln, dé eleverna dtersamlas, erkdnns alla gruppers
kunskapsrepresentationer av lararna. Det finns ddremot tecken pa lirande som missas i den forsta
transformationscykeln, namligen processen dé eleverna arbetar med problemet, och som da inte far
sitt erkdnnande. Exempelvis hamnar elevernas larandeprocess i bakgrunden medan sjélva resultatet
av denna process hamnar i férgrunden. Under samtalen i den andra transformationscykeln hade det
kunnat vara en fordel att lyfta fram exempel dér eleverna fatt en okad forméga att anvinda
laranderesurser, exempelvis nér Stina och Felicia av en slump (en tappad penna) far en strategi som
skapar forutsattningar for att slutféra uppgiften. Det ér inte alltid som larare kan fa syn pa den typen
av skiften i elevernas larprocess, men genom att samtala om vad som hénde under arbetsprocessen

kan siddana erfarenheter komma fram.

Avslutningsvis kan konstateras att komplexiteten i de tvd sekvenserna verkade oka elevernas
formaga att skapa olika kunskapsrepresentationer genom att anvianda olika resurser. Det i sin tur
verkade leda till att de engagerade sig pa ett meningsfullt sitt i en matematisk aktivitet. Genom
applikationen fordndrades Felicias och Fridas positioner i relation till varandra och till uppgiften.
Det medfoérde att de bada kunde bli aktiva deltagare i den matematiska problemlosningen.
Aktiviteten med den digitala animationen skapade saledes viktiga meningserbjudanden vilket

medforde att alla fyra elever blev deltagare i det matematiska sammanhanget.
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INLEDNING

Pekplattan som digitalt verktyg i forskolan studerades for forsta gangen 2011 i forskningsprojektet
AppKnapp (Kjillander, 2014). Kort ddrefter ersattes begreppet pekplatta (av forskolldrare och
forskare) med ldrplatta. Larplattan kom att legitimera anvdndandet av skdrmar i forskolan da det
tydligt talar for att det ar ett digitalt verktyg for ldrande snarare an for lek.

Praktiker for lek i forskolan skrivs i denna artikel fram som hybrida, vilket innebar att fysiska och
digitala praktiker dr sammanflitade och betraktas som en lekpraktik. Detta ligger i linje med
Heljakka och Thamiki (2019) som menar att hybrid lek omfattar bade fysisk och digital praktik vilket
utmanar dikotomin. Hybriditeten kan, enligt forskarna, ge potentiellt mervérde for lek i form av

fysiska och materiella upplevelser.

Utgéngspunkt for lek i denna artikel ar att det 4r nagot stindigt ndrvarande i tidig barndom, en
naturlig urkraft i barns gérande (Sutton-Smith, 1997). Vidare utgar texten frén att lek ar handlingar
av kreativitet och fantasi som ar sammanfldtade med utforskande. Barn utforskar sina erfarenheter
och prévar dem i nya sammanhang i lek vilket Vygotski (1995) ser som processer av lirande. Dessa
tankegangar ligger i linje med New Literacy Studies dar barns spontana utforskande av how the world
operates (Lankshear & Knobel, 2006, s. 9) ar delar av tidig litteracitet. Digital lek kan, utifrin ett
designteoretiskt perspektiv (Selander & Kress, 2010), forstds som en transformativ designande
aktivitet i vilken barnen sjalva designar sin process genom att tolka, férhandla fram och prova olika
identiteter medan de forsoker forsta det digitala verktygets meningserbjudanden inom ramen for

sin erfarenhet och intresse i stunden (Kjéllander & Moinian, 2014).

Barns lek har enligt lekforskare gemensamma drag vad giller att ha och dela kontroll (Corsaro, 1985)
medan lekkulturer skiljer sig &t mellan olika barngrupper och barngemenskaper (Ohman, 2011).
Unikt for leken dr ocksd att den kan forstas som barns eget och frimsta kulturella uttryck (Ohman,
2006) vilket gor det intressant att studera lek i nya lekmilj6er. Det finns mycket forskning om barns
lek i analoga sammanhang och en del forskning om barns lek i digitala praktiker. Forskning om lek
i sammanhang dar saval digitala som fysiska verktyg ingar dr dock 4n sa linge begransad. En
kortfattad forskningsoversikt i denna artikel summerar hybrid lek och ger en internationell utblick.
Forskningsempiri fran tva forskningsprojekt har analyserats med ett multimodalt perspektiv, ett
perspektiv som ocksa har anvénts for att samla in och analysera empiri. I artikeln lyfts fyra empiriska
exempel: Digitala stdmplar, Snurrande tavlan, Lekaffiren och Frisorkorkestern. Exemplen illustrerar

hybrid lek i férskolan och hur den kan ta sig uttryck.

BAKGRUND

Barn i forskoleéldern anvinder medier i form av online-filmklipp, tv-program/filmer pé plattan och
smarttelefoner i vardagen (Statens medierad, 2019). Det betyder att de spenderar tid pa digitala
lekplatser som exempelvis Youtube, Bolibompa, Roblox och Minecraft (Wernholm, 2020). Dessa
erfarenheter synliggors av barnen i forskolan genom lek, kreativ kommunikation i form av filmer,
teckningar och digitala spel (Kjallander, 2020). Forskning visar att introduktionen av digitala verktyg
i forskolan inte behover innebdra att lek och undervisning med fysiska objekt minskar (Gulz,
Kjéllander, Frankenberg & Haake, 2020), istillet kan émsesidigheten mellan digitala och fysiska
verktyg i det vidgade digitala granssnittet (Kjallander, 2011) innebdra potentialer fér leken.

Anvandning av digitala verktyg i forskolans undervisning kan erbjuda barn att, som det beskrivs i
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torskolans laroplan (Skolverket, 2018) forundras (jfr Dewey, 1916/2011). Iscensdttande av miljoer
som exempelvis en undervattensviarld med projektion, green screens och plattor, dir barnen leker
att de simmar, kan vicka forundran och péverka barns lek. En forskolldrare som deltagit i samverkan
mellan forskola och akademi uttryckte att — Vi ska leka med barnen och gora dem lekstarka! Hon
berittade om leken Stranden som pagatt i ett ar pa férskolan. Oftast var det dramalek utan rekvisita,
men ibland fanns filtar och stenar med i leken tillsammans med latsasbullar och latsassaft. Strandljud
och musik fick ibland forstirka leken som ytterligare dimensioner vilket gynnande leken, men nér
en bild pa en vacker strand projicerades pa viggen i lekrummet stannade leken av. — Projektionen
fortar leken, barnen ville behdlla sina egna bilder av stranden och leka leken pa sin strand, berittade
forskolldraren. Det digitala kan alltsa bade forstarka och forta leken.

Foreliggande artikel utgar frén lek som en stindigt narvarande och naturlig “urkraft” i tidig barndom
(Sutton-Smith, 1997). Vidare tas inspiration frdn sociokulturella perspektiv dér lek innebar
handlingar av kreativitet och fantasi (Vygotskij, 1995). For barn i forskoledldrarna finns utifran
Vygotskijs (1987) resonemang ingen grans mellan verklighet och fantasi; fantasin ar integrerad i
deras upplevelse av verkligheten, som en forutsittning for tinkande. Vidare ses lek som
sammanflitat med utforskande (Nilsson, Ferholt & Lecusay, 2018b). Vad barn ldr i eller av en
specifik lekaktivitet ar inte mojligt att definiera da det ar ett personligt kognitivt arbete beroende pé
varje barns tidigare erfarenheter och meningsskapande (Kress, 1997). Det gér ddremot att se/tolka
spar av larande genom tecken i barns multimodala uttryck (Kress, 1997). En konsekvens av detta ar
att barns deltagande i lekaktiviteter leder till nya erfarenheter och lirande som &r mer eller mindre
synliga for andra.

Syfte och fragestallningar

Lek &r nédgot alla kan relatera till, men vuxnas erfarenheter dr kopplade till en tidsperiod som
vasentligt skiljer sig fran dagens barndom och digitaliserade samhalle. Barns lekplatser, lekkamrater
och lekaktiviteter kan idag vara mindre synliga, da de doljs i digitala verktyg. Detta har resulterat i
att det har blivit svarare att observera och forsta barns lek (Stephen & Edwards, 2018). Syftet med
denna artikel ar att problematisera och bidra till diskussion om barns hybrida lekaktiviteter i
forskolan genom att anvinda en teoretisk modell for att forsta hybrid lek. F6ljande forskningsfragor

stalls:

e  Hur kan barns hybrida lek ta sig uttryck i forskolan?
e  Vilka hinder och méjligheter f6r barns lek kan hybriditeten innebéra?

TIDIGARE FORSKNING: BARNS LEK | )
ANALOGA/DIGITALA/HYBRIDA FORSKOLEMILJOER

Kopplingen mellan lek, larande och undervisning i svensk forskola har de senaste aren genererat
lekdidaktisk forskoleforskning, sdésom lekvérldar (Nilsson, Grankvist, Johansson, Thure & Ferholt,
2018a) och lekresponsiv undervisning (Pramling & Wallerstedt, 2019). Lekvirldsforskning
fokuserar barns fantasi och studerar hur barn och pedagoger tillsammans skapar fantasivarldar och
mots i roller med inspiration fran sagor och estetiskt-kulturella ingdngar (Nilsson et al., 2018a).
Forskning om lekresponsiv undervisning (Pramling & Wallerstedt, 2019) kidnnetecknas av utover

att, likt lekvarldar, vara en aktivitet som forskollirare och barn gor tillsammans, ha en tydligare
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koppling till forskolans liroplan och undervisning. I Lagerl6fs (2016) studie om forskolebarns
musikaliska lek och kommunikation i anvandning av en programmerad synthesizer framkommer
det att barn i dialog med ldrare identifierar och lar sig musik. I studien undervisar larare genom att
initiera lekar som ramar in aktiviteterna. Aven internationellt har forskare intresserat sig for att
studera hur forskolebarn genom lek kan lara sig att anvinda digitala verktyg (Bird et al., 2014; Bird
& Edwards, 2015). Bird och Edwards (2015) applicerade sitt konceptuella ramverk (Bird et al., 2014)
i en empirisk fallstudie for att fi en fordjupad forstaelse av hur forskolebarn lar sig att anvinda
videokameror i lek. Resultatet visar att sdval utforskande lek som fantasilek forekommer &ven i
digital lek.

Som tidigare ndmnts, s& har digitaliseringen bidragit till att villkoren f6r barns lek har fordndrats.
Begreppet lekplats forknippas vanligen med en 6ppen yta med gungor, klitterstallningar, sandlada
och rutschkana dér det ar mojligt att se barns lek. Dagens lekplatser ér ofta digitala och kraver andra
kunskaper och firdigheter 4n lek pa traditionella lekplatser (Wernholm, 2020). Detta innebir att
barn utvecklar andra typer av liranderepertoarer som exempelvis att hantera digitala verktyg,
kontrollera sin avatar i spelet, navigera pa webbsidor och ldra sig engelska (Marsh et al., 2020;
Wernholm, 2020). Nér barn deltar i digitala lekaktiviteter manifesteras deras narvaro genom att de
ocksa agerar i den virtuella virlden (Dezuanni, 2018; Eckhoff, 2017). Precis som i all annan lek tar
barn sina erfarenheter som utgangspunkt i nya leksituationer (Eckhoff, 2017; Maine, 2017). Barn
som deltar i digital lek gestaltar och konstituerar ett framtrddande sjilv i en hybrid verklighet, dar
den fysiska och digitala virlden 4r sammanflitade, de anvinder och samkonstruerar blandade
erfarenheter fran alla de vérldar som de har erfarenheter av (Wernholm, 2020). Detta stodjer
forskning som pekar p4 att barn kommunicerar och konstruerar kunskap genom bade digitala och

icke-digitala erfarenheter (Neumann, Finger, & Neumann, 2017).

Utforskande &r inte unikt for digital lek, ddremot ér villkor for utforskande unika i digital lek (Huy,
2017; Lawrence, 2018). I virtuella virldar kan barn med hjélp av sin avatar gora saker som &r svért
eller rent av omojligt att gora i den fysiska varlden, som exempelvis att flyga, byta kldder pa ett
Ogonblick eller andra hudfirg (Kafai & Fields, 2013). Forskning visar att exempelvis kunna se vad
en avatar ser ndr den flyger, eller att se hur medspelares bemétande fordndras vid byte av hudfirg,
bidrar till férkroppsligande upplevelser hos barn (Coulson, Oskis & Gould, 2017; Kafai & Fields,
2013). Detta bidrar till att barnen ocksa far forstaelse for mer komplexa fenomen (Maine, 2017;
Wohlwend, 2017). Eftersom det krivs andra typer av formégor och fardigheter i digital lek, tycks
barn inte ha nagot annat val 4n att bérja utforska den virtuella varlden (Rowsell & Wohlwend, 2016;
Wernholm, 2018). Flera studier belyser hur villiga barn &r att ta risker och anvinda sig av trial and
error-strategier i sitt utforskande i digitala lekaktiviteter (Honeyford & Boyd, 2015; Wernholm,
2021a), och att barn lar av att gora misstag och misslyckas (Honeyford & Boyd, 2015).

Barns deltagande och bidrag till leken i digitala lekaktiviter kdnnetecknas av en férvintan om att
bidra med kunskap, det handlar om att hjilpa varandra genom att dela med sig av kunskaper
(Edwards & Bird, 2017; Hatzigianni et al., 2018). Karaktaristiskt for digitala lekaktiviteter dr ocksa
att de Oppnar upp for flera sitt att delta, lara sig och lyckas vilket innebdr att deltagare kan bidra pa
ndgot sitt (Verenikina et al., 2016). Framforallt tycks den imaginéra aspekten i digital lek 6ppna upp
mojligheter for fler barn att kunna bidra och testa pé saker (Marsh et al., 2020). Det tycks finnas fler
vagar och mojligheter for barn att medverka i digitala lekaktiviteter dn i analoga lekaktiviteter
(Rowsell & Wohlwend, 2016). Barn uttrycker betydelsen av att kunna bidra i digitala lekaktiviteter
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och hur det paverkar kinslan av samhorighet med andra (Schamroth Abrams, 2016). For att kunna
bidra maste barn visa att de har kunskap om den sociala praktiken och hur saker och ting gér till
(Rowsell & Wohlwend, 2016). Dessutom behéver de kommunicera pa lampligt sitt genom att
anvanda rdtt sprak for den aktuella interaktionen (Maine, 2017). Flera studier bekréiftar ndmligen
att barn utvecklar repertoarer som inkluderar flera varianter/genrer/former av sprak som de utgér

fran for att kommunicera pa lampligt satt i specifika och situerade interaktioner (Wernholm, 2018).

Aktuell forskning av Samuelsson, Price och Jewitt (2022) om hur forskolebarns lek skapas genom
appar visar att lek med pekplattor karaktériseras som mindre lekfull 4n lek med fysiska redskap. Lek
med applikationer framtréder i studien som mer epistemisk dn kreativ, men det ska tilliggas att de
appar som anvindes i de forskolor som studerades till stor del var stingda appar som inte 6ppnar
upp for lek, skapande eller kreativt utforskande. Resultatet (Samuelsson et al., 2022) ér intressant i
relation till Hvit Lindstrands (2015) studie om barns interaktion vid en interaktiv tavla. I denna
framkommer att det verbala spréket mellan barn blir instruktivt och utpekande till skillnad fran det
sprék de anvéinder nir de lamnat tavlan for fantasilek med fysiskt lekmaterial. Fantasileken bidrar
till innehaéllet i samtalet och till ett rikare sprék dn leken vid den digitala tavlan.

STUDIENS TEORETISKA INRAMNING

I den hir studien kommer en tidigare framtagen teoretisk modell (Wernholm, 2021b) anvandas som
analysverktyg for att tolka och forstd empiriskt material som bestar av videoinspelningar av barns
hybrida lek i férskolan. Féljande fem centrala begrepp i den teoretiska modellen kommer att
appliceras i analysen: framtridande sjilv, utforska, bidra, knyta an och multimodala
deltagarbaserade litteraciteter (jfr. Wernholm, 2020). I den hir artikeln har de tidigare begreppen
utforskande, medverkan och anknytning (Wernholm, 2020) ersatts av utforska, bidra och knyta an
for att tydligare rikta blicken mot barnens handlingar. Dock utgar vi fran grundbetydelsen av de fem

centrala begreppen.

I den teoretiska modellen (se figur 1) illustreras hur dessa begrepp forhéller sig till varandra. Det
framtridande sjilvet (barnet) dr placerat i centrum i en storre cirkel, med en tjock svart kontur for
att markera gransen mellan den fysiska vérlden och den virtuella virlden. De vita pilarna som ror
sig bort frdn det framtrddande sjilvet ar tankta att symbolisera de erfarenheter ett barn tillfor i
lekaktiviteten i handlingar som utmirks av att utforska, bidra och knyta an. Dessa handlingar dger
rum i skdrningspunkten mellan den fysiska och virtuella varlden, vilket illustreras med vita cirklar
som bryter den tjocka svarta grinsen. De morkgré pilarna symboliserar aktiviteterna som ett barn
engagerar sig i genom att utforska, bidra och knyta an. Om barnet reflekterar 6ver sitt handlande i

aktiviteterna och detta leder till forandring s& har barnet erfarit ndgot (Dewey, 1916/2011).
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Den fysiska vérlden

Multimodala deltagarbaserade litteraciteter

Framtrddande
sjalv

Den
virtuella
vérlden

Figur 1. Teoretisk modell som anvinds for att analysera hybrid lek.

Begreppen framtridande sjilv, utforska, bidra och knyta an hjélper till att forklara hur lirande kan
ske, med utgangspunkt i hur erfarenhet erévras och forandras (Dewey, 1916/2011, Vygotskij, 1995).
Att bara vara aktiv leder inte till erfarenhet, eftersom en handling kraver reflektion for att bli en
erfarenhet (Dewey, 1916/2011). Begreppet framtridande sjilv bidrar till att fa syn pa hur barn, som
deltagare i digital lek, provar olika identiteter och agerar bade i den fysiska och den virtuella virlden
(Selander & Kress, 2010). Det gor de genom att utforska, bidra och knyta an utifran sina tidigare
erfarenheter (Vygotskij, 1995). Utforska som analytiskt begrepp anvinds for att urskilja vilka typer
av utforskande handlingar som genomférs av det framtrddande sjdlvet. Begreppet bidra hjalper till
att uppticka pa vilka olika sitt barnen bidrar till den hybrida leken. Analysbegreppet knyta an gor
det mojligt att upptécka pa vilka olika sitt barn interagerar med varandra, har roligt ihop och/eller
har konflikter. Multimodala deltagarbaserade litteraciteter ger svar pa varfor larande sker. Eftersom
multimodala deltagarbaserade litteraciteter inbegriper de litteraciteter som behé6vs, anvands och
utvecklas av det framtridande sjdlvet for att skapa mening, i syfte att koppla samman olika
erfarenheter i en social praktik som exempelvis: kommunicera verbalt, anvinda kroppssprak,
hantera digitala verktyg med touchscreen, navigera i digitala miljoer med mera. Det innebdr att
multimodala deltagarbaserade litteraciteter ir bade en forutsittning for att kunna delta i lek i en

hybrid verklighet och nédgot som barn vidareutvecklar genom att delta (Lankshear & Knobel, 2006).

METOD

De empiriska exemplen Digitala stimplar och Snurrande tavlan utgar fran data bestdende av

videoobservationer insamlat pa en forskola med 15 barn i aldrarna ett till tre &r under en period av
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sex manader. En handhéllen videokamera anvéindes for att dokumentera samspelet mellan barn,
forskolldrare och den interaktiva skrivtavlan. Tva sekvenser fokuserar barns aktiva samhandlingar
och illustrerar hur de anvénder teknologiska verktyg i samspel med varandra och med olika material
i sin forskola. Datamaterialet har tidigare analyserats med en multimodal analysmodell (Flewitt,
2011; Hvit Lindstrand, 2015). Materialet ar en del av forskningsprojektet Forskolan som barns
sprakmiljo (Bjorck-Akesson et al., 2014).

De empiriska exemplen Frisérorkestern och Lekaffdren ar hamtade fran det kommunfinansierade
forskningprojektet Plattan i mattan som pagick i fyra forskolor under ett ar. Syftet var att
dokumentera situerad multimodal grinssnittsinteraktion (inte bara teknik) och att samla naturligt
forekommande empiriskt material (Kress & van Leeuwen, 2001; Lave & Wenger, 1994). Film
mojliggor en forstielse for multimodala interaktioner (Norris, 2002). I den hér artikeln finns empiri
frin tva av de fyra forskolemiljoerna. Forskolorna observerades i fyra veckor, ca 1 h/v.
Filtanteckningar gjordes och critical incidents (Flanagan, 1954) valdes ut for analys. Urvalskriteriet
i den har artikeln ar sekvenser déir barn leker med digitala och analoga verktyg simultant. De flesta
teckensystem (Kress, 2009) transkriberas, men som alltid ar transkriptioner reducerade versioner av
observerad verklighet (Flewitt, 2011).

Empirin som presenteras i denna artikel har analyserats och publicerats i andra ssmmanhang och
anvands har som illustrativa exempel som synliggoér hybrid lek och hur det kan ta sig uttryck i
forskolans verksamhet med stod av den teoretiska modellen (se Figur 1). Det innebdr att
artikelforfattarna har gjort en abduktiv lisning (Timmermans & Tavory, 2012) som rort sig mellan

empiri, analysbegrepp och egna erfarenheter i kontexten.

Etik

Etiken i projektet Forskolan som barns sprdkmiljo har prévats och godkints av Regionala
etikprovningsndamnden (Dnr 76-09). Denna etikprovning genomférdes innan projektet inleddes
och innebar att projektgruppen aktivt diskuterade och formulerade hur projektet pa detaljniva skulle
hanteras utifrdn Lagen om etikprovning av forskning. Personal och vérdnadshavare har utifran
information om projektets syfte, metoder, hur datamaterialet kommer anvandas och forvaras gett
skriftligt medgivande till att delta i studien. Under videoobservationerna anvindes
yrkeserfarenheten som forskolldrare for att bedoma om barnen verkade acceptera deltagande av
okind person med videokamera. Da de flesta barnen dnnu inte anvinde sig av verbalt sprik lades
stor vikt vid att tolka barns signaler under observationsperioden. Vid varje tillfille presenterade
forskaren sig med namn och med en fraga om samtycke for att filma (Hvit Lindstrand, 2015).
Forskningsprojektet Plattan i mattan (Kjallander, 2016) har godkénts av det lokala etikradet pa
Barn- och ungdomsvetenskapliga institutionen pa Stockholms universitet och studien dr grundligt
utformad forskningsetiskt enligt de fyra uttalade riktlinjerna (Vetenskapsradet, 2004). Detta innebér
att informerade samtycken skickades till och undertecknades av alla virdnadshavare till barn som
ingar i studien; all personlig information ar kodad; alla bilder ér avidentifierade; och det empiriska
materialet anvdnds endast av forskargruppen och halls inlast i ett kassaskap. Alla barn har alltid
tillfragats om muntligt samtycke i samband med empiriinsamlingen och deras nekande har alltid
upphivt vardnadshavares jakande samtycke. Forskningen stimmer 6verens med God forskningssed
(Vetenskapsradet, 2011). De empiriska exempel som anvénds i artikeln har publicerats i andra

sammanhang tidigare.
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[llustrativa empiriska exempel av barns hybrida lek i
forskolan

Nedan presenteras fyra empiriska lekexempel som synliggor hybriditet i lek i férskolan.

Digitala stamplar

I denna lekaktivitet dr Fia, Vida och Charlie aktiva med ett ritprogram vid en interaktiv tavla.
Ritprogrammet erbjuder valméjligheter bestaende av fiarg, symboler och linjer. Dessa val gors genom
att barnen ror vid dem och sedan gor avtryck pa det svarta filtet med symbolen. Den interaktiva
tavlan dr placerad i ett rum dar det dr fler barn som leker med fysiskt lekmaterial. Det 4r en

forskolldrare i rummet som stottar alla de har barnens lek. Kommande exempel illustrerar fri lek.

Figur 2. Interaktion om symboler Figur 3. Samtal mellan Charlie och dockan

Vida star pé en pall vilket gor att hon kommer hogre upp och far mer tillgdng, eller utrymme till
skarmen. Charlie haller en docka i handen. Det pagar ett samtal mellan Vida och Fia som handlar
om vem som egentligen hade den. Vida sidger “nej, nu hade jag den” likt barn kan horas i samtal om
fysiska leksaker. I den hér situationen handlar “nu hade jag den” om vem som senast hade gjort
avtryck av symbolen pa skidrmen, dvs fyllt det svarta filtet med den aktuella symbolen. Tonen i
samtalet och kroppsspraket visar att barnen inte dr ndjda. Charlie iakttar under tystnad, vid ett
tillfalle sager hon “jag mala med”. En férskolldrare kommer fram och uppmuntrar barnen att prata
med varandra, att turas om och sdga “nu dr det din tur”. Efter fem minuter limnar Vida den
interaktiva tavlan for en lek med annat lekmaterial i rummet. Charlie har satt sig pd en pall och blir
mer och mer aktiv genom att dra med fingret pa tavlan, men ocksd genom att vilja firg i
verktygsfaltet 4t Fia som nu ritar. Efter tio minuter har Fia limnat aktiviteten och Charlie borjar da

att samtala med dockan som hon har satt pa en pall.

Ovan illustreras hur barnen (framtridande sjilv) anvander olika multimodala deltagarbaserade
litteraciteter; de kommunicerar verbalt, anvander fingrar for att vilja symboler och gor avtryck pa
det svarta filtet. Barnens sitt att agera indikerar att de har erfarenheter av och forstéelse for
sambandet mellan vald symbol och det visuella avtrycket. Interaktionen mellan Vida och Fia visar

ocksé erfarenheter av socialt samspel i lek. Samtalet handlar om digitala tecken och symboler som
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visar sig; som att det uppstar hybrida gransland. Vida har storre mojligheter att framtrida eftersom
hon har tillgang till storre skairmutrymme dn de andra. Detta visar betydelsen av kroppsliga aspekter
i en hybrid lekaktivitet. Fia och Vida dr mer aktiva att utforska (prova olika symboler) och bidra
(gora avtryck) och det uppstar en dispyt om vem som hade den (gjorde sista avtrycket).
Mojligheterna att utforska och bidra begrinsas av den digitala lekplatsen, eftersom bara ett barn i
taget kan stimpla. Kanske 4r det en bidragande orsak till att kdnslan av samhorighet uteblir. Barn
uttrycker betydelsen av att kunna bidra i digitala lekaktiviteter och hur det paverkar kénslan av
samhorighet med andra — om man knyter an till andra eller inte (Schamroth Abrams, 2016). De tva
barnen knyter inte an till varandra, trots forskolldrarens forsok att medla. Vida lamnar leken och
istallet framtrader Charlie genom att sitta multimodala deltagarbaserade litteraciteter i spel. Hon
drar med fingret pé tavlan och viljer farg. Men 4ven hir avtar leken, majligen pa grund av den
digitala lekplatsens begransningar, och barnet med dockan blir ensam kvar. Dock tycks det 6ppna
upp for andra mojligheter — nu finns det bara ett framtridande sjilv kvar som kan agera pé den
digitala lekplatsen och hon bérjar samtala med dockan. Det verkar som att hon kidnner samhorighet

med dockan, vilket indikerar att barn inte alltid behover fysiska personer for att knyta an i lek.

Snurrande tavlan

Detta empiriska exempel kommer fran en iscensatt aktivitet ddr en forskolldrare bjudit in barnen att
interagera med speglingen som blir av en webbkamera. Forskollararen har satt ett snurrande filter i
en webbkamera som gor att spegelbilden snurrar en stund at ena hallet och en stund at andra hallet.
Fia och Nils star vid tavlan med blickarna riktade mot speglingen. Pa samma sétt som i exemplet

ovan pagér annan lek i samma rum och en forskolldrare ror sig mellan olika aktiviteter.

Figur 4. Fia och Nils interagerar med spegling i webbkamera

En stor vérldskarta ar fastsatt pa golvet. Fia och Nils star pa véirldskartan pa golvet och tittar mot den
interaktiva tavlan. Den visuella effekten blir att de ser sig sjilva, men dven om de star helt still s&
snurrar bilden av dem. De viker sina &verkroppar at vanster och at hoger, samtidigt som de tittar
mot bilden av dem pé skdrmen. Det ser ut som att de forsoker péverka snurrfiltret med sina kroppar.

Deras rorelser smittas av varandra. Efter att ha vint 6verkropparna at bagge hall och tanjt kropparna
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sd att de ndstan tappar balansen byter det ena barnet rorelser och borjar istillet att hoppa.
Fortfarande med blicken mot skdrmen. De pratar inte verbalt med varandra i den har aktiviteten
(Hvit Lindstrand, 2015).

Exemplet ar illustrativt f6r hybrid lek da det fysiska och digitala dr s& sammanflatat att det ar svért
att separera. Fia och Nils (framtrddande sjdlv) utforskar sina rorelser i den fysiska vérlden for att
dessa ska 6verensstimma med hur de (framtrddande sjilv) ror sig i den digitala varlden, det som
projiceras pd den interaktiva tavlan. Multimodala deltagarbaserade litteraciteter satts i spel dd barnen
(framtridande sjilv) tolkar den rorliga projiceringen och bada bidrar till att forsoka 16sa hur de ska
rora sig for att rorelserna ska overensstimma, vilket sker genom utforskande. Det faktum att de ror
sina kroppar samtidigt som de tittar pa projiceringen indikerar att de tror att de kan péverka
snurrfiltret med sina kroppar. Detta tyder pa att de inte har erfarenheter av hur ett snurrfilter
fungerar. I den har hybrida leksituationen finns det mojlighet f6r barnen (framtridande sjdlv) att
utforska och bidra samtidigt, till skillnad mot foregaende exempel med staimplarna, vilket innebér
att turtagning inte blir ett problem. Hér stannar barnen kvar i leken och eftersom de gér samma
rorelser i ett lustfyllt utforskande bidrar det troligtvis till en kidnsla av samhorighet, de knyter an till
varandra. En tdnkbar tolkning r att barnet som borjar hoppa ger upp, en annan majlig tolkning ar
att det framtrddande sjdlvet utforskar ett nytt angreppssitt eftersom blicken fortfarande ar riktad

mot tavlan.

Lekaffdren

I detta empiriska exempel pégar en lekaktivitet dér forskolebarnen Rob, Zou och Fred leker med

bland annat plast- och pappersmaterial, en digital platta och en projektion pé en vigg.

Négra 3-aringar ligger i en ring runt en digital ldrplatta och spelar matteappar som ligger i plattans
matematikmapp. De drar pa pekskdrmen med sina smé fingrar och de talar i munnen pé varandra.
Glada tillrop nér de gor ratt, skratt och komplimanger blandas med direkta order och besvikna
suckar nér det gdr mindre bra. Efter en stunds spelande véljer ett barn en miniraknarapp, stéller sig
upp med plattan i hinderna, gir bort till lekaffiren i hemvran, ligger plattan som kassaapparat i
kiosken och ropar “Kom a k666p!”.
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Figur 5: 3-aringarna Rob, Zou och Fred leker affir med digitala och analoga verktyg. (Bilden 4r iscensatt och det empiriska
exemplet har tidigare publicerats i Kjallander, 2016; 2018).

De andra barnen bildar en k. En forskolldrare som star bredvid fragar vad som siljs i affaren och
startar igang projektorn och googlar, guidad av barnen, fram en bild pa matvaror som projiceras pa
vaggen ovanfor affiren. “God da, va far de lov & va?” Barnen berittar vad de vill ha och varfor. De
handlar plasttomater, kycklingklubbor, gosedjur och en ensam toffla och sedan betalar de med
glittriga paljetter och egenhindigt ritade 1000-lappar. Nagon fragar “Ta du kort?” En annan viker
upp sin pappersmobiltelefon med tuschritade siffror, drar flera gdnger med fingret 6ver kvadraten
som forestiller skirmen och viser “swish, swish, swish!”. Kommersen ar i full gang och
forskolldraren plockar fram sin egen platta for att dokumentera barnens utforskande. (Exempel
hidmtat fran Kjéllander (2018, s. 245).

I denna hybrida leksituation belyses ytterligare en komplexitet gallande forskolebarns lek i modern
barndom, férutom att det fysiska och det digitala ar ssmmanflatat, sa flatas dven barns erfarenheter
av att leka affir samman med deras erfarenheter av att véixa upp i ett digitaliserat samhille. Innan
affirsleken initieras, sitter barnen (framtrdidande sjilv) sina multimodala deltagarbaserade
litteraciteter i spel: de vet hur de ska dra pa pekskdrmen med fingrarna och de kommunicerar dven
verbalt. Barnen (framtrddande sjélv) bidrar pa olika satt genom att heja pa varandra men ocksa
genom att ge direktiv om vad nagon annan ska gora — for nagon maste hantera den digitala
larplattan. De tycks dela bade gladje och besvikelse, vilket indikerar att kidnslan av samhorighet kan
infinna sig vid saval positiva som negativa upplevelser. Barn kan knyta an till varandra genom att
kdnna samhorighet ocksé kring negativa upplevelser. Ett barn framtrdder och initierar leken genom
att ropa: “Kom & k666p!”. Det ar knappast troligt att hen skulle ha erfarenheter av detta, eftersom
butikspersonal i livsmedelsaffirer inte brukar ropa det. Snarare dr det tidigare erfarenheter av
affarslek som synliggors, har anvands frasen for att initiera lek och de andra barnen visar att de vill
vara med genom att bilda k. Forskolldraren stottar barnens lek genom att fraga vilka matvaror de
vill ska finnas i affiren, dessa projiceras pa viggen (jfr. Pramling & Wallerstedt, 2019). Som
betalningsmedel anvinds glittriga paljetter och egenritade 1000-lappar, vilket kan tolkas som

115

UTBILDNING & LARANDE 2023, VOL 17, NR 4

ISSN (ONLINE) 2001-4554

©2023 FORFATTAREN/FORFATTARNA. DETTA AR EN OPEN ACCESS-ARTIKEL SOM DISTRIBUERAS UNDER VILLKOREN |
CREATIVE COMMONS ERKANNANDE 4.0-LICENSEN (CC BY)



TEMA: DIGITALISERING | FORSKOLAN

imagindra lekinslag. Men barnens erfarenheter av att vixa upp i ett digitaliserat samhalle framtrader
i saval ord (tar du kort?) som handling. Multimodala deltagarbaserade litteraciteter synliggors nar
ett av barnen dndamalsenligt anvinder sin mobiltelefon for att betala med Swish.

Frisororkestern

I detta exempel anvinds en spelapp som ett verktyg i en lekaktivitet, ddr forskolebarnen leker

orkester med séval digitala som fysiska instrument.

Denna scen dger rum under tre minuter i korridoren pa eftermiddagen. Jim, ett a&r gammal, star vid
en digital surfplatta som ligger i forskolldrarens kni. Han tittar rakt pa skirmen genom hela den
dokumenterade sekvensen. Ett annat litet barn sitter i forskolldrarens kné och tvé andra barn star
bredvid dem och tittar pa skirmen. Forskolldraren vander surfplattan at Jims héll. Han far vilja
mellan olika applikationer. Utan att tveka valjer han ett spel utformat som en frisérsalong didr man

kan klippa jultomtens skégg eller grenarna pa en julgran. Han trycker pa ikonen och applikationen

oppnas.

Figur 6. Barnen leker, med hjélp av ljudeffekterna pa frisorsalongens verktyg, att plattan r ett musikinstrument. (Bilden ar

iscensatt och det empiriska exemplet har tidigare publicerats i Kjdllander & Moinian, 2016).

Léangst ner pa skirmen finns nagra olika verktyg (en sax, en kam och en fargpensel) att anvinda for
att frisera julgranen mitt pa skdrmen. Jim bojer sig 6ver skidrmen och trycker pa de olika ikonerna
som alla ger olika ljud. Han béjer ner huvudet och verkar lyssna. Han borjar knacka pé verktygen
systematiskt. Den digitala plattan ger ifran sig ljudeffekter. Forskolldraren tar tag i Jims hand, for att
fanga firgpenseln med fingret och svepa den mot granen for att firga grenarna och dirmed visa
honom hur han ska anvéinda det. Jim siger: "Nej" och fortsitter att knacka pa verktygen systematiskt.
Plotsligt trycker Jim pé en ikon for att starta ett nytt spel och huvudet pé en jultomte visas mitt pa
skarmen. Samma verktyg finns i férgrunden och Jim fortsatter att knacka pad dem. Forskolldraren
knackar pé saxen med sitt eget finger och sveper dem mot tomtens ansikte och klipper skigget. Jim
ignorerar henne och fortsitter att knacka pa verktygen, varefter det dr ett annat barns tur. Fem
minuter senare sager forskolldraren att hon maste gé for att byta en bloja och lyfter upp Jim och
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surfplattan och ldgger dem i en soffa. Jim flyttar omedelbart fingret lite ovanfor skdrmen, hans 6gon
ar fokuserade pa skdrmen. Ikonen han verkar soka efter visas inte och han sveper for att hitta den,
vilket han ockséa gor. Han knackar pa ikonen och letar sig in i frisérsalongen, viljer julgranen och
borjar knacka pa verktygen systematiskt. Tess, tvd d&r gammal, verkar intresserad av ljuden fran
surfplattan och klittrar upp i soffan bredvid Jim. Hon tittar pa Jim och rér sin kropp i takt med
ljudet, sjunger, klappar handerna och skakar en skallra i takt.

Ovan illustreras hybrid lek och tidigare erfarenheter av digitala verktyg bland de yngsta barnen pa
forskolan. Jim (framtrddande sjilv) sitter direkt multimodala deltagarbaserade litteraciteter i spel
genom att vélja applikation, han vet att han méste trycka pa ikonen f6r att applikationen ska 6ppnas.
I nésta steg utforskar han verktygen genom att trycka och upptécker att de later pa olika sitt, varpé
ett mer systematiskt utforskande av ljuden tar vid. Forskollararen vill visa Jim hur han ska anvinda
verktygen, i linje med applikationens intentioner, men Jim ar inte intresserad, utan fortsitter sitt
kreativa utforskande, varpa han startar ett nytt spel genom att trycka pé en ikon. Forskolldraren gor
ett nytt forsok att visa hur verktygen ska anvindas, men precis som innan visar Jim inget intresse.
Nér forskolliraren limnar tar Jim (framtrddande sjdlv) surfplattan och sitter multimodala
deltagarbaserade litteraciteter i spel, trots sin unga é&lder vet han att man ibland maste svepa pa
skarmen for att hitta applikationer. Jim navigerar fram till den applikation han soker och trycker pé
den, varpa han fortsétter sitt systematiska utforskande av ljuden. Detta lockar Tess (framtridande
sjdlv) att bidra till leken och hon satter multimodala deltagarbaserade litteraciteter i spel genom att
rora sin kropp i takt med ljudet, sjunga, klappa handerna och skaka en skallra i takt. Genom kreativ
anvandning av en applikation skapar Jim och Tess musik tillsammans: Jim anvénder en digital
surfplatta och Tess anvander sin kropp och en skallra. Troligtvis bidrar det gemensamma skapandet

till en kédnsla av samhorighet — de knyter an till varandra genom lustfyllt skapande av musik.

DISKUSSION

Syftet med artikeln ar att problematisera och bidra till diskussion om barns hybrida lekaktiviteter i
forskolan med utgangspunkt i fyra empiriska exempel. Dessa exempel diskuteras i relation till
tidigare forskning och till begreppen i den teoretiska modellen. Fragorna som guidat oss dr: Hur kan
barns hybrida lek ta sig uttryck i forskolan? Vilka hinder och mdjligheter fo6r barns lek kan

hybriditeten innebara?

Framtrdadande sjdlv

De empiriska exemplen visar hur barn framtrader multimodalt, inte minst kroppsligt, i hybrid lek. I
det forsta och sista exemplet mdste barnen agera dven med ett digitalt verktyg for att uppritthalla
lekaktiviteten (jf. Dezuanni, 2018; Eckhoff, 2017). I exemplet Snurrande tavlan uppratthaller barnen
lekaktiviteten genom att agera i den analoga vérlden trots att det inte spelar nagon roll, eftersom det
ar snurrfiltret som gor att skarmen snurrar. Interaktiva tavlor kan forstas som en digital lekplats i
forskolan. Tavlan villkorar barns mojligheter att framtrdda d& den é4r begrinsad till ytan, vilket
tydliggors nér tre barn ska samsas om utrymmet for att stimpla symboler. Har indikeras betydelsen
av att forskolldrare kritiskt granskar barns mojligheter att framtrida och delta i digitala
lekaktiviteter, for trots att Charlie verbalt uttrycker att hon ocksa vill bidra s blir det forst mojligt
nér Vida ldmnar lekaktiviteten. Charlie framtrader nar hon blir sjélv kvar och far obegransad tillgang

till den digitala lekplatsen. Hon fortsitter da lekaktiviteten med en imagindr lekkamrat — dockan,
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som inte gor ansprak pa ytan. Om tre barn hade ritat pa ett vanligt papper, oavsett storlek, sa hade
liknande samtal kunnat uppsta: det behover alltsd inte vara de digitala komponenterna i den har

lekaktiviteten som begrénsar.

Utforska

Barns mojligheter att utforska kan villkoras av digitala verktyg och forskolldrares agerande.
Ritprogrammet i det exemplet Digitala stdmplar inbjuder till utforskande eftersom det erbjuder val
av firg, symboler och linjer. Den digitala lekplatsen &r begrdnsad till yta, vilket innebdr att barnens
mojligheter att bdde utforska och bidra begréinsas. I Frisérkorkestern utforskar Jim applikationen och
hittar ett kreativt sétt att anvinda applikationen pa. Detta verkar inte uppmuntras av forskolldraren
som forsoker visa Jim hur appen borde anvindas. I exemplet illustreras hur Jim gar fran ett mer
explorativt utforskande till ett mer systematiskt utforskande. Han gar utanfor de tinkta reglerna for
applikationen och skapar sin egen mening - att skapa ljud - med lekaktiviteten (Kjéllander &
Moinian, 2014). Detta skiljer sig mot resultatet i Samuelsson et al.:s (2022) studie som visar att lek
med appar handlar mer om epistemiska former av lek och mindre om kreativ lek. Daremot styrks
tidigare forskning som belyser hur barn kan fa forkroppsligande upplevelser genom att delta i
digitala lekaktiviteter (Coulson, Oskis & Gould, 2017; Kafai & Fields, 2013): Fia och Nils i exemplet

med den Snurrande tavlan verkar uppleva, eller leka, att det 4r de som snurrar.

Bidra

De fyra empiriska exemplen visar, liksom tidigare studier, att digitala lekaktiviteter 6ppnar upp for
flera sétt att delta, ldra sig och lyckas vilket innebdr att deltagare kan bidra pa ndgot sitt (Honeyford
& Boyd, 2015; Verenikina et al., 2016). Hybriditeten tycks erbjuda ytterligare mojligheter att bidra
(jfr. Gultz et al., 2020), vilket framst framtrader i den Snurrande tavlan och i Frisérorkestern. I den
Snurrande tavlan bidrar bada barnen med att forsoka l6sa mysteriet med hjélp av kroppsrorelser.
De imiterar det som gors i den fysiska véirlden och verkar anvinda sig av trial & error-strategier i sitt
utforskande, vilket 6verensstimmer med tidigare studier (Honeyford & Boyd, 2015; Wernholm,
2021a). Betydelsen av att betrakta barns hybrida lek som en praktik fér lek och lirande (jfr.
Wernholm, 2020) framtréder tydligast i Frisororkestern dér Jim spelar musik pa surfplattan medan
Tess bidrar genom att rora sin kropp i takt med ljudet, sjunga, klappa handerna och skaka en skallra

i den fysiska varlden.

Knyta an
Studien bidrar med resultat som ror férskolebarns hinder och mojligheter att knyta an i hybrid lek,

och som skiljer sig mot tidigare forskning (Schamroth Abrams, 2016). For det forsta, nar barns
mojligheter att utforska och bidra samtidigt begransas, som i exemplet Digitala stimplar, sa tycks det
péaverka kinslan av samhorighet — den uteblir och barnen knyter inte an utan limnar lekaktiviteten.
For det andra, framtrader i samma exempel barns moéjligheter att knyta an till icke-fysiska personer,
som exempelvis en docka. Charlie verkar kdnna samhdrighet med dockan och pratar med den, ett
exempel pa att lek 4r handlingar som bestar av kreativitet och fantasi (Vygotskij, 1995). For det
tredje, s& verkar barn kidnna samhorighet och knyta an vid bade positiva och negativa upplevelser,

vilket exemplet Lekaffiren visar.
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Multimodala deltagarbaserade litteraciteter

De fyra empiriska exemplen visar, i linje med tidigare forskning, att det krdvs andra typer av
formagor och firdigheter i digital lek och nér barn utforskar i digitala lekaktiviteter (Rowsell &
Wohlwend, 2016; Wernholm, 2018). Multimodala deltagarbaserade litteraciteteter som
forskolebarn kan sitta i spel i hybrida lekaktiviteter som exempelvis att kommunicera verbalt,
anvanda kroppssprak, hantera digitala verktyg med touchscreen, navigera i digitala milj6er, tolka
rorliga projiceringar och att dandamalsenligt anvinda en imaginir mobiltelefon synliggors i alla
exempel. Ettarige Jims handlingar i Frisororkestern ar ett tydligt exempel pa hur multimodala
deltagarbaserade litteraciteteter bade 4r en forutsittning for att kunna delta i hybrid lek och nagot
som barn vidareutvecklar genom att delta - i kombination med kreativt anvindande av en
applikation blir det mojligt skapa musik. I alla fyra exempel ger barnen uttryck for sitt
meningsskapande genom att anvdnda olika modaliteter samtidigt. Kroppslighet framtréder i flera
former (ligga, dra, knacka, svepa, vinda). Detta gors samtidigt som de samtalar (nu hade jag den,
nej, godda, kom och k666p) om tecken som ljud, linjer, firger och om analogt material. Dessa
uttryck ser vi som spontant utforskande av tecken och symboler, eller med stod av Lankshear och
Knobel (2006) utforskande av ”...how the world operates...”(s. 9).

Avslutning
Hybrid lek kan med bakgrund i denna artikel beskrivas som: en lekpraktik med fysiska och digitala

verktyg i vilken barnen sjilva deltar multimodalt genom att tolka, forhandla fram och préva olika
identiteter samt utforska och knyta an medan de forsoker forstd och skapa mervirde av verktygens

meningserbjudanden inom ramen for sin erfarenhet och intresse i stunden.

En végledande fragestéllning i denna artikel var hur hybrid lek tar sig uttryck i férskolan. Vi menar
att barn sjélva inte gor skillnad pa lek beroende pa lekmaterialet, det som héander i leken hiander
oavsett. Det multimodala i hybrid lek gor att barn tillats delta mer och pa fler sétt och den forutsatter
att barn knyter an. Lek kan betraktas som aktiva méten mellan barn, erfarenheter och de villkor
materialet ger oavsett om det ar fysiskt eller digitalt. Didaktiska implikationer blir att fortsitta
fundera 6ver lekens plats i framtidens forskolepraktik. For att barn ska kunna agna sig at hybrid lek
maste digitala verktyg finnas tillgéngliga sa att barn kan vilja dem sjdlvmant, precis som de kan vilja
andra leksaker: som naturliga inslag i fri lek. Avslutningsvis vill vi fora fram att lek inte kan vara helt
digital. Barns kroppar och kognitiva arbete ar fysiologiskt och alltid ndrvarande. Detta leder till en
problematisering av digital lek eftersom den alltid kan anses hybrid. Verktyg och applikationer
maste vara Oppna och erbjuda kreativt utforskande for att fungera val for hybrid lek. De maste
erbjuda ménga olika val och verktyg, precis som en fysisk lekplats med leksaker gor. I sin
undervisning villkorar pedagoger, det vill siga bdde mdjliggér och hindrar, barns hybrida lek.
Populérkulturella uttryck behover tillatas: dagens sagor finns i Disneyfilmer och pa TikTok, inte
bara i fysiska bocker. Barnens egna berittelser maste erkdnnas for att fri och hybrid lek ska kunna
dga rum och vi stiller oss frigan om digitaliseringen i forskolan skulle sett annorlunda ut om

begreppet digital lirplatta skulle ha ersatts med begreppet digital lekplatta.
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