Den fortrollade zonen

Leken som mojlighet och fara under Medeltidsveckan
1 Visby!

AV LOTTEN GUSTAFSSON

nder medeltiden var Gotland,

och framfor allt dess enda stad

Visby, internationella handels-

centrum. [ en tid ndr vatten
erbjod vig medan skog och land forsvirade
resor var 6n en naturlig knutpunkt — ett
nav mitt i Ostersjon. Stadsbilden i Visby
priglas fortfarande av denna rika tid nir en
livlig handel fyllde hamnen med koggar och
borgarnas penningkistor med silverslantar. I
dag lockar de vilbevarade medeltida lim-
ningarna mingder av turister. Gotlands be-
folkning brukar tiodubblas under somma-
ren.

En vecka om éret sedan borjan av 1980-
talet visar sig Visby pa lek dter 1 skepnad av
en blomstrande Hansastad. Det dr under
den s.k. Medeltidsveckan — en historisk
festival som gdr av stapeln i turistsisongens
sista skilvande minuter.

Forberedelserna infor den hir veckan
spanner 6ver hela aret. Studiecirklar liser
om Gotlands storhetstid och syr tidsenliga
drikter som deltagarna ska bira. Teater-
grupper, tornérspelare och musiker repete-
rar sina framtridanden och arbetsgrupper,
med deltagare frin bl.a. stadens museum
och studieférbunden, planerar allt frin hur
trafiken ska liggas om till iscensittningen av
Valdemar Atterdags intdg 1361. Ibland har

evenemanget kallats en “folkbildningskar-
neval.”

Pd marknaden som hills under sénda-
garna vimlar turister, Visbybor och andra
gotlinningar om varandra. Modernt klidda
sommarresenarer blandar sig med riddare,
valmiende borgare, trashankar och hantver-
kare som tillsammans deltar i skapandet av
historiebilder de sjélva vill se.

I tvd somrar har jag filtarbetat i Visby
under Medeltidsveckan for att samla mate-
rial till en avhandling om hur det forflutna
gestaltas.” Den hir artikeln handlar om hur
deltagare 1 Medeltidsveckan anvinder sig av
lek fOr att levandegora historien. Ett mail
med evenemanget ir att ocks3 personer som
inte kinner varandra med hjilp av inlevelse-
tormaga och lekfullhet tillsammans ska kun-
na nirma sig en upplevelse av medeltiden.

Hur kommunicerar man en sddan 6ver-
enskommelse? Hur upprittas ett rum for
leken? Dess grinser mdste stindigt fortydli-
gas, skyddas, suddas ut och dras pd nytt i en
pigdende forhandling om vad det ir man
torsoker dstadkomma.

Mainga av de som leker under Medeltids-
veckan betonar att det krivs koncentration
och kunskap om inte verkligheten ska hota
leken. Men fiktionen fir inte heller hota
verkligheten. Som p3 teatern forvintas man
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Vid den forsta upplagan av Medeltidsveckan i Visby 1984, erhill etnologen Kurt Genrup det drofyllda uppdraget att upp-
trida som kung Valdemar Atterdag. Hdr avfotad under *’brandskattningen av Visby’’ pd Stora torget. Foto: Hans Blomberg.

samtidigt vara medveten om och bortse
ifrdn illusionen. Hur balanseras viljan till
autenticitet och behovet av kontroll? Under
Medeltidsveckan framstar leken bide som
moijlighet och som fara.

Att nd den genuina upplevelsen

Ett stindigt dterkommande inslag i mina
intervjuer med arrangorer och andra som
aktivt deltar 1 evenemanget har varit deras
starka vilja att Aterskapa det medeltida si
genuint som mojligt, att 1 varje detalj striva
efter ett si exakt tergivande som mojligt.

Dean MacCannell (1989) har 1 sin studie

av massturismen papekat att det ir centralt
1 modernt tinkande att det verkliga och
autentiska forliggs ndgon annanstans, i andra
epoker och kulturer eller 1 renare, enklare
livsstilar. Det autentiska blir dirmed bara
dtkomligt f6r den som bryter med den egna
vardagen.

MacCannell menar att den moderne tu-
risten skaffar sig ett moraliskt Gvertag genom
sin pilgrimsfird till det dkta och sina forsok
att ta sig in under den yta bakom vilken
detta formodas ruva, odtkomligt och un-
dangomt for den ignoranta massan. De
andras arbete och vardag upphojs till sevird-.
heter och erbjuder dirmed ett slags forso-
ning med den egna fragmentariserade var-
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dagen. Samtidigt drivs turisten stindigt

vidare av en smygande misstanke om att det

man visar honom/henne 1 sjilva verket ger
en falsk inblick, ar tummat av andra turister
eller iscensatt. Si forceras kuliss efter kuliss 1
en febrig postkolonial jakt pad den idkthet
som stindigt lokaliseras till allt avligsnare
platser och tider.

Pi samma sitt som MacCannells mo-
derne turist, vill de som soker det forflutnas
aura av autenticitet under Medeltidsveckan,
komma si ndra den genuina upplevelsen
som mojligt.

Gotlands linsantikvarie Marita Jonsson
har gett ut en bok om Medeltidsveckan.
Forordet, som ir utformat som en inbjudan
till en tinkt lasare, ir ett belysande exempel
pa hur evenemanget beskrivs som en upp-
levelse av ndgot genuint:

Varje dr 1 augusti sveper medeltiden in 6ver Got-
land. Under en hel vecka blir Visby en hansestad
frin anno 1361. Miljon med de strama trappgavel-
husen, de tringa grinderna och den ointagliga ring-
muren blir scenen {or ett historiskt spel och rensas
frin nutida foreteelser som bilar och souvenirbuti-
ker. Gotlinningarna gir 600 r tillbaka i sin historia
och tar pa sig rollen som anfider i tidigare sliktled
(Jonsson 1990).

Aven under Medeltidsveckan bir minga
moderna klider pa Visbys gator. Med barn-
vagnar och triningsklider 1 syntetmaterial
banar sig betraktare och turister mer eller
mindre nyfiket och roat vig bland kirror
och minniskor 1 firggranna borgardrikter.

[ Jonssons beskrivning framstir det sam-
tida som ndgot tillfilligt. Bilar och turist-
attribut ar flyktiga och flyttbara kulisser. Nar
de rojts at sidan blottas en mer stabil bak-
grund — den medeltida platsen och dess
byggnader. Genom att betona att deltagarna
ir gotlanningar impliceras 4nnu en obruten
link med det forflutna. Mellan dem som gir
pad gatorna under Medeltidsveckan och
1360-talets gotlinningar upprittas ett direkt,
genealogiskt band. Platsen och deltagarna

blir birare av en kontinuitet som i sig borgar
for evenemangets genuina karaktir.

Av beskrivningen framgir ocksd hur be-
sOkaren bast kan nirma sig dktheten.

I gator och grinder hors medeltidsmusik. Frin
krogarna viller doften av kokt kott och kilrotter
ut. Ljuden ir annorlunda — kackel och grym-
tanden frin hons och grisar blandas med knirret
frin dragkirrornas trihjul. Minglarna och hant-
verkarna &verrstar varandra med sina- erbjudan-
den. [...] S4 vilkomna alla gister som for en vecka
vill lita er foras bakit i &rhundradena och leva ett
annorlunda liv. G4 in 1 historien och bli medeltids-
manniska Du ocksi for en tid. Blir upplevelsen for
stark finns det moderna livet strax intill om nigra
dagar (Jonsson 1990).

Den tinkte ldsaren bjuds att g3 in i historien
och bli ndgon annan. Med rumsliga metafo-
rer frammanas den forforiska gamla drom-
men om tidsresan, om historien som ett dolt
men naraliggande och dtkomligt rum som vi
skulle kunna rora oss fritt in i och ut ur om
vi bara hittade ingdngen. Under Medeltids-
veckan ir det en ingdng framfor andra som
pekas ut och det dr upplevelsen. Den kropps-
liga, sinnliga erfarenheten framstir som en
vig till djupare och mer direkt kunskap in
ett intellektuellt reflekterande. Idealbesoka-
ren betraktar inte passivt utan ser, kiinner,
luktar och hor den medeltida virldens simu-
lerade sensationer och brus.

Sinnena betraktas som en vig till det for-
flutna men ocksd det omvinda forhillandet
tycks rida — att det forflutna framstir som
en vig till sinnena. Mina informanter be-
skriver ofta medeltiden som kottigare och
sexigare, som smutsigare, vildsammare och
farggrannare 4n vir egen tidsilder. Ar Me-
deltidsveckans museipedagogiska ’virtual
reality”’-lek ett sitt att dtererdvra en sinnlig
dimension man upplever som forlorad?

Kanske framstir den iterskapade medel-
tiden som sensuellare 4n samtiden for att
den befolkas av gestalter som erbjuder tyd-
liga kontraster? Medeltidsveckans person-
galleri ar forforiskt siluettartat.
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Sickviven pd brevlddan fungerar som en leksignal och omgdrdar den som en tillfallig parentes.
Foto: Jonas Engman, 1993.

Det-dr-pd-riktigt-pd-ldtsas

Vad som dstundas och ibland uppnas under
Medeltidsveckan, Overenskommelsen om
hur handlingar ska tolkas pa vissa platser, kan
littast uttryckas som det-dr-pa-riktigt-pa-
ltsas. For att kunna uppleva inifrin och
subjektivt uppmuntras bestkarna att kld ut

sig och vilja en medeltida roll. Att levasigin
1 det annorlunda 1 ndgon annans gestalt blir
ett satt att maximera upplevandet. Den som
leker ska samtidigt vara medveten om att
han/hon ir sig sjilv och forestiller nigon
annan. [ betryggande nirhet vintar den
kinda verkligheten.

Gregory Bateson har beskrivit lek som
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ett unikt forhallningssitt som tilldter oss att
tolka virlden pd minst tvd sitt samtidigt.
Inom lekens ramar rider det paradoxala for-
héllandet att det vi gor och siger samtidigt
kan uppfattas som vad vi gor och siger och
inte. Batesons klassiska exempel ir att pa-
staendet “jag dlskar dig och jag hatar dig”
inte dr motsigelsefullt inom lekens ram. I
leken ror vi oss med dubbla tolkningsramar.
“Det ar pa lek” dr ett metakommunika-
tivt yttrande som enligt Bateson har ungefir
denna betydelse: ”Dessa handlingar, som vi
fOr nirvarande dgnar oss at, betyder inte vad
de handlingar de stir for skulle betyda.”(min
overs.)” Enligt Bateson signalerar vi snarare
an utsiger detta meddelande med mimik,
gester och rostlige (Bateson 1976).
Tiggaren som teatraliskt slipar sig fram 1
gatudammet under Medeltidsveckan vet att
han ir trygg 1 lekens fortrollade zon, att hans
sjalvomkande stonanden kan motas av dckel
eller medémkan men att ingen kommer att
dra den pinsamma slutsatsen att han verk-
ligen hemfallit at att be om allmosor. Vad
han litar pa ir att de han méter bide kom-
mer att uppfatta den uppenbara nivin 1 hans
kommunikation (vad orden och handling-
arna star for) och leksignalen (den meta-
kommunikativa nivd som anger hur det
sagda/gjorda ska uppfattas.) Han litar pa att
de han moter ska tolka hans tiggeri som lek.
Det hir ir inte bara visentligt for den for-
mente tiggarens eget rykte och vilmdende.
Det dubbla medvetandet krivs for att ett av
Medeltidsveckans mal ska uppnds: att han
och de han méter ska 3 kinslan av att de ar
nira en sinnlig och realistisk upplevelse av
det forflutna och idnda behilla en sidan
verklighetsforankring att de vet att det de
upplever ir en skicklig illusion.
Leksignalen sitter ett slags parentes kring
det sagda och gjorda. Innanfér denna kan
bade sanningssigande och vilda utspel ta
skydd. Kanske ar risktagandet mindre 1 lek
in 1 vanlig kommunikation eftersom man

inte behover sta for vad man siger och gor
pd samma sitt som vanligt. A andra sidan kan
man hivda motsatsen; att risken for missfor-
staind ar dubbel 1 lek eftersom det ar tvd
abstraktionsnivaer 1 kommunikationen som
ska uppfattas.

I Visby planerar man for att hundratals
frimlingar ska leka med varandra. Stadens
besckare kommer att utsittas for hogdragna
miner frin adel och borgare, knuffar frin
vildogda bonder, varningsrop frin lepra-
sjuka, kladdiga vidjanden frin tiggare och
pastridiga forsiljares plumpa Overtalnings-
tors6k. Hur ska det bli tydligt nog att vad
som pagar ir lek? Hur ska man kunna f3
massor av manniskor att bejaka och sam-
tidigt kontrollera den mingtydiga kommu-
nikationen?

Under Medeltidsveckan genomfors sig-
nalerandet av lek, vid bestimda tillfillen pd
vissa platser, medvetet och organiserat. Ge-
nom att ta ansvar for signalerandet forsoker
man aktivt dstadkomma klart avgrinsade
och litt igenkidnnbara zoner for lek.

Att skydda inlevelsen

Anstringningarna giller inte bara att upp-
ritta ett rum for leken utan ocksa att hindra
att leken bryts. Det verkar framfor allt vara
tvd dominerande hot som mdste forebyggas
och undvikas — att den vanliga virldens
sinnesintryck ska stora upplevelsen och att
inlevelsen ska bli sd stark att folk forlorar
kanslan av att det ar lek.

Den medeltida marknaden ir ett exem-
pel pd en programpunkt dir lekramen har
en tydlig rumslig avgrinsning. Det ir noga
planerat pad vilka gator och under vilka tider
den ska bre ut sig. For en besokare ir det
tydligt var den borjar och slutar eftersom
vakter ar utposterade 1 bida dndarna. Mark-
naden erbjuder en plats — och ett tillstind
— att gd in 1 och ut ur.
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Gaturummet dar marknaden halls under-
soks noga om och om igen av arrangorerna.
Anakronistiska element sorteras ut 1 sa hog
grad som mojligt. Brevlidor och trafikskyl-
tar doljs med sickviv och band. De liknar
inte nigot som kunde varit ett naturligt
inslag i en medeltida stadsbild. Vi ser precis
vad det klumpiga paketet dr — en brevlada
i sickviv — men om vi uppfattar leksigna-
len forstdr vi att detta ar en brevldda som vi
ska bortse ifrdn, en brevlida som ger vid
handen att den samtidigt 4r en brevlida och
en icke-brevlida. Dirmed signalerar den
ocksi att vi befinner oss inom ett omride
tinkt for lek.

Museitjanstemin och volontirer 1 Me-
deltidsveckans organisation borjar varje
marknadsdag med att inspektera forsiljarnas
stind och utbud. Det finns vil inga synliga
termosar eller plastmuggar? Har nigon un-
dangomda plastpasar? Vad siljer ni egent-
ligen i ert stind? Forsaljarna berittar att varor
som inte hor till kan bli konfiskerade. Ndgra
av de forsiljare som utklassats som “otids-
enliga” stiller sig precis utanfor muren eller
bortom viktarna. Bara nigra meter bort kan
de inte lingre koras undan. Dir giller andra
regler.

Den sista marknadsdagen delar en kom-
mitté frin museet ut guld- och silverkransar
till stind man vill belona, sdna som utmarkt
sig med att vara “’riktigt medeltida”” Kanske
kan man béde se dessa utsorterings- och be-
16ningsmekanismer som folkbildning och
som ett slags kunskapsuppvisning. Bildens
oantastlighet uppritthills av dem som har
privilegiet och formagan att skilja det dkta
frin det oikta.

Nu ir det inte bara arrangdrerna som visar
intresse for autenticiteten. Under hela vec-
kan kan man hora orikneliga skimt, samtal
och diskussioner om vad som passar in och
inte. Flera informanter uppfattade mig som
ett slags kontrollant nir de insag att jag kom
frin universitetet och borjade ivrigt ursikta

sina anakronismer eller peka ut andras. Att
flina 6verseende eller irriterat dt kvinnan
med vikingahjidlmen eller garva it chorizo-
forsdljaren och hans latinamerikanska pon-
cho kan ocksd vara ett sitt att visa sin
bildning och tillhorighet med dem som
behirskar koden.

Pi promenadavstind frin Visbys inner-
stad ligger under veckan ett medeltidsinspi-
rerat tiltliger. Sommaren 1994 beboddes det
av over 600 personer varav de flesta var
medlemmar 1 foreningen SCA, Society for
Creative Anachronism. Det ir en fOrening
som grundades 1 amerikansk universitets-
milj6 vid mitten av 1960-talet och vars utta-
lade malsattning ar att aterskapa medeltiden
som den var och som den “kunde ha varit”.
Medlemmarna betonar girna epokens s.k.
“ljusa” sidor som ridderlighet, hantverks-
skicklighet och vackra drikter. Alla SCA:are
maste ha minst ett uppdiktat medeltida alter
ego som de anvinder sig av nir de triffas.

Till det medeltida lagret utanfér Visby
soker sig ocksd mdnga ungdomar som ir
roade av sa kallade levande rollspel. Dessa
rollspel kallas levande for att utovarna inte
nojer sig med att uppleva dventyr och roll-
spelsmiljer 1 fantasin utan kollektivt im-
proviserar fram och iscensitter hindelser i
verkliga miljer under avgrinsade tider.
Ofta framstir persongallerierna och virl-
darna som svindlande vavar dir personliga
drommar, seriealbum, fantasylitteratur, nor-
disk mytologi, folktro, riddarromantik och
historiekunskaper blandas 6msom stereo-
typt, dmsom med imponerande pahittighet
och poetisk kraft. Under vistelsen 1 ligret
tonar de olika grupperna ner skillnaderna
mellan sina “virldar” och anstringer sig
istiallet (Atminstone for det mesta) att ater-
skapa det man har gemensamt, det medel-
tida.

Det tycks rida en stark konsensus 1 lagret
om att stimningen madste skyddas. Det
dubbla medvetandet ir skort och kriver
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Det dr nog ldngsokt att tro att den hdr sita pojken verkligen skulle behiva tigga. Foto: Jonas
Engman, 1993.

koncentration. En tutande glassbil eller det
vassa ljudet av ett reaplan kan vara tillrickligt
for att stora illusionen. Forsoken att halla det
moderna pa avstdnd ir dnnu radikalare in
under marknaden i Visby. Vardagen utanfor
ligret motas undan med olika strategier;
man sorterar ut, doljer, inforlivar och om-
formulerar.

Ingingen stir under bevakning dygnet
runt sa att inga outklidda ska komma in. For
dem som vill bo 1 ligret giller noggranna
regler. I den stencil som delas ut till hugade
medeltidscampare star det: " Tidsenligheten
ar viktig, ligret ar en ’fortrollad zon’, inga
moderna saker far synas.” :

Undantag fran regeln gors bara pa strikt
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avskilda tider. Innan foreningen gick med pa
att 13ta nyfikna turister besoka dem diskute-
rades mojligheten att kli dem 1 sickviv och
binda ihop dem till ett lingt tig sa att de pa
ett naturligt sitt skulle kunna ingd 1 bilden.
Detta avslogs som alltfor radikalt och 1 stillet
valde man att schemaligga deras besok.
Flera av mina informanter 1 ligret upplevde
turistbesoken som avbrott 1 leken.

Inom SCA anvinder man sig av de tva
kontrasterande adjektiven mundant och pe-
riod* for att beskriva vad som hor till den
moderna virlden respektive till den fram-
lekta. Det ar nigot skamset som man erkan-
ner for mig att det finns en del mundana’’
saker 1 vissa av tilten, som t.ex. sovsiackar
och ett Trangiakok. Vissa inom fOreningen
tycks ha en liknande roll som arrangorerna
av medeltidsmarknaden. De gir runt och
kritiserar folk med solglaségon eller synliga
colaburkar och kallas halvt pa skimt for
»’Periodpoliser”. Mitt 1 allt det gravallvarliga
engagemanget och utsorterandet stoter jag
ocksd pa en uppenbar fortjusning infér nar-
heten mellan de atskilda kategorierna.

Ramarna for vad som ir period ir ganska
vitt tilltagna. (Ar 600 till — som en infor-
mant uttryckte det — ’den 31 december
1499 klockan 23.59.59.59.59.59.59”.) Det ir
alltsd inte nodviandigtvis samtidighet som
efterstrivas utan framforallt icke-nutid.

Till det som trots allt kommer in och stor
forhaller man sig pa ett suverant sitt — man
omformulerar det helt enkelt sa att det kan
ingd i leken. Man anvinder t.ex. sirskilda
ord for vissa moderna foreteelser. Kameror
kallas demonlador, sjilatingare, ikonografer
eller bildtroll. Flygplanet omvandlas med
ordets makt till en drake och bilen till ett
fyrspann. Cykeln kallas for hjulbent hist osv.
Intringen frin den moderna virlden oskad-
liggors genom dessa omformuleringar. Lek-
signalerna forstirks och slir tillbaka deras
attack.

[ ligret stoter jag ndgra ginger pa ett ideal

som saknas hos de officiella arrangdrerna
inne 1 staden — Onskan att uppna det till-
stind dir man helt glommer att det ror sig
om lek. I ett slutet sallskap dir de flesta kin-
ner varandra kan man forstas utforska och
tanja djarvare pa sjalva lekgrinsen.

Jag har ocksa fatt hora historier om mys-
tiska och farliga frimlingar som blandat sig
med de lekande — riddare som aldrig fillt
upp sina visir, satanister som skramt jungfrur
1 natten osv. Grinsoverskridare frin den
andra sidan? Eller personer som ror sig 1
leken men som 1 sjalva verket inte leker. 1
sadana berittelser kommuniceras att situa-
tionen, trots att den ar lustfylld, inte betrak-
tas som alldeles riskfri.

De rollspelare som jag triffar 1 Visby ar
vana vid att fa tillbakavisa olika skrickfore-
stallningar om sin hobby. I det offentliga
samtalet om ungdomsvald beskrivs rollspe-
lens fantasivirldar allt oftare som grogrun-
den for begreppstorvirring och brutalitet
hos valdsamma ungdomar. Som exempel
kan namnas ett reportage 1 Dagens Nyheter
(20.2. 1995) om det lilla samhillet Bjuv dir
tva tonarspojkar stenade sin kompis till dods.
[ artikeln berattas om vuxna som febrilt letar
efter orsaker till det som skett. En fritids-
ledare talar om samhillsproblem, om kom-
munala nedskirningar och diliga hemfor-
hillanden. Men hennes rost framstar som
tamligen ensam. De Gvriga intervjuade, sko-
lans rektor och foraldrar, soker forklaringar i
ungdomarnas forhillande till fiktionen.

De sorjande och chockade Bjuvborna
som rensar bort valdsamma videorullar ur
hyllorna pa fritids och gir pa foredrag om
rollspel dr inte ensamma. Det har linge fun-
nits en mer eller mindre vedertagen upp-
fattning om att videofilmernas och data-
spelens dltande pang-pang-scener skulle
kunna urholka betraktarnas verklighetsupp-
fattning. I ett rollspel serveras inga firdiga
scenarion. Handlingen drivs framit av en
spelledare som berittar om hindelser och

i
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miljoer men det ir upp till varje deltagare att
sjalv forestilla sig dventyren. And3 anses
denna fantasilek s3 farlig att den kan forklara
mord.

Uppfattas fantiserandet som ett riskabelt
Oppnande av ett okontrollerat inre dair
aggressivitet och galenskap kan stromma ut
som reella handlingar? Kanske bottnar rads-
lan i en generell misstinksamhet mot allt
umginge med fiktionen. Ocksd under Me-
deltidsveckan hinder det att verkligheten
forefaller skor och hotad, grinsen mellan lek
och allvar otickt tunn.

Att kontrollera inlevelsen

I den tidigare citerade inbjudan till Medel-
tidsveckan lugnades lisaren ~om upplevel-
sen blir for stark”” med att den moderna virl-
den skulle finnas strax intill. Faran med den
alltfor starka inlevelsen artikuleras och be-
mots pd olika sitt av Medeltidsveckans
arrangorer. :

Under veckans offentliga iscensittningar
av historiska och pseudohistoriska hindelser
har visst utrymme limnats f6r lek. Somma-
ren 1993 hinde nigot under det vilrepete-
rade spelet som foranledde vredgade kom-
mentarer i lokalpressen dagen dirpd. Nigra
ungdomar borjade plotsligt kasta tomater
och igg pd kung Valdemar Atterdag i en
scen nir han stiende pd stadens torg lovar att
brinna staden om han inte fir en massa skat-
ter av invanarna. Nigra igg triffade ocksd en
dansk flagga som hingts ut frin ett fonster.

[ dramatiseringen anvinder man sig med-
vetet av att publiken spelar rollen av den
folkmassa som ursprungligen bevittnade det
historiska traumat. For uppskirrade medel-
tida Visbybor ir det f6rstas helt naturligt att
bua och skrina. Men dgg- och tomatkast-
ningen passerade alldeles tydligt en grans. En
av drets borgmistare (varje sommar viljs tva
personer som ska spela den tyske och den

gutniske borgmastaren av ar 1361) kommen-
terade tomatkastandet pa ledarplats 1 Got-
lands Allehanda. Han nimnde ocksi hur
borgmistarna ett annat ar fitt folkhopen si
valdsamt emot sig att de kint sig hotade pa
riktigt pa scenen.

Hir finns ju pd samma ging bade tjusningen och i
viss min risken med Medeltidsveckan : INLEVEL-
SEN. Risken finns att det spelas dver frin sina hill
och att man dd nirmar sig den ohyggliga verklighet,
som medeltiden 4nd3 1 linga stycken rymde med
sin ringa respekt for manniskoliv (Gotlands Alle-
handa 13.8. 1993).

I leken forestiller skidespelarna svaga och
kompromissvilliga borgmistare och en ut-
lindsk aggressor samtidigt som de ir och
visar upp sig som tre hogt respekterade
medborgare. Att bli vald till rollen som
borgmistare under Medeltidsveckan ir en
dra forbehillen vilkinda visbybor och got-
landspersonligheter. I ar var utnimningen
foremal for linga diskussioner och stridig-
heter.

I det siregna kommunikativa rum som
leken erbjuder kan man samtidigt rituellt
bekrifta ridande hierarkier genom att lita
stadens utvalda elit visa upp sig 1 hogstatus-
roller och detronisera dem genom att hackla
makthavarna som svekfulla och korrupta.
Samma lekram som utan problem rymmer
motsiagelsefullheten ~jag hatar och jag dlskar
dig” tillater att detta samtidigt sker och inte
sker. Men den tillitna paradoxen bygger pa
en 6mtdlig balans. Pojkarnas tomater for rakt
igenom illusionens yta och triffade dirfor
inte den danske kungen utan den privatper-
son som spelade hans roll. I samma 6gon-
blick som leken brots stod denne oskyddad
och oindligt synlig pd torget. Nir leken
upphor ir dggen inte lingre en rittmitig
protest mot ockupationen utan férolimp-
ningar mot ett grannlands respektabla lands-
symbol.

Tomatkastarna hotades av en dansk vakt 1
spelet med prygel om de vigade géra om sitt
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Gycklare upptrider under Medeltidsveckan i Visby. Foto: BildVision AB, Visby.

streck. Dagen dirpa fick de infinna sig pa
Medeltidsveckans kansli fOr att gora avbon
och forklara att de levt sig in for mycket.
Kritiken mot dem gillde tvi saker — att de
gitt for lingt och hotat spelet och att de
anvint en rutten vixt som inte fanns i
Europa vid tiden for Valdemar Atterdags
intidg i Visby. For sina brott, som hotade
leken frin tva hill, bestraffades de savil inom
lekens ram som utanfor den.

Det finns fler exempel. Museitjinste-
minnen vid Fornsalen har berittat for mig
om rollspelare som lekt strid och sedan legat
till synes ’doda” pa gatorna till turisters for-
skrickelse. Man har haft problem med
bevipnade krigare och riddare och med folk

som envisats med att fors6ka frita jungfrun

som 1 dramatiseringen av en kind sigen ska
muras in i ett torn. En 1 och for sig villovlig
reaktion nir en kvinna ar 1 nod, men en som .
hotar manuskriptet och spelet.

Ett ar valde ett ging handikappade att
upptrida som tiggare under Medeltidsvec-
kan. De blev ombedda att upphéra for att
folk tog anstot. Det ir ett selektivt levande-
gOrande man dsyftar. Liksom man vaknar ur
mardrommen nir den blir for otick bryts
leken nar den blir f6r skrimmande realistisk.

Den nédvindiga 6verenskommelsen om
att alla budskap dr motsigelsefulla kraver
balans mellan inlevelse och realism. Det ar
framfor allt 1 de tidshigt och rumsligt mer
avgrinsade omridena och tillfillena som
ett fungerande rum for lek verkar upprit-
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tas. Nar detta sker, pd marknadsgatan, i
SCA:arnas vilbevakade liger eller under
den kollektiva dramatiseringen av brand-
skattningen, upploses 1 viss min grinsen
mellan aktorer och publik. Scenen intar hela
rummet och deltagarna blir samtidigt objekt
tor sina egna och andras upplevelser. Ett rum
upprittas dir hundratals utklidda gestalter
kan ldna sig till varandras upplevelser, utgora
statister och bakgrund 1 en mangtald av olik-
artade fantasier.

Alla befinner sig inte i det medeltida
Visby. Barnen med sot 1 ansiktet ror sig kan-
ske 1 ett vagt ’forr i tiden”. Det praktfulla
sillskapet som tringer genom hopen efter
en skrinande hirold kan lika girna vara
borgmistaren 1 Visby, baronen och barones-
san av Drachenwald, eller kungligheter frin
rollspelsvirlden Erborigien. De fir alla plats.
Lekramen omsluter dem mjukt.

Noter

' Denna artikel bygger pi ett foredrag som holls vid
XXVIL:e Nordiska etnolog- och folkloristkon-
gressen i Abo i augusti 1994, Kongressens 6vergri-
pande tema var ”Grinser 1 tid och rum — grins-
problematiken 1 etnologisk och folkloristisk forsk-
ning”’.

* Avhandlingen har arbetstiteln Den fortrollade zonen.
Lek, makt och lingtan i gestaltandet av Medeltidsveckan
i Visby. Jag intresserar mig bland annat for motet,
konfrontationen och forhandlingen mellan olika
historiebilder och f6r hur det forflutna fungerar som
en projektionsyta for dagsaktuella samtal. De aspek-
ter som diskuteras 1 denna artikel kommer att ing4 i
avhandlingen men inte att utgdra dess huvudsakliga
tokus.

* Originalcitatet lyder: These actions in which we now
engage do not denote what those actions for which they
stand would denote.

* Orden ir forsvenskningar av engelskans mundane
(virldslig, denna virldens) och period (tidsperiod,
skede) och dr ndgra av flera specialtermer som vitt-
nar om foreningens amerikanska ursprung.
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Summary

The Enchanted Zone
Play as Potential and Danger During the Medieval
Week in Visby

In the Swedish small town Visby, one week a year is
dedicated to a temporary reconstruction of the city’s
envisioned past. A major aim of those who plan the so
called Medieval week is to offer authentic and sensous
experiences of life in Visby in the middle age. To
achieve this goal visitors are encouraged to dress up in
historical costumes and act in historical roles. How
does one get hundreds of strangers to take part not
only in the game itself, but also in the control of it?
This article uses the playtheory of Gregory Bateson to
examine the strategies used to create a mutual and
distinct playframe. During Medieval week the game
is safeguarded by setting limits in two directions.
Awareness of the make-believe must not threaten
involvement — but neither may the involvement
threaten reality.





