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ABSTRACT

This article contributes knowledge concerning how the use of cameras as a digital resource can offer
children participation and agency in the everyday education practice of preschool. The data is
retrieved from three different research studies, and the analytical approach focuses on children's
interaction with cameras as a photographic and cinematic resource. The data is analysed following
multimodality (Goodwin, 2000; Jewitt, 2014) and using a participation model (Szonyi & Soderqvist
Dunkers, 2020). The analyses carried out are based on re-analyses of previously produced data.
Theoretically, the study is contextualised within the sociology of childhood, where one of the basic
assumptions is that children are regarded as co-constructors with opportunities and abilities to
independently act, interpret and reinterpret their lives (Corsaro, 2018). The results show that
children's interaction with cameras as a digital resource enables participation in everyday practice
from several aspects. Children's agency and participation become visible in the children's interaction
with the camera function and between children and children, children and educators, where

laughter, gazes, gestures, silence and the development of digital competence are part.
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TEMA: DIGITALISERING | FORSKOLAN

INLEDNING

Den har artikeln riktar sitt intresse mot forskolebarns deltagande i aktiviteter dar digitala resurser i
form av kameror anvénds i férskolan. Data dr hdmtad fran tre olika forskningsstudier (Forsling,
2020; Magnusson, 2017; Walldén Hillstrom, 2020), vilka alla pa olika satt intresserat sig for barns
agentskap, handlingsutrymme och praktiska anvindande av fotografiska och filmproducerande

aspekter i digitalkameror och datorplattor i forskolan.

Digitala resurser anvinds idag pd manga olika sitt i forskolan, bade i dess mer vardagliga praktik
och i dess mer malinriktade undervisningspraktik (Arnott, 2017; Danby et al., 2018; Magnusson,
2021; Walldén Hillstrom, 2020; Yelland, 2018). En forutsattning for barns anvindande av digitala
resurser kan relateras till férandrade skrivningarna i Laroplan for férskolan (Lpf618, 2018) som
lyfter vikten av barns rattighet och mojlighet att utveckla adekvata digitala kompetenser. Skolverket
belyser fyra aspekter av adekvat digital kompetens: (a) digital kompetens i ett samhallsperspektiv, (b)
att forstd och anvindande tekniken, (c) att utveckla ett ansvarsfullt och kritiskt forhallningssétt och
(d) kompetens att l6sa problem och att omsitta idéer i praktiken. Samtliga aspekter blir aktuella i
arbete med stillbild och rorlig bild i forskolan och dessa kopplas i artikeln ocksa samman med barns
moijlighet till delaktighet. Utvecklandet av adekvat digital kompetens behover ses savil i relation till
samhéllsforandringar som i ljuset av barns handlingar i anvindandet av digitala resurser (Lpf618,
2018; Skolverket, 2022).

I den hir artikeln forstds delaktighet med utgangspunkt i barns handlingar. Delaktighet 4r ett
mangdimensionellt begrepp som kdnnetecknas bland annat av fragor som rér tillhorighet, aktivitet
och samspel med omvirlden (Szonyi & Séderqvist Dunkers, 2020). Barns delaktighet beskrivs i
policydokument ofta utifran en demokratiaspekt, men ocksa som en forutsittning for barns hélsa,
utveckling och larande (Lpf618, 2018; UNICEF, 2022). Granlund et al. (2002) betonar att delaktighet
innefattar en upplevelsedimension, och att delaktighet kan observeras i skirningspunkten mellan
individen och den omgivande miljén. Vi utgar fran att vi genom att f6lja barns agentskap och tillgang
till digitala resurser 6ppnar for att ocksa folja det handlingsutrymme som f6ljer pa detta agentskap
(jfr Corsaro, 2018). For att uppfatta yngre barns delaktighet kan uppmarksamhet riktas mot graden
av aktivt engagemang (Imms et al., 2016). Delaktighet handlar om barns rattighet att fa gora sin rost
hord for att kunna paverka sin situation och om rétten till inflytande i forskolan. Yngre barns
delaktighet nér det kommer till frigor om anvidndande av digitala resurser och utvecklandet av
digital kompetens i forskolan tar sig uttryck inte bara verbalsprakligt utan ocksa i stor utstrickning
med andra multimodala resurser (jfr Jewitt, 2014) som skratt, rynkade 6gonbryn, viftande hander

och andra kroppsliga handlingar.

Syftet i foreliggande studie ar att bidra med kunskap om hur barns delaktighet kan bli synlig genom
barns anvindande av kamerafunktionen i digitala resurser. Vi har utgatt fran fragestéllningen: Hur

kommer barns delaktighet till uttryck genom tillgdng till, och anvindande av, kameror i forskolan?

TIDIGARE FORSKNING

Den tidigare forskning som presenteras berdr i huvudsak barns anvindande och tillgang till kameror
som bild- och filmskapande resurser i férskolan.
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Stillbilder och barns agentskap

Barns delaktighet och agentskap genom anvindande av kameror berérs mer explicit i ett flertal
studier (Clark, 2010; Clark & Moss, 2001; Magnusson, 2017, 2021; Rasmussen & Smidt, 2002) och
mer implicit i andra (Bendroth Karlsson, 2014; Einarsdottir, 2005). I de studier ddr delaktighet &r
mer explicit, kan den utgora ett mal i sig sjélv, eller vara del av att undersoka en férandrad barndom.
Den kan ocksa visa p& hur barn anvander kameror for att visa pa platser av vikt (Bendroth Karlsson,
2014; Clark & Moss, 2001; Forsling, 2021) och for att beskriva vardagslivets intressen (Clark, 2010;
Clark & Moss, 2001; Magnusson, 2017; Rasmussen & Smidt, 2002). Férskolebarns vardagsliv ar pa
manga sitt teknologitdta och forskning visar att barn delar virtuella, ofta populdrkulturella, vérldar
med varandra pé ofta bade sjalvklara och 6verraskande sitt (Arnott, 2017; Danby et al., 2018;
Forsling, 2021; Sintonen, Kumpulainen & Vartiainen, 2018; Yelland, 2018) vilket blir synligt i lekar

och barns samspel.

Nar det kommer till dokumenterandet av vad forskolebarn gor, och hur de gor det de gor, dr barnen
dock sillan producenter och anvindare av de digitala resurserna, de ar da ofta hinvisade till att
enbart bli konsumenter av de dokumentationer som gors av personalen i férskolan (Lindgren, 2020;
Magnusson, 2017; Sparrman & Lindgren, 2010). Ett flertal studier har intresserat sig for
forskolebarns anvindande av appar och datorplattor i utvecklandet av litteracitet (Lynch & Redpath,
2012; Marsh, 2006; Verenikina & Kervin, 2011; Yelland, 2018), och mot hur barn anvinder appar
som ar inriktade pa spel for att spela enlig givna regler eller for att lata sig utmanas och ga pa sidled
mot hur ett spel ar utformat (Huh, 2017; Kjallander & Moinian, 2014). I dessa studier ar det visuella
del av studierna men inte huvudfokus. Annan forskning har riktat sirskilt intresserat mot visuella
aspekter i anvdndande av digitala resurser och hur dessa spelar roll for att visa pd barns intressen
och hur de genom detta kan utveckla amneskunskap inom exempelvis, matematik, litteracitet och
naturvetenskap (Magnusson, 2021; Marsh, 2006). Kameror och dess fotografiska kapacitet anvinds
ockséd som ett mer estetiskt bildskapande verktyg i nagra studier. Detta exempelvis hos Knudsen och
Eriksen @degaard (2011) som erbjuder férskolebarn att anvanda kameror for att digitalisera analoga
teckningar for att sedan kunna jobba vidare med dem digitalt. Hir kombineras alltsa analoga och
digitala tekniker for att stimulera skapandeaktiviteter. Kameran blir d& del av en estetisk process i

forskolan.

I nagra studier dér barn i férskolan erbjudits kameror blir kameran del av lekar, men ocksa ett slags
“upprorsmaskin” (Kinnunen & Puroila, 2016; Magnusson, 2017, s. 206). Kameran anvéinds da till
exempel for att fotografera vuxna som ju vanligtvis inte r synliga i férskolans dokumentationer.
Detta dr nagot som resulterar i maktforskjutningar i fragan om vilka som é&r synliga i forskolans
visuella dokumentationer (Magnusson, 2017). Kamerorna kan ocksa visa pé platser som annars inte
syns i forskolans dokumentation; det kan handla om att fotografera pa toaletten (Einarsdottir, 2005;
Forsling, 2020; Kinnunen & Puroila, 2016) eller att aterge bilder pa sddant som finns utanfor
forskolan som ddrmed annars inte ingér i dess visuella referenser. Tillgang till kameran som digital
resurs ger forskolebarn majlighet att bredda den visuella repertoaren pa férskolan mer generellt och
detta gor ocksa att deras handlingsutrymme och deltagande i forskolans praktik 6kar (Magnusson,
2017).
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Filmskapande och barns agentskap

Nir det kommer till forskning om barns filmskapande dr méangden tidigare forskning begransad.
Endast ett fatal studier har tittat pa férskolebarns filmskapande. En av dem ar Matthews (2006) som
har visat pa avsikten att lara tvé- till fyradringar att anvinda videokamera. Han valjer dock att
redigera barnens filmer innan han visar dem for barnen och lagger alltsa forskarens kunskapsraster
over de fardiga filmerna. I sina resultat argumenterar han for att barn trots detta utvecklar teknisk
kunskap och lar sig nagot om estetiskt utforskande och rorlig bild. I motsats till att barns filmer silas
genom en forskares kunskapsraster visar en studie av Olsson och Lindgren (2019) hur barn och
forskare kan producera film tillsammans och hur kameran kan bidra till att visa pa exempelvis barns
rorelse och forflyttning i utbildningskontexten. Ytterligare studier som beror visuella aspekter i
digitala medier belyser ocksa hur forskolebarn och ungdomar lér sig om rorlig film genom rétten att
sjalvstandigt engagera sig i produktion av film (Burn & Parker, 2003; Lindstrand, 2006, 2009; Marsh,
2006).

Marsh (2006) har studerat barns literacypraktiker i produktion av animerad film. Hon visar liksom
Matthews (2006) hur barn genom eget arbete med film utvecklar en méngd olika fardigheter. Hon
lyfter bland annat fram hur barnen, forutom verbalt berdttande, genom placering av karaktérer och
objekt, utvecklar visuella fardigheter. Detta dr ndgot som ocksd framkommit i forskning hos bade
Letnes (2016, 2017) och Walldén Hillstrom (2020) vilka visar hur forskolebarn utvecklar ett flertal
aspekter av digital kompetens genom deltagande i filmarbete i forskolan, dessa kompetenser handlar
om visuell kompetens och om teknisk kunskap i kombination med kunskap om filmiskt berittande.
I flera av de studier vars resultat berdrts har displayerna pa kamerorna och datorplattorna spelat stor
roll. De visar inte bara hur barn riktar sin blick och det urval som da gors, utan ocksa hur barn gor
sig delaktiga genom vad de viljer att rikta kameran mot och vad de senare tycks lyfta fram och visa

for kompisar eller lirare (Kinnunen & Puroila, 2016; Magnusson, 2017).

TEORETISKT RAMVERK - BARNS DELAKTIGHET |
TERMER AV AGENS

En teoretisk utgangspunkt i foreliggande analyser 4r att barn ses som aktorer med agens i sina liv,
det vill sdga de har férmaéga att sjilvstindigt handla, tolka och omtolka sina liv (Corsaro, 2018;
Walldén Hillstrém, 2020). Utifran Corsaros (2018) perspektiv pa agens betraktas barn som
medkonstruktorer i sina liv. Med en sddan utgangspunkt laggs fokus pa barns kollektiva handlingar
s som de utformas i samspelet med andra deltagare (barn, milj6, material och vuxna) i specifika
sociala sammanhang. For att studera agentskap tillimpas en forstielse av multimodalitet i linje med
Goodwin (2000) och Jewitt (2014). Den lyfter fram alla de resurser som ménniskor anvénder i sitt
meningsskapande i sociala sammanhang. Det kan handla om vokala resurser (intonation,
betoningar) kroppsliga resurser (blickar, gester, kroppspositioneringar) och materiella resurser
(sasom den digitala tekniken). Ett riktat fokus pa barns formaga att sjalvstindigt handla, tolka och
omtolka sitt liv med olika multimodala resurser synliggor saledes barns agens och deras mojlighet

till handlingsutrymme.
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DATAPRODUKTION OCH GENOMFORANDE

Det material som utgor data i den haér artikeln kommer frén tre studier (Forsling, 2020; Walldén
Hillstrém, 2020; Magnusson, 2017), vilka alla pa olika sitt haft fokus pd barns fotografiska samt
filmiska aktiviteter i férskolan genom anvindande av digitalkameror och datorplattor. Studierna har
olika teoretiska ramverk, men forskarna har varit pa plats i forskolan och observationer har utgjort
del (Forsling, 2020) eller huvudfokus (Walldén Hillstrom, 2020; Magnusson, 2017) i studierna. I
Walldén Hillstrom (2020) och Magnussons (2017) studier har videokamera anvints for att
dokumentera barn bruk av digitala resurser och i Forslings (2020) studie har stillbilder och
faltanteckningar anvénts. I ingen av de tre studierna har begreppet delaktighet utgjort analysmetod,
ddremot har barns delaktighet och handlingsutrymme utgjort del av problemformuleringarna.

Analysforfarande

I de analyser som gors av barns delaktighet re-analyseras tre excerpter, en fran var och en av de tre
studierna. Excerpterna har fokus pd barns agentskap (jfr Corsaro, 2018) och dédrmed deras
handlingsutrymme i anvdndandet av fotograferande och filmande funktioner i digitalkameror och
datorplattor. Genom att i analyserna utga frén ett multimodalt perspektiv pa barns kommunikation
forstar vi kroppsliga gester, verbala uttryck, ljud, rop och digitala resurser som centrala i barns
interaktion med omvérlden (Goodwin, 2000; Jewitt, 2014). I analysen anvander vi en modell for och
beskrivning av delaktighet som 4r formulerad av Szonyi och Soderqvist Dunkers (2020) for
Specialpedagogiska Skolmyndigheten (bild 1). Modellen erbjuder mojlighet att analysera barns
delaktighet i anvindande av digitala resurser ur sex aspekter: (1) tillginglighet, (2) tillhorighet, (3)
engagemang, (4) samhandling, (5) autonomi och (6) erkdnnande. De tre forskarna har tillsammans
genomfort analyserna och varje analys har genomforts i tva steg. I ett forsta steg har digitala resurser
och barns multimodala resurser uppmarksammats och diskuterats. Dessa har sedan i nista steg
analyserats med utgangspunkt i de sex aspekterna av delaktighet. Graden av delaktighet forstés i
analyserna som hogre respektive ligre (jfr Szonyi & Soderqvist Dunkers, 2020) och delaktighet
kopplas sedan i diskussionen till barns mojligheter att utveckla digital kompetens.
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TILLGANGLIGHET
= Fysisk tillganglighet till
miljéer och objekt
= Tillgangligt menings-
sammanhang.
llgangligt sociokomm
nikativt samspel.

6
DELAKTIGHETS-

ASPEKTER
ENGAGEMANG
Lust och intresse fér
att delta i aktiviteten.
SAMHANDLING
Att delta och bidra i en
gemensam aktivitet.

Bild 1: Forfattarnas konkretisering av befintlig modell (Szonyi & S6derqvist Dunkers, 2020).

Tre excerpter

I det foljande presenteras de tre excerpterna, de citeras fran, eller skrivs fram nira originalstudiernas
framskrivningar. Detta gors for att vi menar att olikheten i framskrivningarna inte utgor ett hinder
for den analys som genomférs med stdd i den modell som anvénds, utan snarare visar hur olika

studiers resultat genom re-analys kan bidra med ny kunskap.

Excerpt 1: En ingdnag till sprdklust och interaktion

I foljande excerpt sitter en grupp tredringar och en forskollarare i ring pa en matta. Pa mattan ligger
sex datorplattor. Barnen ska fa gora olika fotouppdrag for att prova funktionen kamera pa
datorplattorna. Tva av barnen har annat modersmal dn svenska och &r relativt nya i gruppen. Mimra
ar ett av de nya barnen och hon hiller sig mycket for sig sjélv, drar sig undan bade pedagogerna och
de andra barnen och hon nekar att delta i lekar och aktiviteter. De andra barnen forsoker f& med
henne i det de gér, men hon visar att hon inte vill delta. Hon pratar inte och anvander inte heller
mimik eller gester for att svara jakande eller nekande pa fragor. Pedagogerna berattar att hon &r tyst

fran det hon kommer p& morgonen tills mamman hamtar henne.

Forskollarare 1 (F1), pekar pa datorplattorna: - Har ni sett sa manga...? [...] Kan ni

trycka igang dom sa den borjar lysa? Hittar ni ndn kamera?
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Barnen vinder och vrider pa plattorna, trycker, soker, provar. Forskolldrarna ger
barnen olika uppdrag: att fotografera en cirkel, en triangel, nagot stort, nagot smatt.
Barnen ar till att borja med entusiastiska och aktiva. Mimra sitter med sin stodpedagog

F2 och hon tycks avvaktande.
F1: Nu ska vi ta kort pa hela gruppen. Ska Gino forsoka?

Gino och en pedagog laborerar med datorplattan. De tar fram en liten stol som Gino
staller sig pd. Mimra har varit tyst och fysiskt stilla men nu reser hon sig, kanske for
att kliva upp pé stolen, men hon later sen bli. Hon gér istdllet undan lite och
fotograferar. Hon lyckas fa med hela gruppen pa ett foto. Hennes ansikte lyser upp.
Hon visar bilden i displayen f6r pedagogen och hennes mimik ar fordndrad. F2 tittar
pé fotot och bekriftar att Mimra klarat uppdraget.

F1: Nu ska vi gora en ny skattjakt. Nu ska alla leta reda pa nagot som ar blatt.

Alla barn gar runt pa avdelningen for att leta. Nar de fotograferat fardigt samlas de i
ring. Barnen ska vilja ut en bild som de vill visa. Pedagogerna forsoker fa barnen att
beritta om sina bilder. Mimra har tagit flera bilder. Hennes kroppssprak ar fordndrat,
hon ler och hon visar med kroppen att hon édr engagerad och ivrig, detta genom att

hon springer runt, runt pa den stora mattan dir gruppen sitter.

Nir jag (forskaren) dr pa vég att liamna avdelningen hor jag Mimra sdga: - Mamma

kommer snart. Hon ser fortfarande glad ut.

Excerpt 2: "Bort med handerna och trycR”

I foljande excerpt befinner vi oss pa en forskola dir fem fyra- till femériga barn och en forskollarare
dgnar sig at att skapa en animerad filmberittelse. De har precis paborjat arbetet med den
cinematografiska aspekten; att placera kameran sa att den ramar in kamerabilden pé ett passande
sitt i forhallande till den scen man stallt upp (Walldén Hillstrém, 2020).

TOMAS: lyfter upp stativet med datorplattan fran banken och mattar in bilden mot

den uppstillda scenen: Dér nagonting ska vi vara eller hur?
Alla barn riktar blicken mot kameraskdrmen

TOMAS: Jag ska himta en san hdr... gar ivdg och hdmtar ett bilgarage som han staller

under den egenbyggda scenen

TOMAS: tittar i kameraskdrmen: Hur ser det har ut da?

Alla barn riktar blicken mot kameraskdarmen

TOMAS: Lina kan du kolla hér, for det ar hér vi ska filma

Lina: stiller sig vid datorplattan och riktar blicken mot kameraskdrmen: Mm.
TOMAS: Sa far du flytta drottningen sd att man hamnar, sa att man ser drottningen
Lina: flyttar figuren sa att den blir synlig i kamerabild

Tid och engagemang liggs pa den animationsapplikation som anvénds.
Forskollararen Tomas uppmarksammar barnen pé vikten av att flytta figurerna innan

man tar fotona, detta med argumentet att ge en illusion av att karaktdrerna ror sig i
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den firdiga filmen. Ndr Tomas efter en stund av instruerande limnar barnen att
forsoka och testa applikationen sjilva borjar de uppmiarksamma varandra pa vikten

av att flytta figurerna pa scenen innan de tar fotona.

Sven: ((Trycker pa knappen med sin hand i bild))

Lina: NEJ dhhh ((skrattar))

Michel: Kor en gang till

Ella: Du méste ta bort hdnderna innan du trycker ((pekar mot displayen))
Sven: ((Andrar position pa figuren))

Ella: Bdda handerna och ta bort

Ella: Ja

Lina: Nu

Sven: ((Trycker pa knappen pé displayen))

Ella: Bra

Excerpt 3: Ruth, pedagogen och kameran

Vi befinner oss i f6ljande excerpt i ett matrum, hér befinner sig en pedagog och det tredriga barnet
Ruth (Magnusson, 2017). Barnet har en digitalkamera i hinderna. Kameran ar pa och den later:
Gloing. Ruth stér pd golvet mycket nira pedagogen som sitter pa en lag stol i barnh6jd. Ruth riktar
displayen mot pedagogen.

Gloing. Ruth och kameran gor ytterligare ett fotografi. Nu i riktning mot ansiktet pa
pedagogen. Fotografiet som blir synligt vinds tillsammans med Ruths pekande finger
sa att pedagogen ser med det centrerade ansiktet i det kvardréjande fotografiet i
displayen. Pedagogen svarar verbalt med den hindelse i vilken hon blir erbjuden

delaktighet och sdger: - Du kan ju ta kort.

Ruth riktar ater sin koncentration och blick med kameran mot pedagogens ansikte.
Pedagogen ser tillbaka. Hinderna och kamerans objektiv ror sig langsamt, ndrmare
och nirmare ett av 6gonen i ansiktet tills kamerans objektiv nistan kolliderar med
glaset i ett par glasogon. Ruth tittar med kameran, sedan hors ett: Gloing. Nérbild med

ett 6ga och glasdgonglas, forst som realtid sedan i kvardréjande fotografi i displayen.

Kamerans display védnds tillsammans med barnhdnderna ater mot
pedagogens utblick, sd att hon kan se vad Ruth tillsammans med kameran just
sett. Pedagogens blick ser tillbaka in i det fotograferade 6gat. Vi hor en skrattande
rosti samtidighet med den omvinda displayen: — Vad blir det da? va... mitt 6ga!
namen. Igen, en ging till, nytt fotografi. Ogat igen. - Kan du ta en bild av ditt eget
Oga? Fragan stalls med rosten fran pedagogen i riktning mot Ruth. Kameran och Ruth
stannar upp, hor till synes vad som ségs, och svarar genom att se tillbaka med den

dubbla blicken emellan kameran och 6gat.
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Kameran och Ruths hander ror sig tillsammans, barnet och kamerans gemensamma
utblick ser lite hit, lite dit, at vinster och hoger, realtiden syns blicka tillbaka med
displayen. De stannar upp, fokus utgérs nuav den vuxna armens drmldsa hud.
Fotografi: Gloing, mot huden, en bit ifran, snabb titt med fotografiet, sedan ndrmare
armen och huden, ett till fotografi. Pedagogens rost upprepar om igen forslaget som

samtidigt pagar som en friga: - Kan du ta en bild av dig sjalv? [...]

Den vuxnes rost sager i riktning mot Ruth: — Kan du ta bilder av dina fotter. Ruth och
kameran stannar upp. Sedan riktar de sina dmsesidiga blickar mot skospannet pa den

vuxna fotens mot golvet vilande innesko. Néra, en bit bort (Magnusson, 2017, s. 218).

Analys utifran sex delaktighetsaspekter

Analysen av excerpterna gors genom att de sex delaktighetsaspekterna (Szonyi & Soderqvist
Dunkers, 2020) tillimpas, de skrivs fram med utgangspunkt i uppmérksamhet p& barns
handlingsutrymme och anvidndande av multimodala resurser for att belysa undersokningens

fragestallning.

Tillhorighet och tillgédnglighet

Tillhérighet avser i analysmodellen, formell tillhdrighet - alltsé plats i utbildning. Det har alla som
deltar i vara analyser och darfér blir analys av Tillgianglighet, i fokus under den hdr rubriken.
Tillganglighet kan delas upp i: (a) fysisk tillginglighet, att barn ges mojlighet att ta sig fram och hitta
platser och kamrater, att barn har tillgdng till relevanta objekt liksom till sociala relationer, (b)
tillgingligt meningssammanhang innebdr att forstd, det som ségs, det som hénder och syftet i en
aktivitet” (Szonyi & Séderqvist Dunkers, 2020, s. 18) och ¢) sociokommunikativ tillginglighet innebér
att barnen har tillgang till forstaelse av sociala och sprakliga koder och ddrmed ges mojlighet till en
rost. I modellen lyfts sarskilt vikten av att uppmarksamma sociokommunikativt samspel f6r barn

med en annan spraklig eller kulturell bakgrund 4n majoriteten.

I alla tre excerpten synliggors att miljon ar organiserad sé att barnen har direkt fysisk tillgdnglighet
till de digitala resurserna och dirmed méjlighet att uppleva en hog grad av tillganglighet ocksa till
ett delat meningsskapande genom att de fir prova sig fram i sitt utforskande av kamerafunktionerna.
Meningssammanhanget erbjuder darmed delaktighet och sjilvstindig tillgdng till de digitala
resurserna. Vidare stiller pedagogerna fragor vilka kontextualiserar vad som hédnder, vad som har
mojlighet att hainda. Genom det belyser de och forstiarker barnens tillgdng till det meningsskapande
i handelsen, men ocksa till ett sociokommunikativt samspel dar de digitala resursernas funktioner
ar i fokus. Mojligheterna i barns anvidndande av tekniken, dess manga erbjudanden, tycks stimulera
tillgdnglighet for alla barn som deltar, dven om det sker pé olika sitt och uttrycks med olika
multimodala resurser (jfr Goodwin, 2020; Jewitt, 2014).

Det visar sig i excerpt 1 att Mimra behover mer tid 4n de andra barnen for att ta fysisk aktiv del i det
meningsskapande som pagar. Genom sina tysta handlingar i anvandande av den digitala resursen
forflyttar hon sig frdn en lag grad av tillgingligt meningsskapande till en hog grad. Fran att
inledningsvis ha haft en mer iakttagande roll i aktiviteten leder de olika kamerauppdragen
forskollararen initierar till 6kad delaktighet genom att tillgdngen till meningssammanhanget blir
synlig. I excerpt 2 framtrdder hur meningssammanhanget gors tillgangligt for barnen i varierande
grad. Forskolldraren tydliggor aktiviteten for samtliga barn, han visar, stéller fragor och forklarar,
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men ger ett enskilt barn, Lina, mojligheten att forstd aktiviteten genom att sjilv fd prova.
Meningssammanhanget tillgangliggors explicit f6r Lina varfor mojligheten att forsta aktiviteten inte
blir lika framtrddande for 6vriga barn. I det fortsatta animationsarbetet lamnas barnen att pa egen
hand prova att ta bilder pé de olika figurerna som flyttas pa olika sétt pa scenen. Handlingsutrymmet
oOkar nér forskollararen inte deltar, barnen forsoker dé tillsammans forsta uppgiftens syfte genom att
prova sig fram i aktiviteten. De ger varandra verbala instruktioner men tar ocksa hjalp av andra
multimodala resurser (jfr Goodwin, 2000; Jewitt, 2014), sasom skratt, blickar, pekningar i luften och
andra gester. Samma sjélvstandighet synliggors i excerpt 3 dar Ruth styr och regisserar aktiviteten
varpa meningssammanhanget i hog grad ir tillgingligt for henne, men intressant nog inte for

pedagogen som ndrmast helt saknar handlingsutrymme.

I excerpt 1 tycks Mimra inledningsvis ha haft en mer iakttagande och avvaktande roll i aktiviteten
men att de olika uppdragen bidrar till ett 6kat engagemang och sociokommunikativt samspel for
Mimra, vilket syns bade i anvindandet av den egna kroppen, rosten och i anvandandet av de digitala
resurserna (jfr Corsaro, 2018; Goodwin, 2000). Barnet Ruth i excerpt 3 kommunicerar inte heller
verbalt men visar genom sitt nairmande till den vuxna, genom tystnad och genom visuella svar, pa
ett aktivt agentskap och en hog grad av tillgang till ett meningssammanhang. Aven i excerpt 2 ir den
sociokommunikativa tillgingligheten stark. Nér forskolldraren deltar synliggors hur anvindandet
av olika kommunikativa resurser sasom verbala instruktioner, pekningar liksom blickriktningar mot
skdrmen pa den digitala resursen ger barnen mojlighet att férstd sammanhanget. Forskollararen
riktar mojligheterna att delta genom att pendla mellan kollektivet och genom att engagera ett enskilt
barn. Samtliga barn tycks dock bidra till aktivitetens utformning vilket kan tolkas som att
forutsittningarna for det sociokommunikativa samspelet dr av hog grad, sarskilt nar barnen lamnas

sjalva i aktiviteten.

Engagemang och samhandling
Engagemang ar en aspekt av delaktighet (Szonyi & Soderqvist Dunkers, 2020) som kan aktiveras i

samhandlingar dér flera personer och/eller artefakter kan bidra med olika saker och pé olika satt.
Genom att skapa fOrutsattningar for barns delaktighet i aktiviteter ges barn mojligheter till
samhandling och ddrmed till engagemang. I de tre excerpterna framtrider barnens engagemang pa
olika sdtt, dels genom barnets ndrvaro, dels i graden av engagemang i det som pagér. Pedagogerna
har designat aktiviteter dair mojligheter till samhandling &r stor, vare sig de deltar sjilva eller
overlimnar arbetet till barnen och hir 4r kameran en central resurs i barnen hinder. I excerpterna
foljer vi engagemang genom att studera barnens kroppssprak och verbala sprak samt samhandling
mellan pedagog och barn, barn och barn, och mellan barn och artefakt (jfr Corsaro, 2018; Jewitt,
2014). Pedagogerna i excerpt 1 visar pa samhandling riktad mot barnen da de upptacker att alla barn
behover nadgon vuxen i ndrheten. I de fotouppdrag barnen far och nér barnen visar sina bilder och
pratar om dem, uppstir samhandlingar mellan flera akt6rer. Hur samhandlingar fordndrar barnet

Mimras engagemang blir synligt i ett forandrat kroppssprak efter hennes bekraftade fotouppdrag.

Barn i alla tre excerpter visar sitt engagemang, bland annat med blickriktningar och gestik. I excerpt
2 sker detta nar pedagogen visar barnen hur man kan placera kameran sa att den ramar in
kamerabilden pa ett passande sitt i forhallande till den scen som stéllts upp. Forskolldraren och Lina
arbetar forst tillsammans, de andra barnen tittar pa. Samhandlingen sker verbalt och kroppsligt
genom att kameralinsen forsoker skapa det som uppdraget efterfragar. Nar pedagogen ldémnar

rummet uppstar en annan variant av samhandling dér olika barn agerar undervisare. Vi uppfattar
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att handlingsutrymmet och engagemanget i aktiviteten blir storre. Barnen hjalper varandra vidare i
den kollektiva processen, de tolkar och omtolkar handelsen genom ord, skratt och handling (jfr
Corsaro, 2018). I excerpt 3 mérks den engagerade samhandlingen som ett mer finstimt engagemang
hos barnet, dels verbalt, dels i ett stillsamt kroppsligt laborerande déar pedagogen och den digitala
resursen dr i centrum. Provandet med kameran foljs av pedagogens verbala tilltal och skratt. Ruth
kommunicerar genom att rikta sin och kamerans blick mot pedagogen for att sedan visa upp bade
display och foton. Barnet uppritthaller agentskap och engagemang under hela den sekvens som
aterges. Pedagogens engagemang, tillatande attityd och gensvar pa barnets anvindande av den

digitala resursen kan ha bidragit till Ruths handlingsutrymme och engagemang.

Autonomi och erkdnnande

Autonomihandlar om barns ritt till “inflytande 6ver vad man gor, hur man gor det, och tillsammans
med vilka” (Szonyi & Soderqvist Dunkers, 2020, s. 29) man gor nigot. Det ber6ér ddrmed barns
agentskap och mojlighet till sjalvstandighet (Corsaro, 2018), men ocksa tid att lira sig och att forsta
hur négot hidnger samman och ddrmed ses handlingsutrymme som en aspekt av autonomi.
Erkdnnande handlar om barn och ldrares subjektiva syn pa andras deltagande. Vi forskare menar att
autonomi och erkdnnande hinger titt ssamman s till vida att for att kunna bli erkénd sa behéver var
och en ett métt av autonomi, och dirmed majlighet att visa sin formaga att sjalvstdndigt, inte bara

handla, utan ocksé tolka och omtolka sin tillvaro (jfr Corsaro, 2018).

Genom tillgang till kamerafunktionen och det konkreta fotograferandet, med st6d av pedagogerna,
blir det mojligt for Mimra att bli delaktig i anvindande av den digitala resursen. Hon blir
medkonstruktdr i handelsen (jfr Corsaro, 2018) och visar engagemang genom anvindande av
kroppsrorelser och mimik. Ddrmed ges Mimra ocksé mojlighet att erfara ett erkdnnande i gruppen.
Detta ger henne en hogre grad av autonomi 4n tidigare och utvecklandet av den sker tillsammans
med de andra barnen och anvindandet av datorplattan i interaktioner (jfr Goodwin, 2000; Jewitt,
2014) dir bade det som fotograferas och kroppsliga uttryck tar plats. Mimra blir inbjuden av ldrarna
att delta och tar s& smaningom emot erbjudandet om att bli medkonstruktdr och hir spelar den
digitala resursen en central roll eftersom den erbjuder Mimra autonomi. Mimra ar den som forst ser
vad som sker pa skdrmen, inte pedagogerna, hon ges ddrmed handlingsutrymme genom
funktionaliteten i resursen. Pa liknande sétt erbjuder Ruths tillgang till en digitalkamera i excerpt 1
en hog grad av autonomi. Men det finns en stor skillnad; for Ruths del si leder handlingsutrymmet
och ddrmed hennes autonomi till méjligheten att inte bara bli medkonstruktér (Corsaro, 2018) av
vad som hander nir barn fér tillgang till kamerafunktioner i férskolan, utan ocksé till att lararen som
fotograferas med digitalkameran frantas och i viss man forlorar bade autonomi och erkdnnande. For
bada barnen 6kar handlingsutrymmet och graden av delaktighet genom att de far tillgang till de
digitala resurserna och att de erbjuds ett sjilvstandigt handlande (jfr Corsaro, 2018) och genom det

autonomi.

I excerpt 2 framtrader skratt som en bidragande orsak till att barn skapar utrymme for erkdnnande
av varandra. Initialt dr barnen inbjudna av pedagogen att utveckla kompetens kring filmskapande,
barnen erbjuds delaktighet och ddrmed bade autonomi och erkdnnande genom att den vuxne
lamnar bordet dér inspelningen pagar. Barnen erkdnner varandras kompetens genom anvindande
av multimodala resurser (jfr Goodwin, 2000; Jewitt, 2014). Med pekande fingrar, skratt, verbala
instruktioner och gester visar barnen hur figuren i datorplattans blickpunkt ska snurra. Med verbala

instruktioner upprepar barnen lirarens instruktioner och ger varandra erkdnnande. Detta kan liknas
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vid syftet hos ldrarna i excerpt 1 dven om den excerpten visar att det kan ta tid f6r enskilda barn att

skapa sig handlingsutrymme och ddarmed bli erkdnda i aktiviteten.

DISKUSSION

Begreppet delaktighet innefattar alltid en upplevelsedimension och nagon form av engagemang.
Detta engagemang kan observeras i skarningspunkten mellan individ och den omgivande miljon
(Granlund, Almqyvist & Eriksson, 2002). Barnen i den hir undersokningen visar i stor utstrackning
att delaktighet i bruket av digitala resurser sker genom anvandande av en mingd olika multimodala
resurser (jfr Jewitt, 2014; Goodwin, 2000). Barnens tolkande och omtolkade av véirlden (Corsaro,
2018) i anvandande av de digitala resurserna, visar hur delaktighet kommer till uttryck i barns méte
med omvirlden och kamerafunktionerna. Dessutom ger resultaten mojlighet att diskutera; vad
delaktigheten kan medféra vad giller barns utvecklande av digital kompetens i den vardagliga
praktiken och vilka aspekter av digital kompetens som mdojliggérs genom tillgang till
kamerafunktioner i de digitala resurserna (jfr Lpf618, 2018; Skolverket, 2022).

I de analyser som presenterats har vi foljt barns agentskap (Corsaro, 2018) och de multimodala
resurser som anvands i det meningsskapande som sker (Goodwin, 2000; Jewitt, 2014). Vi lyfter ett
antal olika aspekter av hur delaktighet genom samhandling (Szényi & Séderqvist Dunkers, 2020)
kommer att spela roll nar kamerafunktionen i datorplattor och digitalkameror anvinds av barn. I en
samhandling ingér enligt Sz6nyi och Soderqvist Dunkers (2020) flera personer och artefakter och
dérigenom menar vi att samhandling i analyserna forstas i linje med Goodwins (2000) beskrivning
av meningsskapande, vilket framtriader genom de olika multimodala resurser som pedagoger och
barn anvinder. Samtidigt visar resultatet att ett mer aktivt deltagande med flera multimodala
uttrycksformer kan ta tid som i excerpten med Mimra, men ocksa till synes inte riktigt bli mojligt

som for pedagogen i excerpten med Ruth.

Delaktighet, barn och digitala resurser

Delaktighet handlar om barns rattighet att gora sin rost hord och att kunna péverka sin situation
och ddrmed om rétten till inflytande i férskolan (Kjallander, 2011; Lpf618, 2018; Szényi & Soderqvist
Dunkers, 2020). Kameror som fotografisk och filmisk resurs mojliggor for delaktighet ur ett flertal
aspekter. Det handlar om att kunna se genom kamerorna och vélja vad som ska komma att bli synligt
direkt i stunden i displayen, men ocksa senare i ndsta steg nér bilden visas for andra (jfr Kinnunen
& Puroila, 2016; Magnusson, 2017). Barnen provar detta exempelvis ndr de placerar ut figurer pa
olika stéllen for att de ska bli synliga fér kameran i datorplattan nar de ska jobba med animation.
Barnen prévar hir férutom samhandling, samarbete och kommunikation med olika uttryck, som
skratt, viftande hinder och verbala instruktioner, pa aspekter av att utveckla digital kompetens. De
visar genom detta pa tre av fyra av de aspekter som Skolverket (2022) lyfter fram roérande digital
kompetens: att de forstar hur man anvénder tekniken, att de utvecklar ett kritisk och ansvarsfullt
forhallningssatt genom att de hela tiden riktar uppmarksamhet mot vad som ska bli synligt och att

de visar kompetenser i att 16sa problem och omsétta idéer i praktiken.

Alla de deltagande barnen blir genom stdd och instruktioner frdn vuxna och i nista steg, med
utgingspunkt i eget engagemang, producenter av rorlig bild och stillbild. Producenter som besitter
kunskap om kamerafunktionen i de digitala resurserna (jfr Burn & Parker, 2003; Forsling, 2020,
2021; Letnes, 2016, 2017; Lindstrand, 2006, 2009; Marsh, 2006; Walldén Hillstrom, 2020). Nar barnet
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Ruth fotograferar sin pedagog narmar hon sig upprepade génger olika delar av pedagogens kropp,
glasogon och skospannen med kamerans objektiv. Hon tittar i displayen och pé bilderna, sen visar
hon dem foér pedagogen. Nar hon fotograferar gér hon uppror mot en mer traditionell ordning
rorande vem som fotograferar vem i forskolan (jfr Lindgren, 2020; Magnusson, 2017; Sparrman &
Lindgren, 2010). Hon visar dirmed att hon som delaktig i att producera stillbilder kan gora sin rost
hord, och med den rosten utmana vem som ar producent av bilder i forskolan. Barnet breddar
genom anviandande av kameran ddrmed sin delaktighet i den visuella repertoaren i forskolan (jfr
Clark & Moss, 2001; Magnusson, 2017, 2021; Rasmussen & Smidt, 2002). Dessutom utvecklar hon
liksom Mimra kunnande om sin rétt till delaktighet och ddrmed ocksé till ett aktivt agentskap i
anvindande av digitala resurser. Ett agentskap som kan innebéra provandet och utvecklandet av
praktiskt kunnande och ett kritiskt forhallningsatt till hur, nar, till vad och med vilka tekniken
anvindas (jfr Walldén Hillstrom, 2020; Skolverket, 2022).

Alla barn i forskolan har ritt till en férskolemiljo som stimulerar deras larande och dér de digitala
resurserna behdver vara tillgangliga och méta varje enskilt barns behov (Skolverket, 2022). En
bristfillig larmiljo paverkar barnets mojligheter till bland annat samspel, engagemang och att fatta
egna beslut liksom mojligheten att fa kidnna sig erkand. Resultaten visar att nar larmiljén och de
pedagogiska aktiviteterna organiseras sd att alla barn far tillgang till de digitala resurserna bade tolkar
och omtolkar (jfr Corsaro, 2018) barnen inte bara aktiviteterna utan ocksa de sociala relationerna
som star pa spel (jfr Kinnunen & Puroila, 2016; Magnusson, 2017, 2021). Barnen kan utmana
forutsittningarna for en sociokommunikativ tillginglighet genom att exempelvis anvdnda tystnad
som en resurs och dé ocksa rikta kameran mot en pedagog och pé sé sitt utmana vad som vanligen
ar synligt i forskolans visuella dokumentationer (jfr Lindgren, 2020; Magnusson, 2017; Sparrman &
Lindgren, 2010).

Samtliga barn blir genom tillgang till de digitala resurserna medskapare och har visar resultatet hur
tid blir en viktig aspekt. Genom att pedagogerna ger barnen tid att nidrma sig de digitala resurserna
sé tillskrivs barnen delaktighet och handlingsutrymme, inte bara for att visa hur de ser pa forskolan,
dess miljo och innehéll, andra barn och vuxna utan ocksa for att visa att de har en rost med manga
multimodala uttryck. En rst som blir synlig och hérd genom tillgang till kameran som digital resurs,

négot som ocksa bidrar till utvecklandet av digital kompetens (Skolverket, 2022) i vid mening.
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